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Avec son 
inséparable CD-ROM I 




Accessible à tous ! 



TRUQUEZ» 

VOS PHOTOS ^ 

OU If rU 



Maîtrisez 
le traitement 
de l'image : 
numérisation, 
effets spéciaux, 
retouche... 





• JOYSTICKS : nos agents 
arrêtent 21 suspects 

• Deskscan color 

• Lecteurs CD 4x et 6x 
IPC Pentium 100 



• Director's Lab 

• Virtual Waves 



Jouez 



Need for Speed 

• Command & Conquer 

• Space Quest 6 

• MechWarrior 2 

Découvrez 

• La collection Barnes 

• Le secret du Château 

• Plongée sous-marine 



Comprendre 
'a récupération 
de fichiers 



Photoshop 3.0 

La rolls de la retouche enfin sur PC! 



Encyclopédies 



Laquelle acKéfer? 



ultime ' 



PROMOTIONS SPECIAL RENTREE - OFFRE EXCEPTIONNELLE 



Fax: (1)41 14 09 90 



Windows 6 95 

****** Mise à Jour 




VOTRE PC EST ACTUELLEMENT ÉQUIPE D'UNE ANCIENNE VERSION DE DOS OU WINDOWS, PASSEZ À WINDOWS 95 



DISPONIBLE EN CD OU DISQUEITIS 



Vente par corresponda.. 
MICRO Tel: (1)41 140999-F 
Ouvert du lundi au «w 



41 14 09 90 "j 

30 À 18h30 - Fermeture de 13 à 14h00 



PROMOTIONS SPECIAL RENTRÉE - OFFRE EXCEPTIONNELLE 



Tel: (1)41 14 09 99 



1 

Windows 95 



If 




MULTIMEDIA 



La station pour la culture, 

• CD ROM nuDiupiE hisse 

• Ecran 15"*vei 2 HP 2 x 80 W 
■ Castes sou 16 bits stéréo 

compatible sound blaster 



cWôzaïï 

PC Multimédia Internet livré avec 
6 logiciels dont 4 CD RONl 

PC COMPLET 



INTERNET 



L EDUCATION ET LE JEU 




LES PENTIUM INTERNET /FAX /MINITEL 

Carte Fox Modem Minitel 14400 

|" Logiciel Minitel , Fox et Modem 

' IHHXIPnON, ABONNEMENT ET 

CONNEXION IUJMITËE eRATUFTS 

À INTERNET PENDANT 4 MOIS 

• CD ROM et livre 
sur INTERNET 



iMÉ AVEC il CD ROM 
VAH GOGH 

CM 600 ŒUVRES 



* Garantie 3 ans : 1 an 

sur site (domicile) + 2 ans main (l'œuvre 
1 Extension de garantie à 3 ans pièces et 

main d'œuvre sur site : 990 Fttc 
■ Assistance téléphonique 




Une Maintenance a l'échelle nationale 



GARANTIE SUR SITE 



486 DX4 100 -8 Mo -540 Mo 
Ecran 15" -2 HP 2 x 80 W 



** 



•WINDOWS 95 de Microsoft» sur CD ROM 

• CLARIS WORKS sur CD ROM 

(Traitement de texte, tableur, base de données) 

U STATION POUR POUR LA BUREAUTIQUE A LA MAISON 



BUREAUTIQUE 



Pentium avec Fax ■ Modem ■ Minitel - Internet 14400 

PENTIUM 75 MHz ■ 8 Mo • 540 Mo ■ Ecran 15" 10490 Fttc 

«698 FMI 

PENTIUM 100 MHz -8 Mo -540 Mo -Ecran 15" 11990 Fnc 

9942 Fhi 

PENTIUM 120 MHz - 8 Mo - 540 Mo - Ecran 15" 13490 Fnc 

11184 Fht 



Word 6.0 de NlicROSon® 

et l'aide mémoire word 6 de la collection 
En un clin d'œil de Microsoft Press 




PRIX 
Exceptionnel ! 



• 43, rue Guy MOQUET 750 
MICRO 

Ouverts du lundi au samedi de ' 



^PARIS- ( 1 ) 44 85 3Q»50 • 26, rue MONGE J5005 PARIS - ( 1 ) 46 33 84 00 
^* J • H, Avenue DAJJMESNIL 75012 PA8JS- (1)43 07 85 85 

IH00\19H30 ^ Fçrmeturede ipàlthOO 




Le manuel de survie 



Pour lancer l'interface, allez sous Windows dans 
le « Gestionnaire de fichiers » et lancez simple- 
ment «PCFUN.EXE». À partir de là, vous navi- 
guez comme bon vous semble parmi les diffé- 
rentes rubriques. Les programmes des lecteurs 
et les sharewares sont classés grâce au CD- 
explorer mû se lance directement à partir de l'in- 
terface. D'une manière générale, les programmes 
marqués d'un «X» sont exécutables, c'est-à-dire 
que vous pourrez les lancer directement depuis 
Windows. Ceux marqués d'un « I » déclencheront 
une procédure d'installation. Les programmes 
compactés sont identifiés par un «Z». Pour 
les décompacter, traînez l'icône sur le lecteur de 
destination ou choisissez «Installer» dans le 
menu contextuel. D'une manière générale, veillez 
à retourner sous DOS à chaque fois qu'un mes- 
sage vous signale «exécution automatique 
impossible». 

Si vous rencontrez des problèmes, contrôlez 
les points suivants dans Tordre : 

> Fermez toutes les autres applications sous 
Windows. 

> Contrôlez que les polices par défaut de 
Windows sont présentes. 

> Relancez l'ordinateur et réessayez. 

> Si ça ne fonctionne toujours pas, renommez 
votre répertoire Windows et réinstallez une ver- 
sion propre. 

> Vérifiez que vos gestionnaires son sont bien 
configurés en lançant une autre application. 

> Essayez sur la machine d'un ami ou au 
bureau. 

5 En dernier recours, renvoyez le CD-ROM avec 
un mot d'explication. .^ 



"S**"' 



ISQUET 
ÉCHARGE. 



Pour obtenir ta disquette qui vous permettra de 

télécharger tous les fichiers ou programmés qui 

vous intéresseraient sur le CD-ROM à partir du 

3615 PCFUN, renvoyez-nous ce coupon. 

>H , Disquette de téléchargement, 

fflMHrreuil Cedex. I 




il 



Ce mois-ci, l'interface sera non seulement agréable 
à regarder mais aussi à écouter. L'utilisation est 
toujours la même. Pas d'invasion de votre disque 
dur. Un simple clic et c'est parti ! Pour ceux qui 
veulent avoir un aperçu du contenu du CD-ROM 
ou qui veulent aller directement à l'essentiel, 
voici un résumé non exhaustif de ce que vous 
pourrez y trouver. À noter que les amateurs de DOS 
pourront s'y retrouver car nous avons veillé 
à conserver une arborescence claire. 



dov 



Vos créations ont toujours la part belle. 
Comme chaque mois, vous avez été très 
productifs avec un nombre conséquent 
d'images, d'animations, de modules 
Soundtrack ainsi que de programmes. 
Attention, ce mois-ci, les lecteurs espa- 
gnols de PC MANIA font très fort, alors 
essayez de ne pas vous reposer sur vos 
lauriers! Vous trouverez également les 
meilleurs utilitaires sharewares de 
retouche photo qui accompagnent le dos- 
sier du mois, PaintShop pro 3.0 et Picture 
man. Une seule démo ce mois-ci, Calypso. 
Alors les demomakers, on dort? 



Parmi quelques programmes sharewares, 
vous trouverez une démo du dernier pro- 
duit multimédia de Montparnasse Multimé- 
dia : J'imagine le monde. La mégalomanie 
frappe la rédaction avec un album de pho- 
tos de plongée constitué par les deux 
Cousteau de la rédaction (je ne les citerai 
pas, ils pourraient attraper la grosse tête). 



Continuez à nous envoyer vos créa- 
tions. Cependant, pour plus de com- 
modité, envoyez les images en 256 
couleurs en 640 x 480 au format 
BMP. Évitez de compresser avec MS- 
backup. Utilisez plutôt Pkzip ou Arj. 
Veillez à ne plus impliquer de per- 
sonnalités dans vos créations, ainsi 
qu'à ne pas utiliser de marques ou de 
sources protégées par copyright (pho- 
tos, logos, sons, etc.). 



- Threat est un shareware très sympa 
jouable à plusieurs simultanément dans 
la lignée de Alien Breed. 

- H.U.R.L remporte la palme du délire. 
Imaginez un clone de Doom avec des ani- 
maux tout droit sortis de Wacky Wheels. 

- Super speed : Vous vous rappelez de 
Super Sprint. Voilà un bon remake de ce 
jeu. 

- La démo jouable de Fade to Black risque 
bien de vous surprendre. Attention à bien 
suivre les instructions d'installation. 

- Space Quest 6 : S. Kauffmann a craqué 
pour ce jeu assez fou. Vous pourrez vous 
faire votre idée. 

- Need for speed : S. Kauffmann a enco- 
re craqué pour ce jeu (il craque facile- 
ment et en plus il monopolise une machi- 
ne). Mais c'est vrai que vous risquez de 
prendre un bonne claque! 

- La démo jouable de Pinball Illusions vient 
ajouter une bonne dose de fun à la sélec- 
tion de ce mois. 



L'heure est aux autoroutes de l'informa- 
tion. Vous aurez tout ce qu'il faut pour vous 
connecter à Planète. net grâce à la sélec- 
tion d'utilitaires concoctée par notre spé- 
cialiste télématique maison. De nouveaux 
utilitaires pour OS/2 sont présents ainsi 
qu'une sélection de compacteurs et de 
shells comme l'excellent PAR. 



I 



IM ONTPARNASSE 



CD-ROM 



4Ei TSpfc 



présente 



îDém 




y Le 

Louvre 



La visite interactive 
du plus grand musée du monde 



Montparnasse Multimedia et RMN 
CD-Rom Mac et PC* 



j'imagine le mond 




"Configuration, r.qu 
pour tes S CD-Rom 



votre 
magazine 



de VINCI 



PC multimédia et compatible 
(MPC.) avec au minimum un 
486 SX, S Mo de Ram re- 
commandés, un lecteur de 
CD-ROM, une carte son, on 
écran VGA 256 couleurs, une 
Souris. Système d'exploitation 
Microsoft* Windows"* 3.1 ou 
supéneur. 



Montparnasse Multimedia 

et MilleMédias 

CD-Rom Mac et CD-Rom PC* 

340,00 F 



Inuit 




Macintosh LC III minimum avec 
au moins 3,5 Mo de Ram dis- 
ponible pour l'application, un 
lecteur de CD-Rom double 
vitesse, un écran 25é couleurs 
et une souris. Macintosh'"' et 
Ojckirne™ sot des nrraq.e, dé- 
posées par Apple Computer Inc. 




Une exploration interactive 
autour du cercle polaire 
Montparnasse Multimedia avec 
Terae Humaine / Plon 
CD-Rom Mac et PC* 
390,00 F 



Miche?A„ee 



Découpez et renvoyez le bon ci-dessous accompagné de votre règlement à- 
DISKIMAGE • I3S rue du Faubourg St Denis • 75010 Paris 



Mise en scène interactive autour 
d'un naître de la Renaissance 

Montparnasse Multimedia 

CD-Rom Mac et PC* 

390,00 F 




5ui ' -> e désire recevoir le ou les CD-Rom SUivârïts" 

Le Louvre - Peintures et Palais Mac/PC 390,00 F Q Par chèque bancaire à l'ordre de Diskimage, 

Michel - Ange - Mac/PC 390,00 F 

Léonard de Vinci - Version Mac 340.00 F 

Léonard de Vinci - Version PC 340,00 F 

Ainsi vient la vie - Mac/PC 390,00 F 

Inuit - Mac/PC 390,00 F 

+ Frais de port 30,00 F 



Je joins mon règlement total de F 



F~1 Par carte bancaire 




" "™ J ™«-> PCF10/95 


CBN : L 


t r mi m 


1 II 1 


I I III I I lr.yp,p, MT |,,. | | || [~| 














Ville: 






Tel: 


Signature 


OBLIGATOIRE; 
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4 Notice du CD-ROM 

10 Forum 

17 Réflexions fêtes 

126 Guide d'achat 





FAUSSAIRE DE L'IMAGE 

La retouche photo n 'est plus réservée 
aux professionnels. Les trucages et 
effet spéciaux sur PC n 'auront bientôt 
plus de secret pour vobs. 



20 Du négatif au silicone, 
le parcours d'une photo 

22 La perfection papier glacé 

24 Vraies vacances, 
fausses photos ! 



Photoshop 3.0 

La star des logiciels de retouche 
de photo enfin sur PC. 



News 
TESTS 

Photoshop 3.0 
Quartz Audio 
Virtual Waves 
Nickelodeon Director's Lab 

SUIVEZ LE GUIDE 

Klik & Play, 
Mad Pinball 

CorelDRAW! 

Une étoile est née 

Dream On 3D junior 
Et un p'tit verre 

Soundtrack, 

En avant la musique! 

Cakewalk Story 7 

Maître du temps 

ou mettre du temps? 



44 



48 



52 



54 



Need for Speed 

LE jeu de voiture. Depuis son arrivée 
à la rédaction toute personne qui s'en 
est approchée à moins de 5 m participe 
à la bagarre quotidienne pour faire 
au moins une partie. 

58 News 

ES TESTS 

60 The Need for Speed 

64 Command and Conquier 

68 Mechwarrior 2 

71 Terminal Velocity 

72 Space Quest 6 
74 Fade to Black 
76 Apache Longbow 
78 Micro Machine 2 
78 FX Fighter 

78 Dungeon Master II, 
the legend of Skullkeep 

79 Across the Rhine 

79 Manchester United - 
The Double 

79 Lords of Midnight 
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4 encyclopédies sur CD 



Il y a longtemps que vous rêviez de dis- 
poser d'une encyclopédie sur votre PC, 
notre comparatif vous aidera à choisir. 

82 News 

| COMPARATIF 

4 encyclopédies sur CD 

| ZOOM : Plongée 
ScubaWin et Pacifique 

TESTS 

91 3D Atlas 

92 A Passion for Art, Barnes 
94 Le temps de Bruegel 

96 Le secret du château 

98 Marylin 

99 Ail Movie Guide 

99 La télévision passé, 
présent, avenir 

99 Inaccessibles paradis : 
Gauguin, Baudelaire, 
Tchaïkovski 



21 joysticks à abattre 

Nos agents ont testé pour vous au péril 
de leur vie vingt et un « bâtons de joie". 

102 News 

ENQUÊTE 

21 joysticks à abattre 

TESTS 

IPC VM P100 

Carte vidéo Millennium 

Deskscan Color 

Lecteur CD 4x Pioneer 

et 6x Optics storage 

Power Manager 

Artpad 

Mediavision PAW 200 

Go Train de Exelbahn 

D-Time 10 

Glidepoint grand modèle 

SUIVEZ LE GUIDE 

Récupérer or not récupérer 

BACK TO THE DOS 

RAR 1.540 
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NUTILE de se voiler la face, 
cette rentrée sera marquée 
principalement par l'arrivée du 
tant « attendu - plébiscité - cri- 
tiqué - démoli - adoré» Win- 
dows 95. Au lieu de vous écrire 
n'importe quoi sur la préversion, 
nous avons attendu d'avoir entre 
nos petites mains la même ver- 
sion que celle que vous trouverez 
en boutique. Du coup, notre pro- 
chain numéro tentera de vous 
dévoiler ce qui est VRAIMENT 
utile de savoir sur ce nouveau 
système d'exploitation. De toutes 
façons, il est inutile de se poser 
la question «Faut-il passer à 
Windows 95?». La question est 
plutôt «Quand passer à 
Windows 95?». Parce que, fina- 
lement, le manège, on commen- 
ce à bien le connaître. Chaque 
nouveau système dérange tou- 
jours les premiers mois, puis fini 
par être adopté par tous sans 
aucun problème. D'ailleurs peut- 
on résister quand on sait que 
monsieur Gates compte en 
vendre quelques 20 millions 
d'exemplaires la première 
année! 

La rédaction 
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Agenda Organiseur. CV et Lettres de Motivatioi 

Aménagez votre Intérieur. Votre Ci 

Gestion d'Étiquettes. Test de Q.I. 

Réalisez vos Cartes de Visite. Horoscope Chinois. 

Vidéo Formation. Interpréteur de Rè 

Gestion d'Adresses. Code Civil. 

GraphicWorks Les Maths avec Excel. 



Chronique Familiale. 
Mieux Préparer ses Va< 
Journal de !" 
Nettoyeur, 
Mon Tableur. 
Mon Traitement de texte. 
Réalisez vos Calendriers. 
Invitations et Faire-part. 



Éditeur de Fax. Cliparts Classiq 

Gestion de Polices. Bibliothèque de Symboles. 

101 En-têtes de lettres. Sons et Bruitages. 

Solutions pour Word 6. Voitures de Rêve et de 

101 Tableaux pour Excel. Collection. 

Dacrylogiciel. Parcs Nationaux Américains, 

Fonds et Bordures. Animalement Vôtre. 

Cliparts BD. Réalisez vos Calendrier 



Disquette ou CD-ROM, 
à ce prix-là, ça n'a pas de prix ! 



CD-ROM: réf.: 1431- 129 FF 
Disquette: réf.: 1378- 99 FF 




C'est bien la première fois 
que vous pourrez jongler 
avec vos meubles sans 
risquer de courbatures ! 
Vous allez améliorer 
la fonctionnalité et le confort de votre logement ou de votre 
bureau, au centimètre carré près. Après avoir tracé 
automatiquement votre plan, servez-vous des 450 symboles 



d'architecture prêts à l'emploi (tout y est, même les plantes 
vertes !). Ils s'adapteront automatiquement à l'échelle 
de votre propre mobilier. Qu'il s'agisse pour vous 
d'exploiter le moindre centimètre carré libre, de changer la 
disposition des meubles de votre appartement ou de vérifier 
si la taille de la table rencontrée dans tel catalogue convient 
vraiment à votre salon : disposez, aménagez, inventez. . . 
C'est à vous de jouer ! 



r City New York. 
Photos de Paris. 



es de Rê.~ 

et de Collection. 
Votre Chien et 1 
Ski Atlas . r 
Globetrotter. 
Numérologie Lite. 
Chroniqi 



SolidCAD 3D. 

TrueColor Photo Collection. 
Interpréteur de Rêves. 
DoubleSpace Exl 
pour Windows. 




Vous parlez 
anglais, allemand ou 
espagnol ? Ces outils sont les meilleurs qui soient 
pour vous aider à perfectionner en peu de temps 
vot re prononciation des langues étrangères. 

Anglais - réf. : 1461 / Allemand - réf. : 1463 / 

Espagnol -réf.: 1462/CD-ROM 99FF 



formu- 
laires à usage personnel 
ou professionnel, prêts à l'emploi. Plus aucune 
perte de temps sur votre logiciel de PAO. II suffit 
de les remplir et de les imprimer. . . C'est tout ! 

CD-ROM - réf.: 1503 129 FF 

Disquette -réf.: 1391 129 FF 




Adresses, classeurs, 

chemises, documents, disquettes, 

cassettes audio ou vidéo. . . "Réalisez vos Étiquettes" 

met à votre disposition des étiquettes prêtes à 

l'emploi. . . Il vous suffit juste de les imprimer. 

CD-ROM - réf.: 1468 99 FF 

Disquetie - réf. : 0948 99 FF 




Voici enfin une solu- 
tion efficace et abordable pour 
faire convenablement le ménage dans vos fichiers. 
Ils vont arrêter de vous courir sur le système ! Un 
seul clic de souris suffit pour v ous en débarrasser. 

Pour Windows 3 : disquette réf. : 1398 99 FF 

Pour Windows 95 : disquette réf. : 1478 99 FF 



* *' "La chambre la mieux 

rangée"... "Le meilleur 
cuisinier du monde". . . Créez de superbes certificats 
et des diplômes tous plus originaux les uns que 
les autres avec de magnifiques polices TrueType. 

CD-ROM - réf. : 1455 129 FF 

Disquette - réf. : 1293 129 FF 




Plus belles que dans 
les carteries ! Créez vous-mêmes 
vos propres messages de félicitations, cartes de vœux 
et faire-part, rapidement et simplement. 
Amour, mariages, communions, Noël, nouvel an. . . 

CD-ROM -réf.: 1454 129 FF 

Disquetie -réf.: 1229 99 FF 




BON DE COMMANDE 



Du lundi aj jeudi, de 9 h à 13 h et de 14 h à 18 h, le vendredi, de 9 h à 13 h et de 14 h a 17 h.' 



A envoyer à ; Micro Application - 20-22, rue des Petits-Hôtels - 75010 Paris - Tél. : (1) 53 34 20 20 - Fax : (I) 53 34 20 00. 
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Titre 


Qté 


Prix 



























Règlement par : D Carte bleue n° : 



+ Frais d'envoi ; 1 à 3 produits ^ 30 F / 4 à S produits = 40 



□ Oui, je désire recevoir les nouveaux catalogues Micro Application : D Livres et logiciels PC D Soft Collection H Grand Livre 
. , Prénom : 



□ Mandat-lettre U Chèque à l'ordre de Micro Application 



_ Signature obligatoire 
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, Ce mois-ci, retour 
de la célèbre chronique 
de Frau Doktor 
l Bliicher. 
Faites attention, 
un plaisantin a glissé de fausses 
news dans ce forum. Heureusement, 
le petit personnage « Fun » vous 
les indiquera. Continuez à nous écrire 
nombreux pour nous dire ce que vous 
pensez de l'évolution de notre magazine 
et pour être publiés afin d'épater vos 
copains, vos copines, et votre banquier. Il 
faut toujours être bien avec son banquier. 



Cnez fo; ? " 



€4 




le vous écris, non seulement pour les congratulations à usa- 
JwD L R. : Ta intérêt...), mais aussi en tant que posses- 
seur d'un PC ainsi que d'un Amiga, pour pousser un énor- 
me coup de gueule au sujet des MOD de votre CD. Je 
Z'exZique Sur le CD d'août, on trouve par exemple le 
ZoduleTLduZ ». Dans le texte du fichier, on apprend que 
7 module s'appellerait «Discute» et aurait ete compose 
LTlean-mi etGreg. Mais ne serait-ce pas plutôt la musique 
dufaTukûxjeu «Project X» sur Amiga, du non moins 
tbZx«AlBterBnible»deTeaml7Wequeldroits^ 

permet-on de voler un module et de se l'approprier surPC? 
DZêmepourkmodule«CROOVYT,,composeenfaupar 

Moby sur Amiga avec Protracker, ou encore Mû >, 
qui se trouve être la musique du ,eu « Lotus 3 », par Vatncn 

ÎfaTezde mieux filtrer vos modules afin **£«*£ 
tulerde simples plagieurs par la diffusion de leur pseudo 
œZrtZsun magazine national, ne serait-ce que par res- 
ZZoTrles VRAIS auteurs et pour montrer aux plagias 
I7n"y a aucun intérêt a voler une 'ziccar ,1 y aura tou- 
Zursdes mordus de micro pour s'en rendre compte. Sur ce, 
bonne continuation et longue vie à votre magazine. 

Julien 

Nous sommes tout à fait d'accord avec toi «.tel Mt m» 
de tels mécréants n'ont pas leur place sur £CDdePtA« 

Mais, nous recevons à peu près une *«?***" * 
modulés par mois, sans compter les diza.nes de Mo 
ridées de leux de programmes, d'animations et ,1 nous 
es Tof conséquent matériellement impossible d'opérer 

ne séiec«,ai.e. De plus, CracKe-itc ,qul fa. ce ra- 
«ail ne connaît pas tous les modules de tous les ]eux 

N D L R Honte à lui!). Comme Julien, si vous vous aper- 
cevez d'une telle supercherie, n'hésitez pas a nous preve- 
nir. Il faut rendre à César... 



es/F. 




Voici le sigle qui permettra d'identifier les 
jeux développés spécialement pour 
Windows 95. D'ailleurs Microsoft annonce 
le «Windows 95 Game SDK», un ensemble 
de cinq interfaces spécifiques qui permet- 
tront aux développeurs de jeux de disposer 
de normes définies à l'avance par le sys- 
tème afin d'exploiter au mieux les capaci- 
tés du PC et surtout d'éviter le développe- 
ment dédié à des tonnes de périphériques 
spécifiques à chaque constructeur. Citons 
entre autre «Reality Lab» qui intègre des 
routines pour animations 3D en temps réel, 
« Direct Input» qui résout les problèmes dé 
calibrage joystick et optimise la communi- 
cation entre le jeu et la manet- 
te, et «Direct Play» qui ' 
permet directement un sup- 
port multijoueur via réseau 
local, modem et même 
Internet. Prions mes frères 
Pour que ça fonctionne! 



(...)À propos des images de vos CD-ROM. je trouve dom- 
mage que vous réduisiez les images en 256 couleurs, pour- 
quoi ne les laissez-vous pas dans leur format original? 
Raphaël - Horion-Hozéinunt, Belgique 

Frustration bien compréhensible! Le problème est essen- 
tiellement lie a un souci d'économie de place et au fait 
que beaucoup d'utilisateurs ne possèdent pas encore de 
carte capable de supporter plus que 256 couleurs 
Dans ce cas, la trame occasionnée dégrade beaucoup 
„!."! f. S l™!?? ? Ue . ,a conve '5ion que nous opérons. De 
n 24 bits ne subissent que 
après une réduction en 



Plus, la plupart des images en 24 bits ne subissent que 

très peu de changements -"- A - « 

256 couleurs. 



yfrCCoRp 

5*. eci\\r 
fasses 
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PLUS DE RAM POUR PAS CHER 

Fluxoêlctel propose un logiciel utili- 
taire hors normes : RAMplus. (Je logi- 
ciel permet à vos barrettes de RAM 
de faire des petits. Le programme 
ne devient Intéressant qu'au bout de 
trois ans. Eu effet, les barrettes nouvellement née 
sont (pic de 32 K.0. 11 faut attendre leur maturité 
quelles atteignent une taille honorable. KAMplu 
fourni avec un antre programme. RAMcondoni 
stoppe la reproduction des barrettes. 







3>£s So"i ,' 



Vous vous souvenez peut-être 
de l'émission Cyberoulture 
diffusée par Canal Plus le 
26 mars dernier? Hle devient 
mensuelle et sera diffusée 
chaque dernier samedi du 
"tois à 19 h 30 en clair. 
Présentée par Chine Lanz- 
mann, Cyberculture s'inté- 
I resseraà ''actualité des jeux 
wdeo et du multimédia avec 
des news, des présentations 
de produits et des enquêtes. 
Prochaines émissions le 
30 septembre et le 28 oc- 
tobre. Tâchez de vous en sou- 
pir, maintenant c'est le der- 

nier samedi du mois en plus 
du premier! 




ï SfaÏM fi " d " mamim "' m . Ch ° quent »■* mais > e ™ «* * fa Place 
réZIZjJ I / "• V VOUS """'t reproché leur abondance dans le numéro 6. Votre 
r^eetattplamdecomprehem^makilafallutournerUOpagespourentrouve^qtZe 
fotsplus que dans le précèdent. Vous écrivez ne pas être responsables de la SSSSSL 
votre mag Pmsque votre rôle est de nous informer, peut-être serait-il intéressant que Tus 
nousjxphqmez comment fonctionne la pub et la censure dans les magazine micro Ta, il 
semble étrange que ceux qui y écrivent n'aient aucun pouvoir sur la pulquiyZpàralt 
2) Vos Suivez le gu.de sont géniaux (surtout avec K&P) llls donnent!,, ffiC. 
de progresser a vue d'anl. Si je n'ai qu'une requête à formuler, ce serait la sZvZÏ tour 
Zu^!ïr?Tl PaS Z? méth ° de à h Programmation en Pascal, nZoTcfcel 

Anine - Montreuil 

iLSlT "'."Ï!? ■" C ' eS * Simple - En ,alt ' le dé P a '«ement publicité n'est pas du tout dans nos 
locaux, et du coup, nous ne voyons pas les annonces qui vont passer dans nos colonnes 
Nous o n ne nous donne que |fi nom de | , annonceu £ » faut lu, réserve Alors' 

ÏÏL2T" ' " ■ " S gard ° nS " ne P3ge P ° Ur un annonceu ' ' »*™» Interacives et q ûana 
le magazine arrive sur nos bureaux, nous découvrons avec horreur (N D LR Sauf Laurent 

a° ™ mo Pr :,T danS ' a m r te) qU '" S ' agit d ' une publiei ' é Pourunpro^toS 

appelé Def.... m le : asp mol partout .. Fort heureusement, ce type de publicité est désor 

mais particulièrement surveillé, et nous ne devrions plus avoir à l'avenir ces 

désagréables surprises. En ce qui concerne notre réponse à Julien et les publi- 

v^nf, ,7 nUme, °' '" com P rendra « dément que nous ne pouvions Inter- 
venir sur le numéro en cours de fabrication. 

2) Nous allons de plus en plus vous donner des produits sharewares et vous 

faire découvrir des trésors d'utili- 



Une émission quotidienne sur les nou- 
veau,esd„|euvidé.,d„multiS 

"et est-elle envisageable à ia télévi- 
sion ,ra„ çais e ? À la télévision fran. 
Çaise, non, mais sur Canal, oui ! Dè s 
ce mois-ci, Cyberflash sera diffuse' 
chaque ,ourde 18 h 30 à 18 h 40 en 
cla-ret rediffusé le lendemain ratin" 
a / n 25 Toujours en clair, que les 
couche-tôt ne s'inquiètent pas ! 



taires pour la créativité. Mais 
apprendre un langage prendrait 
des mois, même à raison de cinq ou 
six pages par mois... et nombreux 
sont les livres complets et réussis 
qui vous en apprendront autant, 
bien plus rapidement. Ceci dit, vos 
compétences en programmation 
seront pourtant bientôt mises à 
l'épreuve. Vous en saurez plus dans 
un prochain numéro... 



Le retour de la rubrique de Frau doktor Blùcher 



Chien assisté par ordinateur 



M NOM : Press'médor 

CONSTRUCTEUR : US DOG 



PRIX : Moins de 450 F. 



/'- Ça marche vraiment du chihuahua au doberma 
i Vous et votre chien devez parler anglais. 



Si vous voulez épater vos amis avec votre compagnon à quatre pattes, Dress 'médor 
est le logiciel qu'il vous faut. Il vous suffit de lancer le programme en insérant 
le nom de votre chien, de mettre à ce dernier le collier vendu avec le soft, et l'or- 
dinateur se charge de le dresser pendant votre absence. Au bout d'une semai- 
ne, le chien aura appris à donner la patte, à se coucher, à aboyer quand on lui 
demande, à vous apporter le journal et même à préparer votre petit-déjeuner! 
Le secret de Dress'médor : si votre animal fait le vilain, le collier envoie des 
décharges électriques quand votre carte son lui en lance l'ordre. Si le chien se 
comporte bien, une musique douce à ses oreilles, inaudible pour nous humains, 
le récompense. L'animal apprend ainsi très rapidement à obéir. Un modèle 
Spécial-Pétasse est à l'étude. Nous l'attendons avec impatience! 
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'orum 



Salut, vous tous, votre mag est génial (si, si...) mais il manque des petits 
trucs, des petits riens... Voilà. 

1) Serait-il possible d'avoir sur le CD un répertoire bourré des derniers 
drivers pour imprimante, vidéo, etc. ? 

2) Existe-t-il des logiciels professionnels, freewares, sharewares, DP 
pouvant convertir les formats musicaux suivants, et où se les procurer f 
WAV o MOD, WAV o Mm, MOD o MÎD. 

Existe-t-il des CD qui regorgent de fichiers musicaux ? Où peut-on les 
trouver et à quel prix ? 

3) Qu'appelle-t-on un sampler et un échantillonneur ? Comment cela fonc- 
tionne-t-il ? Est-ce avec ces « engins » que les D] réalisent des remix ? 

Gilles - Aubenas 

1) Dans la mesure du possible, nous essaierons de mettre le plus 
possible de drivers sur notre CD. Ce mois-ci, vous trouverez la der- 
nière version des drivers SB16 ainsi que l'émulation SoundBlaster 
pour Gravis. 

2) Le dernier CD proposait un programme convertissant tout en à 
peu près tout ■ CONVERT v.l.4b ». Toutefois, il faut savoir que les pas- 
sages du MOD au MID en particulier sont très douloureux! Quand 
aux CD, nous avons testé dans le dernier numéro : « Tout pour la 
musique ». 

3) Un sampler est en fait une sorte d'expandeur (ou de synthé) qui 
ne comporte que des sons échantillonnés. La machine peut échan- 
tillonner de vrais instruments et les reproduire à n'importe 
quelle fréquence. Il est ensuite piloté via un logiciel appelé 
» séquenceur » qui servira de chef d'orchestre grâce à la norme 
MIDI. Échantillonneur est tout simplement le 
terme français pour sampler. Nous ne ferons 
aucun commentaire sur les DJ... 



I LE PC ÉCOLO 

Un constructeur tawan- 
nals propose depuis pe» 
un PC 100 % biodégra- 
dable, entièrement a base ^ Ç y. ^ 
de matières véÊétalcs. et 
[motionnant a Vénerie solaire. Seuls, 
S^s-.ilncfonet.onn^eln 
soleil, et II faut l'arroser tous les jours. 



Je suis un lecteur acharné de votre revue depuis son 
lancement, aussi je vous écrit amicalement pour 
vous soumettre une idée qui a traversé ma matiè- 
re grise, heureusement sans dégât. J'ai remarqué sur 
le CD-ROM dans le répertoire «Images de syn- 
thèse » que le génie de certains lecteurs déborde de 
volonté et d'originalité. Ainsi, il serait judicieux que 
nos amis nous fournissent les sources POV, Luxart, 
3D Studio et autres pour pouvoir relancer nos 
génies (N.D.L.R. : Encore !!!) créateurs, éteints un 
beau soir par un manque de lueur. 

Geoffroy - Bacqueville-en-Caux 

C'est une bonne Idée. Le problème est que ce 
répertoire serait la porte ouverte à tous les pla- 
gias. Si quelqu'un a une solution ? 




ff^-'Hfoii 

Cfh lrWo/£- 
rtAiS 
?o0R L€ 

pesTf fttor 
Voi'R ... 



Stéphane Belin qui s'est tout naturellement retrou 
affublé du surnom «Cracker» et David Choquet 
qui a eu le tort d'arriver quelques jours plus tard 
et a donc récupéré celui de «Chipster» ont 
ENFIN offert à une rédaction déshydratée leur 
pot d'arrivée. Prudents, les deux compères 
ont attendu d'avoir fini leur période d'essai 

■ fej avant de faire péter la poires et les cahouêtes. 

f ha Ci-contre, une photo exclusive de l'événe- 
ment. Merci les gars ! 




Un petit mot 
d'Australie d'un 
lecteur vétéran 
(depuis le numéro 1, si, si..). Ici, le temps est 
très moyen : en fait comme tout est « down 
under», on est en hiver. Toujours pas vu 
Stéphane K. : Mangé par les crocodiles ? Vu 
dans les pages de Your Computer (un canard 
australien), un concours Klik & Play et une 
interview de F. Lionnet. Allez à bientôt. 

Olivier- Sydney 

Merci pour ta carte que nous avons tirée au 
hasard comme dans un concours dans lequel 
on gagne des lots. Sauf que là, tu n'as rien 
gagné. Pour une fois que tu étais tiré au 
sort... Merci à toi et à toutes celles et tous 
ceux qui nous ont envoyés des cartes. 



Comme tous vos adeptes, ô combien innombrables, je 
vous écrit pour vous prouver que même à 7 000 km de 
la métropole, PCFuN sait toujours séduire ses lecteurs. 
Je ne suis pas le seul à vous le faire remarquer, tnais dans 
votre numéro de juillet, il y a une erreur dans la ligne 
de commande qui installe les progs du CD : 
C :\CREEZ/PROGS\... 

Christophe - Sainte-Anne, Guadeloupe 

Justement si, tu as été le seul à nous le faire remar- 
quer. Bien sûr, il s'agissait d'une faute d'impression et 
ce mois-ci, elle est corrigée. Ça fait plaisir de voir 
qu'il y en a un qui suit! 



NEC a révélé l'existence 
d'un trafic de faux pro- 
cesseurs portant sa 
marque dans plusieurs 
pays d'Asie et aux États- 
Unis. Ces fausses puces 
seraient en fait des micro- 
processeurs défectueux 
rejetés par des fabricants 
asiatiques. Ils ne fonc- 
tionnent donc pas, atten- 
tion ! NEC ta mère ! 



u5 frpATes 
Jp ieX.ri r AO . 
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Microsoft a décou- 
vert à la mi-août 
l'existence de Win- 
dows 95 piratés aux 
Pays-Bas. Plus de 
cinquante mille 
copies clandestines 
du nouveau systè- 
me d'exploitation de 
Microsoft se- 
raient déjà en 
circulation, cau- 
sant au géant 
américain un 
préjudice de 
plus de trente 
million de 
francs. Une 
plainte a été 
déposée... 




Merci d'avoir mis Lastracker 2 sur votre 
CD-ROM qui permet de faire de la musique 
digne de ce nom sans expandeur. À ce pro- 
pos, où trouver des sons d'instruments réa- 
listes pour soundtrackers ? 
Autre question : j'ai suivi le conseil du 
numéro 5 et ai acheté le kit Creative 
Home 4x. Le lecteur de CD-ROM fonc- 
tionne, la carte restitue tout bien les sons, 
mais j'ai plusieurs problèmes que ni la 
réinitialisation, ni la hot-line de Creative 
n'ont pu résoudre. 

Le microphone ne fonctionne pas. De plus, 
les CD-Audio ne peuvent être lus sans 
brancher les enceintes, par la prise casque, 
même avec le driver Windows installé, 
câble spécial branché et table de mixage à 
fond. Pensez-vous que ce problème soit lié 
à un défaut de ma carte son ? 
Sinon, ayant encore de l'argent de côté, je 
projette de changer ma carte ISA ET40Ô0 
pour un modèle PCI, afin d'avoir un 
ensemble processeur P75-carte vidéo plus 
homogène, et pour ne plus avoir trois slots 
PCI inutiles dans le bottier (snob, non ?). 
Cela transcendera-t-il mon PC ? Quelle 
carte me conseillez-vous? Pouvez-vous 
m'en offrir une, sachant que je vous aime 
bien pour l'instant? 

Grcg - Hérouville 

Les instruments peuvent se trouver sans 
problème dans des modules de qualité comme II est men- 
tionné dans le Suivez le guide. Il existe également des CD 
qui regroupent des sons d'instruments de la plupart des 
expandeurs les plus connus (CD que l'on trouve chez 
tous les bons distributeurs de sharewares). 
Pour ta carte, soit le micro est endommagé, soit c'est la 
prise de la carte. Auquel cas, il convient de demander un 
échange, mais vérifie ayant que l'enregistrement (petit led 
rouge sur la table de mixage) soit branché. Pour le CD- 
Audio direct essaie les logiciels sous DOS. SI Ils fonc- 
tionnent, c'est qu'il s'agit d'un problème Windows sinon 
échange le klt. 

Nous pourrions effectivement t'offrlr une carte vidéo, 
mais nous ne voulons pas être aimé pour notre argent! 
Achète donc une Diamond Stealth 64 S3 Trio ou une 
Videologic Graflxstar 300. 



Droit de réponse suite à l'article «Shareware connection» du n°6 de PCFuH. 

Pourquoi tant de haine ? 

Je me permets de t'écrire au nom de toute l'équipe du service minitel 3617 FLOP- 
PY, dont je suis le modeste directeur. En effet, nous avons été très attristés de 
lire dans tes colonnes (n°6, p. 16) que notre service est «à éviter» et que ton 
rédacteur « n'avait encore rien commandé après 13 minutes de connexion », tout 
ça à cause des questions « dont on l'a bombardé dans le but avoué de le faire 
rester plus longtemps». (...(Comme tu lésais, 3617 FLOPPY permet à ses véné- 
rables utilisateurs de recevoir GRATUITEMENT les logiciels sharewares de leur 
choix parmi un panel de 3 500 softs, en ne payant que le coût de la commu- 
nication (5,48 F la minute). Comme tu ne le sais peut-être pas, par contre, il est 
déconseillé d'utiliser 3617 FLOPPY avec des moufles : c'est en effet, la seule 
explication que nous ayons trouvé pour justifier le temps de 13 minutes sans 
avoir passé commande, que tu dénonces dans ton article. Pour en avoir le cœur 
net, nous avons commandé pour ma grand-mère, les trois disquettes de Terminal 
Veiocity, puisque c'était l'exemple choisi, ce qui nous a pris 12 minutes et 
10 secondes (68,50 F), sans nous précipiter, et en répondant tout-bien-comme- 
il-faut aux questions posées (si ma grand-mère avait déjà eu un code client, ça 
ne nous aurait pris qu'un peu plus de 9 min). (...) L'équipe du 3617 FLOPPY se 
joint, néanmoins, à moi pour t'assurer, cher PCFuN , de toute sa sympathie, et 
pour te souhaiter bon courage et/ou bonne bronzette. 
Pierre Delavaquerie, directeur de la Publication 3617 FLOPPY 



T 







âpres une étude réalisée 
par Electre Multimédia, la 
progression des ventes de 
CD-ROM a chuté de 70 % à 
40 % pour le premier tri- 
mestre de l'année 1995 par 
rapport au premier tri- 
mestre de l'année précé- 
dente. Le pourcentage 
d'utilisatrice est passé lui 
de 22% à 34%. Bel effort 
les filles, mais on conti- 
nue. L'égalité est au bout I 
du chemin. 



LE MEDICAMENT GAGNANT 

La firme pharmaceutique Garrltus lance sur le 

marché un suppositoire miracle, qui vous permet 
iletre imbattable aux jeux vidéos pendant trois 
heures. Pour plus de renseignements, adressez- 
vous à votre médecin traitant. 




Avez-vous entendu parler d'un environnement plus rapide 
que Windows, plus petit sur disque dur, plus sympa, bouffant 
moins de mémoire, et dont les initiales signifieraient Disk 
Operating System f Oui ? C'est bizarre, vous ne parlez presque 
plus que de Windows. Il se trouve que je déteste Windows, et 
comme je suis têtu, il est hors de question qu'il vienne para- 
siter 25 Mo de mon disque dur! Mes poils se sont hérissés à 
la vue d'un titre dans le n°6: «Back to the DOS». Pourquoi 
ne pas dire aussi « Larguons les amarres » f Non, il faut aban- 
donner Windows et je vous engage à publier une pétition 
« Les amis du DOS ». 

Alexandre - Tinqueux 

Il y a fort à parler que Windows va continuer à faire parler de 
lui dans les mois qui viennent... Ta lettre a eu un grand suc- 
cès à la rédaction, car Mourad l'auteur de Back to the DOS 
est un fan tout aussi invétéré que toi du DOS et dans son esprit 
ce titre s'Interprète plutôt comme un « Revenons aux choses 
vraies». Par ailleurs, il me semble que dans Optimisez nous 
Insistons toujours sur les performances DOS. Sinon «back» 
en anglais veut dire "dos»... Humour. 
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orum Internet 



■ ' '"' 



Nos adresses : 

Stéphane Lavoisard : slav@pressimage.fr 
Laurent Guerder : lguerder@pcfun.pressimage.fr 
Stéphane Kauffmann : skauff@pcfun.pressimage.fr 

n a a kl .;» .. y ; ' ■■■■'■.■■. — """" — **\ 



Salut Stepb, 

J'ai quelques questions à te 
poser à propos du Net (fat débu- 
té hier, alors te moque pas de moi !). 

- Si je reçois un message alors que mon 
PC est éteint, que se passe-t-il? La 
mémoire de mon modem ne le stocke 
pas ? Ou bien est-ce le disque dur de 
mon serveur? 

- Existe-t-il des livres en français trai- 
tant des logiciels «courants» du Net 
(Netscape, Eudora, FTP, Winvn, 
Archie, IRC...)? 

- Où puis- je trouver Gopber ? Wais ? 
Un viewer pour MPEG ? 
Je te remercie. Bye... 

Cyril 

Ce n'est pas Steph, c'est Jacques 
(N.D.L.R. : Le roi des Boulets de ta 
télématique) ! Il ne faut pas le dire, 
mais en fait Stéphane K. a commencé 
demain, donc personne ne se moque. 

- Quand un message t'est adressé, il 
est en fait stocké sur le serveur de mail 
de ton fournisseur (qui doit être 
Planete.net, évidemment!). Ce n'est 
que quand tu te connectes et que tu 
demandes à ton lecteur de mail 
(Eudora par exemple) d'aller le cher- 
cher qu'il arrive réellement sur ta 
machine. Donc, pas de problème, il 
ne peut pas se perdre. 

- Il existe de très nombreux livres sur 
l'Internet, tellement que je ne saurais 
en citer un de peur d'oublier tous les 
autres. Mais fais un tour dans ta librai- 
rie préférée, tu devrais trouver ton bon- 
heur, et même plus. 

- Le meilleur endroit pour trouver tout 
et rien, c'est évidemment sur Internet ! 
Une bonne source : l'archive cica de 
l'université de l'Indiana, qui est mlr- 
rorée sur ftp.planete.net , et qui a une 
section entière consacrée aux pro- 
grammes, Winsock : 
ftp://ftp.planete.net//pub/pc/cica/ 
win3/winsock 



PCFuN 




"• 



Je suis amateur de BD et de 

tableaux de certains peintres. 

Informaticien par ailleurs, j'ai 

réuni les deux passions et « collection- 

*;.-,! ne» les plus beaux tableaux. Je me 

(X suis dit que ce serait chouette d'ouvrir 

S une galerie d'art sur le CD de PCfun 
avec chaque mois les œuvres d'un 
« grand peintre, dessinateur, créateur 
a d'images de synthèse. 
s Pour alimenter la rubrique, il suffit 
g d'aller se servir sur ftp.sunet.se dans le 
M répertoire Ipublpictureslart . On y trou- 
B ve entre autres choses les œuvres de 
S Manêt, Seurat, Giger, de Vinci, Escber, 
1 Michel Ange, Picasso, Nagel, Cézanne, 
I Renoir, Magritte, Dali... 

Jean-Philippe 

P Excellente idée, le problème c'est que 

p le CD est déjà très plein. C'est pourquoi 

§ nous donnons la priorité aux démos des 

I produits consacrés à la peinture que 

I nous testons dans la rubrique 

g Découvrez. Ce mois-ci tu trouveras sur 

S le CD Le Louvre, Michel-ange et 

1 Léonard de Vinci. Mais pourquoi pas 

I avec un second CD-ROM ? 




Petit mot pour Jean Poncet de 

la part d'un lecteur. 

Loin de moi l'idée de me faire 
l'avocat d'Apple, même si j'utilise le 
Mac depuis 10 ans maintenant, mais 
VartidesuriePPC 9500 est un tissu de 
partis pris plutôt moyen. Jean a pris des 
jumelles, mais les a utilisées à l'en- 
vers. Du coup, tout semble effective- 
ment bien loin de la réalité. 
Parlons du bus PCI pour commencer. 
Pourquoi est-il forcément plus rapide 



que sur les PC actuels ? Parce qu'il 
tourne sur 64 bits et non 32. D'après ! 
Golden, cela donne des cartes entre ! 
1,5 et 4 fois plus rapides. 
Le prix aussi est un peu farfelu : 
40 000 francs, c'est environ 7 000 de \ 
trop par rapport à la réalité. Vbon- \ 
néteté de cet article est aussi un peu à \ 
remettre en question : PCFuN qui parle 
d'une station de travail à des utilisa- 
teurs de Doom ou Klik & Play en leur 
disant que c'est décidément trop cher 
comme micro, moi j'veux bien, mais 
bon... 

Pour finir, je parlerai du chapo du 
papier. Les utilisateurs de PC sortis de 
Jurassic Park ? Non, pas tous, certains 
seulement, visiblement aussi obscu- 
rantistes qu'un dino évoluant sous 
DOS et 8086. De toute façon, la com- 
paraison n'est pas très gentille pour 
les dinos. 

Alexandre, un macmaniaque 
qui sait qu'il y a aussi des PC.:. 

Puisqu'il ne peut être question de dou- 
ter de la bonne foi de notre lecteur, son 
cas est probablement pire... Que vou- 
lez-vous que ça me fasse que les 
cartes PCI 98 bits 1/2 aillent 12 fois 
plus vite que celles à 8 bits 1/4? Je 
suis content de savoir que le marketing 
technologique ait conservé des 
adeptes/ pigeons... Si Apple lui-même 
nous dit que leurs Power ne vont que 
50 % plus vite qu'un Pentium, ils ont 
forcément raison. Côté prix, j'ai men- 
tionné ceux annoncés par la maison 
mère, et en tant qu'ancien maciste, 
vous devriez savoir à qui s'en tenir sur 
les prix des Mac. Au fond, d'ailleurs, 
la question de bonne fol se pose tout 
de même : où avez-vous vu que PCFuN 
soit le magazine des clampins exclu- 
sivement obsédés par Doom! Les 
articles sur Corel, c'est pour laisser les 
pauvres faire joujou ? De toutes façons 
pour le prix de votre Power Je peux 
jouer à Doom sur trois Pentiums, alors, 
achetez le premier, et invitez-moi à 
bouffer pour le prix des deux autres- 
Jean poncet 




/ gp^ Votre magazine est génial !!! 
^UjJ Je voudrais savoir si on peut se 

^^F connecter sur votre excellent 
Minitel français avec Internet car mal- \ 
heureusement avoir un Minitel en 
Suisse ça coûte très cher (facture de 
tél.). Merci et encore bravo pour votre 
magazine. 

Etienne Marendaz - Suisse 

À notre connaissance cela n'existe 
pas (il y aurait eu une tentative infruc- 
tueuse d'après nos spécialistes mai- 
son). En Suisse, nous ne voyons que 
les passerelles d'accès prévues via le 
téléphone, certainement celles-là 
mêmes qui alourdissent fortement ta 
facture des Télécom. Merci pour ta 
fidélité par delà les montagnes. Et vive 
le chocolat! (N.D.L.R. : Bonjour les 
clichés, il ne manque plus que les 
banques et la légendaire « lenteur ■ !). 









Très sympa votre mag, je suis 
1 un fervent admirateur de votre 
magazine depuis le n°l, il sait 
être clair et intéressant sans être lassant 
et indigeste, et comme c'est l'un des 
seuls qui me parvienne ici (au Portugal) 
avec un CD qui ne sert pas qu'à faire 
du tir au pigeon, continuez comme ça 
et je continuerai à l'acheter mais met- 
tez un petit peu plus d'Internet sur le 
CD et dans le mag. 
This is my problem : l'un de mes 
disques dur se plante toujours au pre- 
mier démarrage, et quand il est bran- 
ché, je dois éteindre et rallumer ma 
machine très rapidement. Ce que j'ai 
observé c'est que le moteur principal 
des disques démarre mais qu'il n'y a 
pas de test des têtes de lecture au pre- 
mier démarrage de ma machine, qu'il 
soit en esclave ou seul. À la 2' tentati- 
ve tout marche, on reconnaît le bruit 
des têtes de lecture qui crépitent, le 
bios le reconnaît et le bios que possè- 
de mon contrôleur E-IDE m'en indique 
la marque et le modèle. Ensuite plus de 
problème, pas de « bad sectors », pas de 
données perdues, rien qui m'agace, 
sauf le fait de faire sauter les conden- 
sateurs un de ces jours à rallumer la 
machine comme ça. 
Donc ce que je vous demanderais, 
comme je vais passer quinze jours à 
Paris, c'est de m'y indiquer une boîte 
qui me dépannerait. Si vous avez 
quelque chose pour moi... Salut, et à 
bientôt sur votre prochain numéro. 

Agostinho - Portugal 

Vraiment européen PCFuN ! Cher lec- 
teur des contrées lointaines où le soleil 
brille toute l'année et où les filets mi- 



gnons au Porto nous font péter la sous- 
ventrière, que pouvons-nous te 
répondre nous qui vivons quotidienne- 
ment le problème sur ce foutu %@?!# 
de Pentium 90 dans notre salle de 
test. À vrai dire on ne s'explique même 
pas le symptôme. Le seul conseil que 
nous puissions te donner est défaire 
une tentative chez un revendeur quel- 
conque (pas une marque connue) en 
croisant très fort les orteils ! Sinon, un 
sorcier... à moins qu'un lecteur... 
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• Je vous serais reconnaissant de 
bien vouloir transmettre ce qui 
suit à monsieur Norbert Peyrat, 
auteur d'un article de PCFuN > numéro 
août-septembre 95, concernant la cri- 
tique d'un Compaq Presario CDS972, 
qui me fait réagir. 

Je tiens à vous faire part de ma pro- 
testation la plus indignée quant aux 
termes dont vous affublez le superbe 
gestionnaire de programmes 
«Tabworks » dans PCfuN de août-sep- 
tembre p. i 12. Utilisateur désordonné, 
j'ai toujours eu sur mon ordinateur 
un vrac de programmes avec le clas- 
sique «Progman», avec des fenêtres à 
ouvrir, à fermer, qui en cachent 
d'autres, à ne plus pouvoir trouver 
l'icône qui lance telle chose ou telle 
autre, etc. Or, depuis que mon chef 
bien-aimé m'a payé un Compaq, à la 
place de l'affreux Progman, le génial 
Tabworks me permet d'avoir tout 
propre, accessible, classe. Évidemment, 
je n'en ai jamais lu le mode d'emploi, 
car c'est une interface intuitive. Ce 
n'est pas une surcouche de Windows 
3.x, comme vous l'avez écrit mais un 
simple gestionnaire de programmes 
qui me convient bien mieux que le pré- 
cédent. Quant au reste de l'article, je 
suis parfaitement d'accord avec vous. 
Mais reprenez, ce Compaq : il suffît de 
refaire le config et l'autoexec avec 
menu pour lancer ou non dé l'EMS, de 
virer le Compaq welcome Center qui 
emm... tout le monde, et il est bon. 



(sauf le rapport qualité/prix peut-être). 
Ne pas oublier de rajouter le bouton 
« reset hard », car même un Compaq se 
plante correctement. 
Sans rancune, bien sûr. J'aime beau- 
coup le mélange de sérieux et de 
ludique de votre mensuel, (dont le rap- 
port qualité/prix est bien meilleur que 
celui d'un Compaq). 

jï.B 

Suite à ton e-mail, nous avons aussitôt j*. 
suspendu Norbert de toutes fonctions. 
Immédiatement, tout s'est remis a 
fonctionner à la rédaction, et nous 
avons même eu à nouveau du courant 
électrique. Nous attendons un autre 
message de ta part nous autorisant à 
le réintégrer dès que tu considéreras 
sa faute expiée. Mais prends ton 
temps, rien ne presse ! 



• Il y a deux semaines, je suis 
arrivé à Paris en provenance 
de Londres. Bon, j'ai une heure 
d'attente avant le cx260 pour Hong 
Kong. Je vais prendre un bon déjeuner, 
et comme je suis crevé à cause de deux 
voyages de quinze jours en Europe, je 
décide de pioncer dans l'avion. Les 
hôtesses sont sympa mais bon... Avant 
de monter, j'ai le malheur de passer 
au kiosque à journaux. Un magazine 
sur l'immobilier, un autre sur les 
bagnoles... c'est quoi ce truc... y'a un 
CD-ROM à l'intérieur... c'est gratuit ? 
Tu parles, bon allez ça aussi! 
Me voici à 12000 mètres, j'ouvre le 
magazine avec le disque gratos... Ha 
c'est pas mal. Tiens on parle d'un PC 
que je viens d'acheter, au moins j'en 
sais un peu plus sur ma bécane. 
Maintenant je sais ce que je doisupgra- 
der. Et en plus ils me filent une adres- 
se pour leur envoyer une e-mail. Bon, 
ça va me coûter Internet. 
Simplement pour vous dire que vous 
faîtes un bon boulot, y'a qu'un PCFuN 
en Asie, et c'est moi qui en suis l'heu- 
reux propriétaire. Send me a subcrip- 
tipn form. 

MARCOPOLO 

Merci d'avoir remarqué que c'est le CD 
qui accompagne le magazine et non 
J'inverse. Et merci pour tes encoura- 
gements, heureux veinard qui peut 
manger de l'oie laquée au Viking 
Seafood Restaurant alors que nous ! 
sommes condamnés au canard et tou- 
jours au canard. Si quelqu'un sait où on 
peux trouver de l'oie laquée en France, 
qu'il nous écrive! 
Récompense assurée. 




Réflexions fête 



FACE à l'écran de mes 
nuits blanches, j'avais 
l'intention de vous pon- 
dre un papier sur ces 
jeux qui font de vous 
un maître du monde. Je sen- 
tais bien, au bout de mes 
doigts, les mots qui se pres- 
saient pour regarder, d'un peu 
plus haut, les mondes que 
nous construisons dans les 
SimCity, RailRoad Tycoon, 
Civilisation et autres Populous. 
Je me suis laissé aller à ima- 
giner que ce serait bien plus 
tip top si sur le CD on pouvait 
glisser un freeware qui illus- 
trerait mes élucubrations. J'en 
touche deux mots aux griots 1 



ment supérieure". Alors on 
solde les derniers packages à 
un d/scounferd 'outre-Manche. 
Dans un coin, l'éditeur garde 
au frais les sources du soft ori- 
ginel. Pour Noël, quand sorti- 
ra le lecteur CD-ROM décuple 
vitesse, on fera une compil' de 
légende pour ferrer le gogo. 
Mais à part quelques best set- 
ters qui ont défrayé la chro- 
nique, que deviennent nos 
petites joies d'hier? Le para- 
doxe de l'univers des RAM, 
ROM, mégatrucs et giga- 
choses, c'est qu'il y a de plus 
en plus de mémoire, mais de 
la mémoire courte. 
Pesante question éthique qui 



U 




taper la de- 
mi-heure de présenta- 
tion-démo que la nouvelle ver- 
sion est annoncée. Et puis 
une heure après, le joueur qui 
a un peu de métier a retrouvé 
tous les trucs de la version 
précédente. Où se trouve alors 
l'intérêt de l'interactivité si les 
histoires se répètent lassa- 
blement, seul le décor évo- 



Pour quelques 
mégas de plus 



de PCFuN . Et là le trouble. Il 
n'y a pas de véritable pro- 
gramme du genre connu qui 
traîne sur les babillards 3 et 
serveurs FTP a même les plus 
reculés de la planète. «Eh 
Vince, tu sais bien qu 'il serait 
zippé sur tes nôtres de ser- 
veurs". Ben oui, je le sais, 
maisj'ai déjà écrit PCFuN une 
fois (deux maintenant), on va 
croire que je fais de la retape. 
Alors naïvement, j'interroge. 
« Y a peut-être un programme 
commercialisé qui serait 
tombé dans le domaine public 
ou en shareware ?» 
Non. 

Les éditeurs de jeux vidéo 
(comme tous les autres édi- 
teurs de l'univers de l'infor- 
matique) ont mis au point une 
stratégie de diffusion qui 
consiste à rendre obsolète un 
jeu en faisant une nouvelle 
version. L'argument : «/a tech- 
nologie évolue et nous permet 
de vous offrir (sic) des pro- 
grammes d'une qualité telle- 



semble ne pas se poser, le 
futur de l'art interactif doit-il 
passer par l'autodafé de son 
histoire, aussi proche fût-elle? 
C'est un peu comme si on 
détruisait les Tintin d'Hergé 
en demandant à Enki Bilal ou 
Cabu de les reprendre à leur 
sauce ! 

Dans un sens vous allez me 
dire que c'est bon pour notre 
commerce à nous, paralitté- 
rateurs de l'informatique de 
loisirs. Erreur. 

S'ils n'officiaient pas dans 
une ambiance de rêve, nos 
testeurs perdraient le goût 
d'un travail consciencieux, ils 
se plaindraient de leurs yeux 
rougis par des couleurs qui 
n'arrivent plus à masquer le 
creux de scénarios sans sur- 
prises Ce ne saurais trop vous 
conseiller de revenir au Point 
de vue du créateur d'Alain 
Texier dans le PCFuN de juillet- 
p. 21). On nous abreuve de 
nouveautés par caisses entiè- 
res. À peine le temps de se 



luant? 

Les nouvelles technologies 
devraient avant tout servir des 
moteurs d'imaginaire de plus 
en plus subtils plutôt qu'être 
de simples accélérateurs de 
réalisme. 

Mais cette supplique aux édi- 
teurs n'aura d'écho que si 
dans nos attitudes de consom- 
mateurs, de journalistes et de 
créateurs, nous sommes capa- 
bles de donner 
du poids à nos 
aspirations. 
Consommateurs 
et journalistes, 
nous devons 
être critique et 
exigeant. Les 
CD-ROM 

devaient , 

nous appor- S 
ter bais- 
se des 
prix et ' 
augmen- "ï*"*" 
tation de 
la qualité artis- 



tique. Rien 
n'est acquis ni 
d'un côté ni de l'autre, 
au contraire. Mais tout ça 
passe par un devoir de Mémoi- 
re et de Culture. 
Quant aux créateurs, ils nous 
aideront et s'aideront eux- 
même en sachant faire glis- 
ser leurs œuvres vers le sha- 
reware. Aujourd'hui, ce mode 
de distribution, ainsi que le 
freeware, donnent à leur conte- 
nu la plus grande durée de 
vie. Du coup ils continueront à 
exister et pousseront les édi- 
teurs à un véritable effort de 
créativité. 

D'ailleurs, c'est décidé, envo- 
yez-nous encore vos créations 
originales et promis, je consa- 
crerais quelques Réflexions 
fête à vos talents. A+ ff 

Vincent MABILLOT 



1 Porteurs de la tradition et du 
savoir oral dans les tribus afri- 
caines. 

2 Versions française des BBS 
(Bulletin Board Services). 

3 Acronyme de File Transfert 
Protocol, protocole de transfert 
de flchiers(programmes, 
archives...) sur Internet. 
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A vous déjouer: cela dépend de vous. Inutile 
de vous présenter autre chose que la Stealth 64 
Video Séries de chez Diamond. Cette carte 
accélère réellemnt vos applications multimédia. 
Grâce à ses graphiques instantanés en pleine 
page, notre vidéo intégrale full-motion vous 
emmènera au summum de vos performances. 
Il n'existe 
qu'un seul 
moyen 

d'exprimer vos 
idées : le véritable 
impact visuel. A 
commencer par 

Il AtaMMPrGdlîpnnlbtap^VIMMwfdtaS.wmM ) ^ J million de 

st.».»»» stMim couleurs, des 

Video Video 

«^"^«riiatej^ÉTa™ j^™=oHi images aussi 

SÙZ?. ££?* réalistes que des 
photos et une 
vitesse de 
régénération sans scintillement qui atteint les 1 20 
Hz. En outre, si vous devez faire appel à 

■ la norme MPEG de qualité professionnelle, 
ou encore utiliser une entrée vidéo en 




Pilotes de logiciels compris. 

| Windows 3.1 Windows poui 

I Windows NT 3 S Workgroups. 1 1 

lij flutoCAD10-3B6-l3 AuroSnade 2.0 



Supporte Video CODECs 

-eCDvidéo Indeo3.2 

n CD-t vidéo MS Video 1 



direct, la 

VRAM Vidéo 

Stealth 64 vous 

offre la possibilité 

d'étendre notre carte fille en 

utilisant un Motion Video Player. 

La Stealth 64 Video Séries est livrée avec 
CorelDRAW TM sur CD, la meilleure application 
graphique, plus 3D F/xJM, un logiciel d'animation 
en 3D, sans oublier Digital Video ProducerTM, un 
programme de montage vidéo numérique créé 
par Asymetrix *. 

Diamond InControl "*£ 'T'tl.,. ,.:..: 

Tools pour Windows ^l 

facilite l'installation et 

optimise vos 

performances. Nous 

vous apportons cette 

confiance qui vous permettra de vous impliquer 

totalement dans vos présentations. A tout 

moment. 

Accélération vidéo sans compromis. 
Connaissez-vous meilleure présentation? 




DIAMOND 



Equalizer: Tel : |1| 69 07 85 60 Fax ; |l| 69 07 83 99 ActebisSA Tel : fl) 30 86 67 59 Fax: |1| 3086 67 66 
High Tech Services : Tel : 42 20 59 59 Fax : 42 20 59 23 

*CorelDRAW A .0 version CD et logiciel Asymetrix ne sont livrés que dans la version vente au détail 

|c) 1 995 Diamond Multimedia Systems, Inc.. 

2080 Junction Avenue, San José, CA 95134-192?. EU "loutes les marques de fabrique et les marques déposées sont la propriété de leurs détenteurs respectifs. 



ATTENTION F 

Logiciel limité à 

g 999 999 fj||es 

(Version plus puissante A 
sur devis) 




TOMBE 



LES FILLES 
ECLATE-TOI 



D1L *Mn 



ÇPu premier 

logiciel pour gérer ses 
conquêtes féminines 






Configuration requise 



PC 386 SX 25 ou supérieur avec 4 Mo de ri 
el 5 Mo de mémoire virtuelle, 
affichage s-VCA (640x480 pixels en 256 couleurs) 
Windows TW 3 1 ou supérieur en mode étendu 

Configuration conseillée 

PC 486 avec 8 Mu de mémoire vive 

ei 5 Ma de mémoire virtuelle 

Espace programme sur disque dur : 3,5 Mo 



— - 






Si Munchaùsen avait connu ça ! 



CHEZ PCfuN, nous ne fai- 
sons rien comme tout le 
monde. Aussi, au lieu d'adop- 
ter la tendance qui réclamerait 
par exemple un dossier sur 
l'éducation et le PC, nous 
avons décidé de prendre tout 
le monde à contre-pied en 
vous replongeant dans vos 
vacances. Vous avez sûrement 
pensé, comme tout bon vacan- 
cier qui se respecte, à ramener 
des instantanés de vos ex- 
ploits. C'est ici que votre créa- 
tivité va pouvoir s'exprimer. 
Vous trouvez que la mer n'est 
pas assez bleue sur vos 



photos ? 
Pas de problème, si vos his- 
toires de vacances sont truffées 
de petits mensonges qui ren- 
dent la vie plus piquante, les 
images que vous ramènerez 
témoigneront de votre sincérité 
(hum!), grâce à une vieille 
invention : la retouche photo. 
Vieille invention certes, mais 
remise au goût du jour grâce 
au PC. Si vous pensez que c'est 
un domaine réservé aux 
professionnels, vous verrez 
qu'avec quelques trucs et un 
peu de patience, vous ne 
reconnaîtrez plus vos clichés. 



il' 





DU NÉGATIF 
AU SILICONE, 

LE PARCOURS 

DUNE PHOTO 




ICI, comme dans la plupart 
des domaines, le meilleur 
moyen de ne pas s'emmê- 
ler les pinceaux est encore 
de prendre les choses dans 
l'ordre. Aussi, avant de penser à 
défigurer vos amis sur vos pho- 
tos, il faut réfléchir aux moyens 
dont vous disposez pour trans- 
former l'image en données infor- 
matiques. 

La photo, avant de devenir 
fichier, peut se présenter 
sous plusieurs 
formes. Soit 
vous possé- 
dez un tirage 
papier, soit 
un négatif ou 
une diapositive. 
Dans la majorité des cas, 
vous avez de beaux négatifs 
tout neufs de vos photos, ou des 
diapositives. Rien de plus simple 
dans ce cas pour transférer les 
images. La solution s'appelle 
Kodak photo-CD (Cf. Encadré). 
Le principe en est simple. Vous 
portez vos négatifs (ou vos dia- 
positives) à un laboratoire qui 
se fera un plaisir de vous graver 
un CD sur lequel pourront tenir 
cent photos. 

Le prix de revient reste raison- 
nable et la qualité des images 
obtenues est sans pareille. Tou- 
tefois, vous devez posséder un 
lecteur de CD-ROM acceptant la 
norme Kodak photo-CD, ce qui 
est très courant. La plupart des 
logiciels de retouche vous per- 
mettront ensuite de charger les 
photos du CD. À partir de là, il ne 
vous reste plus qu'à retravailler 
les images et à les sauver sur 
votre disque dur, au format que 
vous souhaitez. 

Si vous ne disposez pas de lec- 
teur de CD-ROM acceptant cette 
norme ou que vous ne possé- 



diez pas les négatifs des photos 
que vous désirez retravailler, la 
solution passe par le scanner. Le 
principe consiste à numériser la 
photo directement à partir du 
tirage papier. Dans ce cas, il 
vous faudra bien entendu un 
scanner couleur, à main ou à 
plat. 

Cette solution, plus immédiate, 
vous offre un plus large éven- 
tail de possibilités, puisque vous 
^^^ pourrez scan- 
ner toutes 
les images ou 
photos que vous 
trouverez par ail- 
leurs afin de les inté- 
grer dans vos mon- 
tages. Il est en effet 
plus facile (et moins 
risqué) de scanner un 
grand requin blanc dans 
National Géographie que d'aller 
en photographier un en Australie. 
Toutefois, la qualité de la numé- 
risation reste inférieure à celle du 
Kodak photo-CD, surtout en ce 
qui concerne la restitution des 
couleurs. Les teintes ont la 
fâcheuse tendance à être assez 
fantaisistes, parfois même sur 
de bons scanners. De plus, pour 
obtenir une qualité se rappro- 
chant de celle d'une photo sur 
CD, il vous faudra scanner votre 
tirage à une grande résolution, 
uniquement envisageable avec 
un scanner à plat. L'investis- 
sement est donc assez lourd, 
surtout si vous n'aspirez 



qu'à vous amuser sur quelques 
photos. Cependant, un bon scan- 
ner à main s'avérera suffisant si 
vous ne désirez pas obtenir une 
qualité optimale. Voilà en ce qui 
concerne l'acquisition propre- 
ment dite de l'image. Vous avez 
maintenant votre fichier bitmap. 

La configuration 

QUI TUE 

L'étape suivante, la retouche 
proprement dite, est en fait celle 
qui nous intéresse le plus. C'est 
malheureusement aussi ici que 
la plupart des ennuis vont com- 
mencer. Pour dire la vérité, ce 
seront comme d'habitude les 
plus fortunés qui auront le moins 
de problème. Votre configuration 
matérielle et logicielle sont des 
facteurs déterminants dans le 
domaine de la retouche photo. 
Mais ne paniquons pas. 
Du moins si, paniquons, mais 
modérément tout de même, il y 
a toujours des solutions, surtout 
si on sait limiter ses ambitions. 
Matériellement, il est illusoire 
d'espérer faire de la retouche 
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Shoot 

Imprimé sur une dia- 
positive ou directe- 
ment sur papier à 
partir d'un fichier 
informatique. Peut 
aussi signifier «pho- 
tographier». 

Antialising 

Technique qui permet 
de réduire les effets 
d'escalier. 




sans une carte 
graphique sup- 
portant le True 
color (24 bits, 
16,7 millions de cou- 
leurs). Il est vrai que les 
logiciels fonctionnent même 
en 256 couleurs en tramant 
mais la précision du travail en 
souffre énormément. La résolu- 
tion de l'écran joue aussi un rôle 
puisque les grandes images vous 
obligeront à scroller sans arrêt si 
vous êtes en dessous du 800 x 
600. De ce fait, le confort visuel 
exige un écran 17 pouces, voire 
15 si vraiment vous n'avez pas 
d'autre choix. 

Cependant, la manne vitale du 
retoucheur reste la mémoire vive. 
Sachant que la moindre image 
24 bits consomme au moins 
1 Mo, qu'elle est dupliquée sou- 
vent plusieurs fois en mémoire 
dans le cas des calques ou 
même pour la fonction «undo», 
et que Windows et le logiciel de 
retouche en utilisent une bonne 
part, on arrive à la conclusion 
que 8 Mo suffisent tout juste à 
bidouiller de petites photos. Si 
votre ambition est de retoucher 
des diapos de 4000 lignes en 
leur appliquant quelques filtres 
sous Adobe Photoshop, je vous 
conseille d'investir dans 
64 Mo de mémoire mini- 
mum! Ne riez pas, je ne 
plaisante pas du tout! 



(N.D.L.R. : Mais ce n'est 
pas drôle du tout, tu veux 
dire!). 

Résumons-nous. Pensez à 
limiter la résolution de vos 
images si vous ne les des- 
tinez pas au shoot. 
Conservez une mémoire 
virtuelle importante sous 
Windows et investissez en 
priorité, si besoin est, dans 
une carte 24 bits et de la 
mémoire. 



Kodak photo-CD 

Développé par Kodak, ce standard permet de stocker jusqu'à 
cent photos sur un seul CD. Les films 35 mm sont scannés à 
2000 dpi en True color pour des fichiers avoisinant tout de même 
les 18 Mo ! De nombreux laboratoires proposent maintenant le stoc- 
kage sur Kodak photo-CD. Sachant que les CD sont multisession, 
vous n'aurez pas nécessairement l'obligation d'attendre d'avoir cent 
photos pour presser un disque. La plupart des logiciels de retouche 
permettent d'importer des images stockées de cette manière. 
Une version plus poussée du standard existe, appelée Pro Kodak 
photo-CD proposant des photos de 72 Mo. 
Les prix pratiqués par les photographes varient énormément. 
Sachez donc faire jouer la concurrence. Comptez tout de même envi- 
ron 30 francs par photo si vous en avez au moins une vingtaine 
et 100 francs pour un shoot en 2000 lignes. De plus, les tarifs étant 
dégressifs, il est préférable d'attendre d'avoir le plus possible de 
travaux à effectuer avant de s'adresser à un laboratoire. 



Faire 

bonne impression... 

Le problème qui se pose 
une fois l'image retouchée 
et truquée est que celle- 
ci, justement, n'existe plus 
que sur le disque dur de 
l'ordinateur. Il est bien 
entendu impossible de sau- 
ver le fichier directement 
sur un CD au format Kodak 
photo-CD. La solution la 
plus simple, mais aussi de 
loin la moins performan- 
te, réside dans l'impres- 
sion grâce à une impri- 
mante couleur. 
Les imprimantes ne pos- 
sèdent pas de très bonnes 
résolutions, le résultat n'en sera 
que plus décevant, surtout com- 
paré à la photo originelle. Or, 
l'objectif ultime vise à ne pas 
pouvoir différencier les tirages 
avant et après retouche. La seule 
possibilité restante est de 
s'adresser à un laboratoire 
qui accepte les fichiers gra- 
phiques. 

Votre fichier pourra indif- 
féremment être transféré 
de nouveau sur un CD-ROM 
ou «shooté", c'est-à-dire 
imprimé sur une diapositi- 
ve ou directement sur pa- 
pier. Il est cependant pré- 
férable d'opter pour la 
diapositive, ce qui vous per- 
mettra de l'exploiter à loisir. 
Seulement voilà, survient 
un nouvel os, la taille des 
fichiers. Sachez simple- 
ment qu'une photo prend 
environ 18 Mo (non pas 
1.8, j'ai bien dit 18!). 
Imaginez que vous vouliez 
amener dix photos à un 
laboratoire, soit 180 Mo 
de données. L'unité de 



Le transport des données 

C'est le problème le plus courant 
que l'on rencontre lorsque l'on 
veut faire shooter ses fichiers 
retouchés, généralement très 
importants. La méthode la plus 
répandue consiste à sauver les 
données sur un lecteur Syquest. 
D'une capacité de 88 Mo (200 Mo 
pour les nouveaux modèles), ils 
ont l'avantage de se connecter à un 
port SCSI et par conséquent de 
pouvoir être lus par des PC ou des 
Mac (la plupart des laboratoires 
travaillant sous Mac). Le prix des 
cartouches est malheureusement 
très élevé : environ 500 F les 
88 Mo. Une autre excellente solu- 
tion réside dans un petit lecteur 
magnéto-optique, le Zip, fabriqué 
par Iomega. Les disques au for- 
mat 3,5 pouces d'une capacité de 
100 Mo valent moins de 150 F 
pièce. Le lecteur se branche tout 
bonnement sur le port parallèle et 
permet donc un échange très faci- 
le des données. 




stockage et de transport consti- 
tuera donc un investissement 
supplémentaire (Cf. Le transport 
des données). 

Après cette assez longue mais 
néanmoins indispensable mise 
au point, j'en vois déjà qui pous- 
sent de grands soupirs de déses- 
poir en fermant leur numéro de 
PCFuN . Oui, c'est vrai, la retou- 
che photo demande un investis- 
sement matériel assez consé- 
quent pour obtenir des résultats 
professionnels. Mais pour épater 
les copains ou s'amuser un brin, 
vous pourrez vous en sortir sans 
trop de mal. Dans ce cas vos 
images ne sont pas destinées à 
être shootées, de faibles réso- 
lutions suffiront amplement, 
réduisant grandement les exi- 
gences de mémoire et de la 
place sur le disque dur. Quant 
aux scanners, ils se sont démo- 
cratisés et on obtient mainte- 
nant des résultats fort convain- 
cants sur de petits modèles à 
main. ♦ 
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PERFECTION 

PAPIER GLACÉ 
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I on peut faire beaucoup 
de choses grâce à la retou- 
che informatique, il n'en 
demeure pas moins qu'un 
minimum de méthode 
conduira à des résultats plus 
efficaces. Et avant d'espérer tru- 
quer une image, il est nécessai- 
re d'être capable de corriger les 
éventuels défauts que ne man- 
queront pas de présenter la plu- 
part des diapos. Ces imperfec- 
tions, bien souvent dues à 
l'inexpérience du photographe 
(surexposition, mauvais éclaira- 
ge, profondeur de champ mal 
choisie, etc.) ou tout simplement 
à un support abîmé, gâchent 
trop souvent une photo. C'est 
pourquoi il est important, avant 
de vouloir se lancer dans de 
grands trucages, de partir d'une 
bonne base. On peut également 
utiliser la retouche afin de modi- 
fier l'ambiance que dégage une 
image ou d'en améliorer la qua- 
lité purement plastique. 

La sélection sera dure ! 

Le fondement même de tout tra- 
vail de retouche repose sur l'uti- 
lisation de sélections ou 
de détourages. En effet, 
quelque soit l'effet que 
vous allez être amené à 
produire, il ne devra s'ap- 
pliquer qu'à une certaine 
zone de l'image, sans alté- 
rer l'ensemble du docu- 
ment. De même, toutes les 
incrustations d'éléments 
étrangers à une photo ne 
pourront se faire sans en pas- 
ser par un détourage. 
Les outils de sélection, 
présents dans tous les 
logiciels de retouche, vont 
donc faire partie du néces- 
saire de survie du bon re- 
toucheur. Il vous faut en tout 
premier lieu rechercher l'ou- 
til de sélection qui conviendra 
le mieux à la situation. D'un 



mauvais choix résultera 
le plus souvent une perte 
de temps considérable, 
fréquemment suivie d'une 
perte de patience voire 
d'un certain agacement. 
Généralement, si l'objet à 
détourer réside en 
une forme géomé- 
trique de base, on 
utilisera l'outil de 
sélection cercle ou 
rectangle. La pho- 
to O vous mon- 
tre le cas très sim- 
ple de la sélection 
de deux iris (déli- 
mitée par les poin- 
tillés) grâce à cet 
outil. 

Cependant, il ap- 
paraît que dans la majorité des 
cas, la sélection géométrique 
s'avère inutilisable étant donné 
les formes présentées par les 
objets à détourer. Dans ce cas, 
il existe deux autres possibili- 
tés. Soit la partie de l'image à 
sélectionner comporte des 
tons très si- 
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milaires, soit elle comporte une 
large gamme de couleurs. Si 
vous êtes dans la deuxième alter- 
native, l'arme ultime consistera 
en une sélection par segments 
de droites, voire à main levée. 
L'outil utilisé dans ce cas et 
généralement appelé « lasso » 
ou «cutter», il vous permet 
de découper à main levée 
votre sélection, ou de relier 
des segments de droite afin 
d'en délimiter le périmètre. 
C'est cette méthode que 
j'ai utilisée pour détourer 
I a pyra m ide de la 
photo O . 

Le dernier outil de sélec- 
tion et non des moindres, 
communément appelé 
«baguette magique", vous 
permet de sélectionner une 
zone par tolérance de cou- 
leurs. Observez les pho- 
tos O et O . Dans le 
premier cas, la sélection 
a été obtenue avec une 
tolérance au rouge de 
10. Pour la photo €» , 
la tolérance était de 50. 
Il n'aura fallu qu'un seul 



clic pour sélectionner la partie 
rouge du drapeau! 
La chose à ne jamais oublier 
quand vous opérez une sélec- 
tion est qu'il est illusoire d'es- 
pérer l'obtenir grâce à une 
seule méthode. La combinai- 




son des différents outils sera le 
plus souvent la solution la plus 
efficace. La plupart des logiciels 
de retouche vous autorisant à 
étendre ou restreindre une sélec- 
tion, il ne faudra pas 
hésiter à sélection- 
ner par exemple une 
grande partie d'un 
ciel avec la baguette 
magique, quitte 
ensuite à rajouter 
les nuages dans la 
sélection en utilisant 
un lasso. 




Mauvais photographe, 
bon retoucheur 

Maintenant que vous savez 
sélectionner, voyons quelques 
exemples destinés à démontrer 
les possibilités de la retouche. La 
photo O est mouchetée de 
nombreux petits «cracra» noirs. 
Dans ce cas, l'outil mélangeur 
peut faire l'affaire. Il vous permet 
de mélanger les couleurs direc- 
tement dans l'image, comme le 
ferait un peintre sur le canevas. 
Cliquez à côté d'un défaut et 
faites baver de la couleur adja- 
cente sur celui-ci afin de l'effacer. 
Cependant, l'outil «tampon", 
malheureusement plus rare, offri- 
ra de biens meilleurs résultats. 
La photo O vous montre com- 
ment une photo surexposée et 
peu contrastée (en haut) peut 
être améliorée (en bas). J'ai uti- 
lisé ici les réglages de contraste 
et de luminosité ainsi que l'outil 
maquillage de Photoshop afin de 
redonner du relief à la main et au 
visage, noyés dans la lumière, 
Les cheveux et les lèvres ont 
également fait l'objet d'une reco- 
loration plus naturelle. 
Si votre photo manque de pêche, 
vous pouvez également y remé- 
dier. C'est ce que je démontre 
dans les exemples O et O 
où ce paysage côtier a été enso- 
leillé. La mer a été rendue plus 
bleue en forçant le niveau de 
cyan. Quant au ciel, un halo lumi- 
neux a été rajouté, ainsi qu'un 
léger dégradé de bleus. Les high- 
lands ont quant à eux subi un 
éclairage ainsi qu'une légère 
saturation afin de les rendre plus 
vivants. 

La photo <D dé- 
montre que même 
si vous êtes un 
peu pâlichon sur 
vos photos, il y a 
toujours une solu- 
tion. À gauche, 
vous voyez le visa- 
ge originel (faut 
manger des 
carottes made- 
moiselle!). À droi- 
te, le teint est lé- 
gèrement halé, les 
lèvres plus mar- 
quées, les yeux 
bleus et les che- 
veux ont pris quel- 




ques reflets roux plus agréables. 
La peau est toujours délicate à 
retravailler. Une bonne solution 
consiste à prendre un gros pin- 
ceau diffus d'une couleur préle- 
vée grâce à la pipette sur le visa- 
ge dans les zones les plus 
sombres. Ensuite, il ne reste 
qu'à assombrir progressivement 
les joues, ainsi qu'un côté du 
front et du nez afin de redonner 
du relief au visage. Procédez tou- 
jours par couches successives 
en utilisant un pinceau très trans- 
parent afin de ne pas altérer la 
texture. Les yeux ont été tein- 
tés en modifiant les pourcen- 
tages des différentes compo- 
santes de couleurs. 
Enfin, les reflets ont été éclaircis 
en peignant avec un pinceau 
blanc très transparent, de la 
même manière que pour le visa- 
ge. Quand vous teintez une par- 
tie d'une image, veillez toujours 
à régler les contrastes et la lumi- 
nosité de manière à harmoniser 
les nouvelles teintes avec le 
reste de l'image (imaginez un 
peu cette pauvre fille avec des 
yeux bleu électrique!). 
D'autres améliorations 



y* 
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peuvent parfois être utiles. 
Notamment dans le cas où l'en- 
semble de votre photo est trop 
nette. Pour attirer le regard vers 
un personnage, n'hésitez pas à 
simuler une profondeur de 
champ plus importante en ren- 
dant flou l'arrière-plan. De la 
même manière, vous aurez la 
possibilité de redonner de la net- 
teté si vous avez raté la mise 
au point, mais la correction dans 
ce sens est souvent très hasar- 
deuse. 




Ces petits exemples vous ont 
familiarisé avec la manière dont 
on peut améliorer une photo, 
mais vous verrez qu'ils vous 
seront utiles pour les trucages 
plus ambitieux, en particulier 
quand vous aurez à faire coha- 
biter deux éléments de deux 
photos distinctes, fi 




VRAIES 

VACANCES, 

FAUSSES 

PHOTOS! 



c 



'EST bien beau tout ça, 
mais l'objectif ultime (on 
aime bien ce mot là à la 
rédaction - N.D.L.R. : Ah 
bon, t'avais remarqué aus- 
si ?) reste tout de même de faire 
croire à vos amis les pires folies. 
Or, la solution passe encore une 
fois par le détourage, et plus 
précisément par l'incrustation 
de plusieurs éléments au sein 
d'une même image. 
Le premier exemple m'a été com- 
mandé par un certain chef de 
rubrique Optimisez dont l'ob- 
session est de faire avaler à tout 



le monde qu'il aurait plongé en 
compagnie d'un grand requin 
blanc. Le connaissant, il est évi- 
dent que même avec le meilleur 
montage photo du monde, per- 
sonne n'y croirait. Quoi qu'il en 
soit, l'idée n'en demeure pas 
moins intéressante. 
La photo O montre le plon- 
geur détouré. Ensuite, on prélè- 
ve le plongeur de l'image origi- 
nelle (photo f& ). La photo <E> 
montre l'image de 
destination, com- 
portant la bête. La 
photo <E* démon- 



tre que l'incrustation ne consis- 
te pas simplement à replacer le 
plongeur dans l'image avec le 
requin. De nombreux petits dé- 
tails devront être pensés afin 
que l'illusion soit convaincante. 
En fait, c'est là un des aspects 
les plus importants du travail de 
retouche. En tout premier lieu, il 
conviendra d' anîialiaser au mieux 
le plongeur afin de réduire au 
maximum l'impression d'incrus- 
tation. L'harmonisation des dif- 
férents éléments 
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Bailey's Book House 

La bibliothèque de Baiîey enrichit le vocabulaire anglais des enfants de 
4 à. ..84 ans ! Cinq activités ludiques captivantes perniettei 
d'apprendre l'anglais avec des rimes, des histoires, des mots, des 
lettres et beaucoup d'humour. Un 'must' pour les anglophones en herbe ! 
{de 4 à 12 ans) 
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Millie, la prof de maths 
Bailey, l'anglais facile ^fc^ 
Oranga Banga, la réflexion par le jeu 



un super sac à dos pour foi 
Epater les copains deviendra un jeu d'enfants ! 




Avec IONA Software, l'affaire est dans le sac ! 



Edmaric 



Le meilleur d'IONA 




doit également être parfaite afin 
que ceux-ci ne donnent pas l'im- 
pression d'un simple patchwork 
de bouts disparates. 
La photo <E> vous montre le 
résultat final. Une bonne métho- 
de consiste à masquer une par- 
tie des éléments entre eux afin 
de donner l'illusion qu'ils 
font partie d'un même 
espace. Dans cet exem- 
ple, la main gauche du 
plongeur est en partie 
masquée par le nez du 
requin. Les contrastes du 
plongeur ont également 
été adoucies. Enfin, la 
main gauche et ia palme 
droite qui sont les parties 
les plus éloignés du plon- 
geur ont été fondues de 
manière à simuler l'im- 
pression d'opacité du 
liquide. 

L'exemple suivant est un 
peu plus complexe. J'ai décidé ici 
de m'acharner un peu sur ce 



cher président Clinton. La pho- 
to 03 le présente avant que je 
me sois occupé de lui. La pre- 
mière chose que je décide est de 
lui égayer un peu le visage. Je 
prélève donc un nez, un bonnet 
et des cheveux sur différents 
clowns (photo «I» ). Le principal 



problème ici a été de placer cor- 
rectement le chapeau (taille et 
orientation). 

NOT POLITICALY CORRECT 

Ensuite, il a fallu masquer une 
partie des cheveux par la partie 
droite du visage. Quant au nez, 
si son placement s'est avéré 
facile, il a fallu dessiner direc- 
tement sur le visage le cordon 
qui le tient en place. La touche 
finale réside dans le placement 
des différentes ombres portées, 
sous le chapeau et le nez. On 
utilise dans ce cas un pinceau 
noir assez transparent permet- 
tant d'assombrir certaines zones 
par couches successives. 
La photo <D se situe à la pre- 
mière étape de l'incrustation 
d'une petite copine aux côtés 
de notre ami. À ce niveau, la 
femme est trop peu contrastée 
par rapport au reste de l'image. 
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De plus, elle masque complète- 
ment le pupitre en verre alors 
qu'elle est censée se trouver 
derrière. 

La photo <D noous montre 
l'image finale. Pour le pupitre, 
la solution consiste à le sélec- 
tionner et à le réincruster sur 
l'image avec le personnage fémi- 
nin en place. Ensuite, il faudra 
bien entendu antialiaser le tout. 
Les photos ®> , Q> et €£» 
démontrent comment on peut 
faire conduire n'importe qui. Ici, 
le problème a été d'effacer la 
partie du casque qui n'était pas 
masquée par la tête du singe. Le 
tampon s'avère l'arme absolue 
dans ce cas de figure puisqu'il 
permet de prélever une partie 
de texture {l'herbe dans ce cas) 



LES LOGICIELS 

Disposer d'un bonlogiciel peut 
vous faciliter grandement la 
tâche. Si de nombreux pro- 
grammes sont désormais dis- 
ponibles, force est de recon- 
naître qu'ils sont assez 
inégaux, tant en matière de 
prix que de performances. 
Picture Man et Paint Shop 
Pro 2 sont deux sharewares 
(présents sur notre CD-ROM). 
Même s'ils sont loin d'égaler 
les produits du commerce, ils 
devraient néanmoins vous 
permettre d'aborder la 
retouche à moindre frais, sur- 
tout Picture Man dont les pos- 
sibilités sont assez convaincantes pour un shareware. 
Corel Photo Paint Plus est un excellent programme. De plus, il reste 
très abordable (moins de 1500 F) et accepte les filtres séparés 
compatibles avec Photoshop. C'est sans conteste le produit 
grand public le plus intéressant. Il nécessite toutefois beaucoup 
de mémoire pour fonctionner correctement (comme la plupart des 
produits du genre}. 

Je citerai rapidement Photoshop, testé dans ce numéro et qui reste 
la référence incontournable. Ses possibilités fantastiques sont à 
la hauteur de son prix (moins de 10000 F). Si vous avez les 
moyens, oubliez tous les autres (à noter que tous les exemples 
de ce dossier ont été réalisés avec ce logiciel}. Enfin, Painter, dont 
la version 3.0 devrait être bientôt disponible sur PC, offre des fonc- 
tions de dessin fabuleuses. Un logiciel qui conviendra plus à 
ceux qui s'intéressent à l'illustration mais dont certains filtres peu- 
vent procurer des effets intéressants sur vos photos de vacances. 



pour la repro- 
duire ailleurs 
dans l'image. 
La barre métal- 
lique sur la voi- 
ture a égale- 
ment dû être prolongée. 
L'utilisation d'une copie inver- 
sée de la partie opposée de la 
barre, ainsi que les pinceaux 
pour modifier l'éclairage, ont été 
nécessaires. 

Ces petits trucs 
qui facilitent la vie 

Ces quelques exemples résu- 
ment assez bien les problèmes 
auxquels ont peut se trouver 
confronté quand on s'attaque au 
trucage d'une photo. Les élé- 
ments à ne jamais négliger sont 
I ' an tialiasing ainsi que l'harmo- 
nisation des contrastes et de la 
luminosité des diffé- 
rents éléments de 
l'image. C'est ce qui 
donnera l'illusion 
qu'ils ont été photo- 
graphiés en même 
temps. Veillez égale- 
ment à choisir dans 
la mesure du pos- 
sible vos différents 
personnages ou dé- 
cors dans des éclai- 
rages assez similai- 
res. Il est très difficile 
de faire cohabiter 
avec succès un per- 
sonnage shooté en 



de la clé du succès. Les che- 
veux en particulier sont très déli- 
cats à détourer (d'ailleurs, c'est 
à ça en général que l'on voit 
dans un film des personnages fil- 
més sur fond bleu). 
Prenez garde également aux pro- 
blèmes de perspectives et d'an- 
gles de prise de vue. Choisissez 
vos différents éléments en 
conséquence. Finalement, n'hé- 
sitez pas à passer du temps sur 
une image. Il faut souvent beau- 
coup de tâtonnements pour par- 
venir à un résultat satisfaisant. 
Un des aspects intéressants de 
la retouche se situe également 
dans l'utilisation des filtres. La 
photo © donne l'exemple d'un 
effet de vitesse grâce à un flou 
directionnel. Enfin la photo €£>, 
passablement délirante, prouve 
que de l'utilisation des filtres 
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pleine journée ensoleillée avec 
un décor pris à la lumière d'une 
fin de journée d'automne. 
Si vous devez gommer des élé- 
ments, utilisez toujours les outils 
tampon ou mélangeur afin de 
conserver la texture de l'image 
originelle. Prenez beaucoup de 
temps sur le détourage des élé- 
ments. C'est une bonne partie 



peuvent résulter des 
choses assez sur- 
prenantes. 

Ces quelques bases 
devraient donner 
des idées à beau- 
coup d'entre vous 
qui ne voyaient pas 
bien l'intérêt des 
programmes de 
retouche. Sachez 
toutefois que je n'ai abordé là 
qu'une infime partie des possi- 
bilités du domaine. Vous pourrez, 
si vous le désirez, composer des 
images réellement artistiques, 
ou même colorer des dessins 
en noir et blanc que vous aurez 
préalablement scannés. La seule 
limite demeure maintenant votre 
imagination! ffT 
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et recevez gratuitement*, 



chez vous, 
un CD-ROH 
choisi dans 
notre collectionl 
exclusive 
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Si vous n'avez 
pas de lecteur 
de CD-ROM, 

vous pourrez 
également choisir 
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I collection, les photos 
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Laissez nous simplement voire adresse sur le 3417 POINTPHOTO el vous recevrez, chez vous, par la poste, le CD-Rom oo la disquette de votre ch 
constaté S minutes. Envoi en France métropolitaine uniquement. Attention seules les demandes effectuées pur ce moyen seront prises en compte. 
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a consultation du service, soit 5,57 F.ÏÏC/mn. Il n'y à rien d'outre à payer. Temps moyen de connexion 




É! Hé! Ça y est! Voici 
le fêlBHw la revanche 
du Cracker masqué! J'ai 
ïftté que Stéphane L. soit 
parti sur les plages pour voler 
son édito original et le rem- 
placer par celui-ci. Ils nous 
ît laissé tout seuls avec Chipster et ils vont 
! le regretter... 
Juoi qu'il en soit, vous avez été aussi produc- 
's malgré les vacances, alors que je pensais 
ement que vous alliez jouer les lézards 
nmards. Pourtant, nous attendons toujours 
vos photos de vacances ! L'été n'a donc pas été 
aussi calme que j'avais espéré, comme en 
témoigne le nombre de pages de la rubrique, 
hotoshop arrive en fanfare sur PC, et croyez 
noi, c'est un événement! Les Suivez le guide 
t fidèles au poste, avec les derniers épi- 
sodes du Soundtrack et de Dream on 3D junior, 
nois prochain, je passe rédacteur en chef, 
dans deux mois, MAÎTRE DU MONDE" 
AAAAAH ! AH ! AH ! AH ! AH ! 



S News 




Midiscan 
for Windows 



EPUIS peu, on sait trans- 
former des éructations en 
MIDI. Avec MIDIscan, ce 
sont les partitions qui de- 
viennent des fichiers .MID. Pour 
savoir à quel point c'est mira- 
culeux, il faut être plutôt porté 
sur le classique ou sur le jazz 




Clipvision 



LA 3D accessible à tous 
devient depuis quelques 
temps le fer de lance de 
certaines compagnies. 3D FX 
restait jusqu'ici le champion 
toutes catégories de la simpli- 
cité d'utilisation. Désormais, 
avec Clipvision, il semblerait 
que la société Softvision ai déci- 



symphonique, deux domaines 
où l'on peut trouver de vraies 
partitions. 

MIDIscan est donc l'O.C.R. des 
partitions musicales. Autrement 
dit, vous passez votre partition 
au scanner (à main ou plus 
cher), vous laissez MIDIscan 
réfléchir, et vous vous retrou- 
vez avec une partition ressem- 
blante. Les miracles technolo- 
giques ayant leurs limites, 
MIDIscan exige des partitions 
imprimées, et le mode d'em- 
ploi précise qu'en cas d'im- 
pression de mauvaise qualité, 
des triches à base de photoco- 
pies correctrices peuvent amé- 
liorer considérablement le résul- 
tat du décodage. 
Comme pour l'O.C.R. bureau- 
tique, il est conseillé de vérifier 
les déductions du logiciel par 
rapport à l'original imprimé et 
d'éditer les erreurs éventuelles. 
MIDIscan propose d'ailleurs des 
fonctions à cet effet qui peu- 
vent être complétées par celles 
de votre séquenceur favori. ♦ 



dé de placer la barre encore 
plus haut, avec notamment cinq 
cents cliparts 3D, une accessi- 
bilité ultime et surtout un 
moteur d'affichage révolution- 
naire permettant un rafraîchis- 
sement très rapide de la 3D en 
temps réel. On leur souhaite en 
tout cas bonne chance si on 
considère la prouesse technique 
déjà obtenue dans 3D FX. 
Pas de modeleur donc mais 
apparemment un produit réso- 
lument orienté productivité et 
efficacité. Si vous ne savez pas 
dessiner et que vous n'avez 
jamais touché à la 3D sur PC, 
vous êtes capable de réaliser un 
logo ou une présentation. Les 
banques supplémentaires de 
clipmodels devraient satisfaire 
les exigences des rares utilisa- 
teurs à ne pas trouver le bon 
objet dans la version de base. 
Le prix annoncé risque de plus 
de faire grincer les dents de la 
concurrence. ♦ 



TELEX ... 



Cyber concours 

Canal Plus, qui nous offrira dés 
septembre deux émissions dédiées 
à notre univers (voir Forum), tra- 
vaille sur la Nuit la Plus Cyber. 
Durant toute une nuit, des Images 
de synthèse, des communautés vir- 
tuelles, des villes futuristes jailli- 
ront sur nos petits écrans, illus- 
trant ainsi des documentaires, des 
reportages, des fictions, des jeux et 
même du cyber X... Et du coup. 
Canal Plus est à la recherche de 
séquences. Vous pouvez donc 
| envoyer vos Cyberspace (fictions, 
documentaires, parodies, clips, 
fausses pubs. jeux...), de moins de 
cinq minutes, sur cassettes VHS. 
| Umatle ou Bêta. CD-ROM. CD-1 ou 
disquettes à : 
Canal + / La Nuit Cyber 
85/89, Quai André Citroën 
75711 Paris Cedex 15 
La date limite d'envol est fixée au 
1" octobre 1995. Nous vous tien- 
drons au courant quant à. la date 
| de la Nuit Cyber dès quelle nous 
sera communiquée! 

Corel Dream 3D 

| CorelDRAW 6. annoncé récera- 
imcnl pour Windows 95. se marie 
i pour 1 occasion â Ray Dream 
ligner dans un logiciel à inter- 
ne unique, alliait ta avantages 
de chacun des programmes. 
i hi f tm felSi »it état de produit de 
(référence en matière d'Illustration 
j o> et ,iU, ce nouveau logiciel, opti- 
l mise pour Windows 95, devrait 
i connaître un franc succès. 

IVRAI ESPACE 

ï C1S toeS-^ et 

WSS£ 

I de 1500 ftancs-. 

I Peut-on revêt de mteux^_ 
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DISOUE DUR ... 

WINDOWS 95 



Cfeâ 
SSSSP 



FAITES DE LA PLACE! 

Vous pouvez soit dépenser une fortune dans l'achat d'un nouvel ordinateur, soit acheter une 
copie de CleanSweep" et nettoyer votre PC. 

CleanSweep de Quarterdeck vous permettra de vous débarrasser minutieusement et en 
toute sécurité des fichiers et des programmes inutilisés ou redondants. 

CleanSweep compatible Windows 3.X et Windows 95 vous aidera à tout moment à trouver 
les mégaoctets dont vous avez besoin. 

Appelez le (1) 43.20.38.46 ou contactez votre revendeur le plus proche. 



Quarterdeck 



3 Test 
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Depuis mon arrivée à PCFuN , je jetais 
un œil envieux sur les Mac du service 
de retouche-photo et leurs écrans 
exhibant fièrement Photoshop 3.0. Je 
maudissait Adobe de ne pas avoir jeté 
son dévolu sur le PC. Maintenant, je 
passe dédaigneusement devant eux 
pour me jeter sur le Pentium de la 
salle de test. Car Photoshop 3.0 est de 
retour sur PC, et il est bien décidé Jï 
ne pas s'en laisser compter! jp%^_ 



GENRE : Logiciel de retouche photo. 

ÉDITEUR : Adobe. 

LANGUE : Français. 

. CONFIGURATION MINI. :486 DX, 10 Mo RAM, Windows 3.1. 

CONSEILLÉE : Pentium 75, 32 Mo RAM, 

carte graphique 24 faits. 

■ PRIX : Moins de 10 000 F. 




La star des stars 



PHOTOSHOP 3.0 



L 



Des vidéos d'aide pré- 
sentées par un designer 
d'Adobe vous permet- 
tront d'acquérir rapide- 
ment des techniques 
professionnelles. 




A première chose que les habi- 
tués constateront, c'est que 
Photoshop 3.0 sous Windows 
présente exactement le même 
aspect que la version pour Mac. 
Tout y est, commandes, rac- 
courcis claviers, menus, inter- 
face (bien qu'on imagine mal un 
utilisateur de Mac changer pour 
Windows, mais bon). 
Si vous ne connaissez pas le 
programme, sachez 
que toute l'interfa- 
ce s'articule autour 
d'un système de 
menus flottants 
que vous pourrez 
déplacer et même 
grouper comme 
bon vous semble- 
ra. Il en résulte une 
ergonomie absolu- 
ment sans faille, la 
meilleure de toutes 
celles que j'ai pu 
observer. 

Puissance et sim- 
plicité sont les 
mots d'ordre de 
Photoshop. 



Quoi que vous puissiez imagi- 
ner, le logiciel vous le permet, 
tout en conservant un fonction- 
nement incroyablement intuitif. 
En fait, apprendre les principales 
commandes du programme ne 
vous prendra que quelques heu- 
res, mais en exploiter toutes les 
possibilités peut demander toute 
une vie! 
Au premier abord, on pourrait 




même prendre Photoshop pour 
un logiciel de retouche photo 
classique. Les principaux outils 
sont là : dégradés, aérographe, 
outils de sélection (baguette 
magique, lasso, etc.), pinceaux, 
mélangeur, etc. 

Puis, au hasard des menus, on 
découvre peu à peu des innova- 
tions propres à ce programme, 
un menu par ci, une commande 
par là, qui vont 
bientôt changer 
radicalement la 
manière dont 
vous retoucherez 
ou composerez 
des images. 
Prenons un exem- 
ple simple. Vous 
souhaitez détou- 
rer une image par 
tolérance de cou- 
leurs. Un pro- 
gramme tradition- 
nel vous propose 
la baguette magi- 
que. Il vous fau- 
dra alors addi- 
tionner les diffé- 
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tique pour enrichir 




rentes sélections en cliquant un 

peu partout sur l'image. Pas très 
précis et surtout fastidieux. 
Dans Photoshop, vous appelez la 
commande « Sélection par plage 
de couleur ». Puis, un simple clic 
sur l'image et la sélection par 
tolérance de couleur s'applique 
l'ensemble du document. De 
plus, une prévisualisation de la 
sélection apparaît dans une peti- 
te fenêtre sous forme de mas- 
que, vous autorisant une sélec- 
tion très précise. Un clic sur 
»0K», et voilà votre sélection 
validée. 

Imaginons maintenant que vous 
désiriez affiner votre sélection. 
En temps normal, il vous fau- 
drait utiliser le lasso. Mais pas 
dans Photoshop, Ha ! Ha ! Activez 
le mode « masque rapide - et pei- 
gnez directement avec un pin- 
ceau sur l'image pour sélection- 
ner de nouvelles zones. Repas- 
sez en mode normal et voilà, 
sélection a été modifiée en 
conséquence. 

Mais attendez, il y a plus! La 
grande révolution qu'offre Photo- 
shop concerne les calques, dont 
l'utilisation deviendra rapidement 
incontournable. Dans les autres 
programmes de retouche photo, 
vous avez la possibilité de sélec- 
tionner des zones de l'écran afin 
de les retoucher ou de leur appli- 
quer différents filtres. Toutefois, 
si vous souhaitez travailler sur 
une autre portion de l'image, 
vous ne pouvez plus rappeler 
l'ancienne sélection, celle-ci 
étant irrémédiablement fusion- 
née avec l'image. 
Au contraire, dans Photoshop, 



vous avez la possibilité de créer 

un calque à partir d'une sélec- 
tion. De cette façon, votre image 
se compose en fait d'une série 
de couches dans lesquelles vous 
pourrez travailler indépendam- 
ment. Par exemple, 
vous pourrez pla- 
cer le décor dans 
un calque, les dif- 
férents éléments 
du premier plan 
ans un autre, et 
enfin réserver un 
dernier calque au 
titre en surimpres- 
sion sur l'image. 
Mais ce n'est pas 
tout ! Chaque cal- 
que pourra ensui- 
te avoir une opaci- 
té propre et agir sur 
les autres selon dif- 
férentes méthodes de superpo- 
sition. Le titre pourra par exemple 
être légèrement translucide tan- 
dis que les éléments du premier 
plan augmenteront l'intensité 
lumineuse de l'arrière plan. 
Parmi les différentes relations 
entre calques, on notera la dif- 
férence, l'incrustation, la lumiè- 
re crue ou tamisée, l'addition, la 
teinte, la couleur, etc. De plus, 
tant que vous n'aurez pas fusion- 
né les calques en une seule 
image, vous pourrez continuer à 
les travailler indépendamment. 
Si ce concept semble un peu 
étrange au premier abord, sa 
puissance devient très rapide- 
ment évidente. De l'utilisation 
de ces calques découle de nou 
velles possibilités absolument 
géniales. Vous pourrez par exem- 



ple créer un masque 
de fusion à partir 
d'un calque. Ensuite, 
en peignant le mas- 
que de fusion avec 
un pinceau en niveau 
de gris, on modifiera 
l'opacité du calque de 
manière totalement 
libre. En fait, on crée 
directement avec les outils de 
dessin une sorte ti'alpha chan- 
nel. 

Photoshop n'aurait donc aucu- 
ne lacune? Impossible, me dis- 
je en essayant d'imaginer les 
tests les plus tordus. Après quel- 
ques heures, je suis résigné (et 
heureux). Rien, absolument rien 
ne manque. 

Entre temps, j'ai découvert de 
nouvelles possibilités. Imaginez 
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*y*> que vous vouliez appliquer 
Jr un dégradé à une partie 
de l'image sans pour autant que 
la limite avec la partie de l'ima- 
ge non affectée apparaisse de 
manière trop évidente. Pas de 
problème. Sélectionnez une par- 
tie de l'image et appliquez un 
contour progressif à la sélection. 
Dorénavant, le dégradé subira 
un effet de fondu sur les bords 
de la sélection, de manière à 
effectuer une transition parfaite. 
Mais j'ai également oublié de 
parler des tracés, qui, grâce à un 
système de courbes de Béziers 
éprouvé, permettront des sélec- 
tions ou des tracés très précis. 
Je pourrai parler encore des pa- 
ges entières de la possibilité de 
ne travailler que sur certaines 
couches de couleur, de paramé- 
trer les séparations en CMJN, 



de forcer cer- 
taines cou- 
ches, de 
créer du tex- 
te et j'en 
passe. 
Tout ce qu'il 
faut savoir, 
c'est que Photoshop n'a pas volé 
sa réputation, Il enfonce défini- 
tivement tout ce qui se fait 
dans le genre. Et comme si 
cela ne suffisait pas, il bé- 
néficie d'une architecture 
ouverte qui permet à n'im- 
porte quelle société de 
développer de nouvelles 
fonctionnalités pour le logi- 
ciel à bas de plugs-in. 
Les fonctions de dégra- 
dés sont un peu légères. 
Qu'à cela ne tienne, le 
plug-in Gradient designer 
de KPT, véritable usine 
à gaz, permet tous les 
dégradés imaginables. 
Le CD-ROM fourni avec 
le programme propose 
un grand nombre de 
modules externes, des 
textures, quelques uti- 
litaires, une galerie où 



sont présentées de magnifiques 
images, et une excellente initia- 
tion sous la forme de vidéos 
Quicktime. Décidément, Photo- 
shop, ça sent le sans faute abso- 
lu. É 

Stéphane Beiïn 




UwtfM mag„ mques Cfé 
présentes su, le CD-ROM 



;f ^-ILfr/ C'est vrai, Photoshop est cher, mais c'est vrai aussi, 
2-^--* il est sans comparaison avec tout ce qui se fait dans le 
genre. Les possibilités qu'il offre sont sans limite, tout en étant 
accessibles aux néophites tant l'ergonomie est sans faille. Preuve 
en est le standard qu'il a su imposer. Si vous désirez flasher vos 
images ou travailler avec des professionnels, vous pouvez être sûr 
que l'on vous parlera Photoshop. Et quand on voit les images pré- 
sentes sur le CD, on comprend facilement cet engouement. Si tous 
les développeurs étaient aussi efficaces que les gens d'Adobe, 
la création sur PC prendrait une toute autre dimension. 
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Non-non ! Ce n'est pas le Quartz 
que vous connaissez : ils n'arrêtent 
pas leur progrès. Dans la course vers 
l'exploitation optimale du PC pour 
les ingénieurs du son multimédia, 
Canam nous fournit un huit pistes 
« direct-to-disk » qui risque de faire 
parler de lui... 



■ GENRE : Studio d'enregistrement audio sur PC. 



- E DITEUR : Cana m. 

■ LANGUE : Français. 



■ CONFIGURATION MINI. : Windows, résolution 800 x 600. 
CONSEILLEE : Hardware d'autant plus rapide que vous voulez 
faire des choses compliquées. Décodeurs ADPCM et cartes 
fu ll duplex bien e xploitées. 

■ PRIX : Non communiqué. 




Le retour du software en silice... 

QUARTZ AUDIO 




U commencement, avant les 
mobylettes et les troquets, il y 
avait Quartz, moteur multimé- 
dia. Or un moteur, c'est fait pour 
faire avancer des choses. Et le 
« Composer^ vint orner le Quartz 
primordial ! 

Si Composer s'occupait en détail 
des fichiers MIDI, Audio s'occu- 
pe en profondeur des fichiers 
.WAV. N'oublions pas que ce 
moteur fédère tout et fait que 
Quartz Audio tourne très bien en 
synchronisation avec les pion- 
niers de la marque. 
L'écran de Quartz Audio fait un 
peu penser à un banc de mon- 
tage de maître chanteur en train 
de découper les quotidiens qui 
composeront son message. En 
haut, on place un fichier .WAV 
que les différents zooms per- 
mettront d'examiner et de décor- 
tiquer à loisir. 

Une fois les éléments détermi- 
nés, on en colle des photoco- 
pies sur les pistes qui se trou- 
vent en dessous. On peut faire 
toutes les photocopies que l'on 
veut : Quartz se débrouille avec 



les droits de reproduction... 
Et si vous avez compris ce que 
l'on vient de dire ou ce qui trans- 
paraît de la copie d'écran, vous 
avez tout compris de la règle du 
jeu. Ce n'est que maintenant 
que les choses se compliquent... 
si tel est votre désir. Car les 
échantillons bruts que vous 
venez de disposer sur vos pistes 
sont justiciables des tripotages 
audio classiques comme le volu- 
me (au hasard...). Quartz se paye 
même le luxe de vous proposer 
des débuts d'effet avec un écho 
élémentaire mais qui fonction- 
ne agréablement. 
Pour les aficionados des rythmes 
modernes les collages multiples 
peuvent être synchronisés sur 
vos tempos les plus frénétiques. 
Les principes ergonomiques des 
fous furieux de Canam continuent 
à faire merveille : ils n'ont pas 
oublié que malgré Windows, le 
clavier d'un ordinateur est sou- 
vent le chemin le plus court d'un 
menu à un autre... 
Pour la beauté du cliché, nous 
avons utilisé les formes d'ondes 



sur les pistes alors que la visua- 
lisation d'autres paramètres vous 
sera probablement plus fré- 
quemment utile. 
Mais si Quartz est presque évi- 
dent d'utilisation, il intervient 
dans une jungle qu'il convient 
de comprendre et de maîtriser 
pour éviter les déconvenues. À 
remarquer que des chapitres phi- 
losophiques de l'aide vous met- 
tent en garde contre ce que nous 
allons vous susurrer. L'intérêt 
de le faire ici tient à ce que vous 
serez au courant avant d'avoir 
décidé d'acheter Quartz : merci 

PtFuNl 

Si les PC permettent de faire du 
yo-yo entre un disque et un haut- 
parleur, il ne faut pas trop tirer 
sur la corde : un disque fré- 
quemment défragmenté et pas 
doublé par un clone de Stacker 
est la meilleure garantie de n'en- 
tendre que ce que vous avez ins- 
tallé sur vos pistes. Dans le 
même genre d'idées, la lecture 
directe d'échantillons depuis un 
CD se trouvera bien d'un lecteur 
au moins double vitesse. 
Dernière mise en garde : si 
Quartz sait faire des tas de cho- 
ses, il faut que le hardware suive. 
Si vous voulez entendre votre 
m/xtout en enregistrant une nou- 
velle prise, il faut que votre carte 
son en soit capable. £f 

Jean Poncet 
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Virtual Waves 



Dans la série « ceux qui achètent 
de vraies machines sont 
des diplodocus », voici le synthé 
virtuel! Pour faire comme si on avait 
un vrai synthé, il lui faut au moins 
une carte son avec de la RAM. 
Mais alors votre PC devient une fois 
de plus l'instrument de musique le plus 
élaboré de la planète... ou presque! 



GENRE : «Synthé tiseur» mus ical logiciel. 

DISTRIBUTEUR : Fr etless. 

LANGUE : Français. 

CONFIGURATION MINI. : 486 DX 33, 4 Mo de RAM, 

Windows, VGA, 5 Mo de libre sur HD, carte son. 

CONSEILLÉE : Un engin rapide avec coprocesseur mathéma 

tique, carte son avec RAM ou échantillonne ur MI D externe. 

■ PRIX : Moins de 1 000 F. 



7ùt tamteau ^ou^c 
fzowi voine (fatte So*t ■ 



Silence! Le son est devenu virtuel... 

VIRTUAL WAVES 



V 



Vous sa 

ça VOUS COÛtt 

--■erbe qui vous 



IRTUAL Waves n'est pas le pre- 
mier programme de son genre, 
mais c'est justement parce que 
c'est le dernier qu'on vous en 
parle ce mois-ci ! Les plus futés 
d'entre vous s'en doutaient peut- 
être. En fait tous les «claviers» 
musicaux digitaux ne sont que 
des ordinateurs déguisés. Autre- 
ment dit, leurs synthèses variées 
ne sont que des logiciels qui sor- 
tent sur un « port sonore ». Avec 
les cartes son, les PC ont déjà 
ce genre de périphérique. 
Manque le logiciel. Eh bien non : 
il ne manque plus! 
Il y a tout de même beaucoup de 
différences entre un synthé ordi- 
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naire et un PC équipé de Virtual 
Waves. La principale étant que 
sur un synthé, dès que vous 
modifiez un paramètre, le son 
change, alors qu'avec Virtual 
Waves il faut attendre que votre 
PC calcule la nouvelle forme d'on- 
de. Ceci est du à ce que les cir- 
cuits de calcul du synthé sont 
spécialisés dans le traitement 
du signal qu'ils effectuent en 
temps réel, alors que le x86 de 
votre PC a été plutôt conçu pour 
actualiser les calculs de TVA! 
En contrepartie, le synthé ne sait 
faire de temps réel que sur des 
volumes de calcul limités par sa 
puissance. Pour Virtual Waves, 
puisque le temps de calcul est, 
de toute façon, sacrifié, on peut 
délirer à perte de vue, ou pres- 
que. Par exemple, la plupart des 
synthés vous permettent de faire 
évoluer le volume d'un son avec 
une «courbe enveloppe» consti- 
tuée de quatre ou cinq seg- 
ments. Avec Virtual Waves, n'im- 
porte quelle enveloppe peut avoir 
256 segments, ce dont vous ne 
vous servirez probablement ja- 



mais, d'ailleurs. Mais si d'aven- 
ture vous aviez besoin de plus de 
256 segments, il vous suffirait 
de cascader plusieurs enve- 
loppes : en pratique, il n'y a pas 
de limite! 

Fabricant de sons 

Seulement, les enveloppes du 
synthé peuvent généralement 
être modifiées par des molettes 
ou des pédales d'expression 
alors que les enveloppes de 
Virtual Waves ne seront pas pilo- 
tables «en temps réel» au mo- 
ment de jouer de la musique. 
Virtual Waves fabrique en fait 
les « sons de base » de votre car- 
te son. Pour que cela marche, il 
faut donc que les productions 
de Virtual Waves soient utilisa- 
bles* par la carte son en question, 
c'est-à-dire qu'elles aient une 
certaine quantité de RAM. Virtual 
Waves reconnaît les cartes son 
et les alimente sans vous embê- 
ter avec de mesquins détails 
techniques. Une alternative pos- 
sible est de se servir d'un échan- 
tillonneur au bout d'un câble 
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MIDI, car Virtual Waves sait aussi 
transférer les sons qu'il produit 
sur un réseau MIDI et le transfert 
d'échantillons a été normalisé : 
c'est le SDS. Sample Dump 
Standard. 

Si on risque un parallèle entre 
révolution déjà réalisée par les 
cartes vidéo et celle prévisible 
pour les cartes son. on peut affir- 
mer que la plupart des primi- 
tives de Virtual Waves se retrou- 
veront bientôt sur les cartes en 
question, ce qui fera disparaître 
l'éventuel avantage des synthés 
classiques dans le domaine du 
temps réel. 

La base de Virtual Waves, c'est 
de choisir des éléments dans 
une liste en forme de menu et de 
les placer sur le plan de travail. 
Le minimum représenté ici 
consiste à choisir une source et 
une sortie pour écouter le résul- 
tat. On branche la sortie de la 
source sur l'entrée de la sortie 
(j'ai pas pu y résister..,) et l'os- 
cillateur va alimenter le haut-par- 
leur. Encore faut-il demander à 
Virtual Waves de faire le calcul. 




ce qui. dans le cas présent, 
demandera une fraction de 
seconde. Pour évaluer l'étendue 
des dégâts, un clavier peut vous 
permettre de jouer votre son sur 
autant de notes que vous le vou- 
lez, l'interpolation étant d'ailleurs 
de bonne qualité puisque tous 
les calculs ou presque se font en 
flottant sur 64 bits de mantisse. 

Bienvenue aux débutants 

Le schéma ainsi construit donne 

un son un rien mièvre, mais vous 
avez compris que l'on peut com- 
pliquer à plaisir. Comme tout bon 
programme graphique livré avec 
des milliers de cliparts, Virtual 
Waves est livré avec des sons 
rigolos et tout prêts dont on vous 
illustre un exemple. Virtual 
Waves est complètement gra- 
phique et s'occupe de vous évi- 
ter des branchements inutiles. 
Pour accélérer le calcul, vous 
avez intérêt à faire le brouillon de 
vos sons à une fréquence 
d'échantillonnage assez basse et 
à ne monter à 44,1 ou 48 kHz 
que pour le calcul final. Pour des 
raisons évidentes, 
un coprocesseur 
x87 est plus que 
recommandé, mê- 
me si le soft se 
débrouille sans. 
Comme tous les 
trucs informati- 
ques qui jouent 
sur la combinatoi- 
re, les schémas 
de Virtual Waves 
peuvent devenir 
extrêmement 
compliqués. Mais 
d'une part, on 
peut presque tou- 
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jours découper des sous-ensem- 
bles, et d'autre part chaque 
manipulation élémentaire est 
relativement simple. 
On vous l'illustre par l'icône du 
mixeur qui, après un double-clic. 
se transforme en un vrai mixeur 
d'utilisation évidente, et par la 
réverbération qui, à la suite du 
même double-clic vous fait vous 
balader dans une pièce dont 
vous choisissez les dimensions 
et la texture des parois. 
On pourrait aller plus loin, et 
vous n'avez qu'à le demander à 
l'auteur, un français plein de 
bonne volonté, en obtenant un 
feedbacken temps presque réel 
des manipulations : par exemple, 
le choix de la fréquence de cou- 
pure d'un filtre pourrait s'ac- 
compagner de l'émission de 
cette fréquence, le délai d'un 
écho d'une série de tops espa- 
cés de ce délai, et ainsi de suite. 
Mais Virtual Waves n'en n'est 
qu'à la version 1.0... 
Pour les cracks de la synthèse, 
Virtual Waves sera aussi un bon 
outil car la diversité des modules 
d'ores et déjà disponibles dépas- 
se de beaucoup ce que l'on peut 
trouver sur un synthé unique. 
C'est dire que nous souhaitons 
un beau succès à ce soft et que 
nous en attendons fiévreuse- 
ment les évolutions. 

Jean Poncet 





• On aurait pu l'avoir 
plus tôt ! 

La synthèse sonore 

sans la prise de 

tête : on croit rêver, 

et pourtant c'est 

bien virtuel! 
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Ceux d'entre vous qui ont la chance 
(!?) d'être parents se sont sûrement 
demandés ce qu'ils pourraient offrir 
en pâture à leurs chères têtes blondes 
en dehors des habituels jeux sur 
console (ne vous y méprenez pas, je 
suis un fan de consoles). La réponse, 
vous la trouverez certainement dans 
les pages qui vont suivre. 



GENRE : Logiciel de création de clips multimédia 
pour enfants. 



EDITEUR : Viacom multimédia. 



LANGUE : Français. 

CONFIGURATION MINI. : 386 33 MHz, 2 Mo RAM, SVGA, 

lecteur de CD-ROM. 

CONSEILLÉE : 486, 4 Mo. 



■ PRIX : Moins de 350 F. 



Bébé Première ! 




NICKELODEON 

DIRECTOR'S LAB 



P 



EUT-ÊTRE avez vous déjà enten- 
du parler d'un des logiciels phare 
d'Adobe, à savoir Première. 
Director's lab vous propose, un 
peu de la même manière et tou- 
tes proportions gardées, de 
concevoir vos propres clips vidéo, 
avec images, sons, musiques et 




titrages. Autant le dire tout de 
suite, le programme s'adresse 
avant tout au jeune public, tant 
par sa présentation que par ses 
limitations intrinsèques. 
Dès le chargement du produit, on 
se retrouve face à une interface 
kitsch d'assez mauvais goût 
(N.D.L.R. : Pour du kitsch, ça 
n'est pas très étonnant) mais 
dégageant une ambiance des- 
sin animé tout à fait à même 
d'accrocher l'œil des jeunes 
enfants. Une jeune femme entre- 
prend alors de vous faire faire un 
tour du propriétaire par l'entre- 
mise d'une séquence vidéo de 
qualité fort correcte. 
Le centre des opérations se pré- 
sente sous la forme d'une pièce 
assez drôle sur laquelle s'ou- 
vrent un certain nombre de 
portes. Un simple clic de souris 
vous permet d'accéder aux dif- 
férents modules autour desquels 



s'articule le programme. 
La première porte vous trans- 
porte dans le module de création 
graphique. C'est ici que vous 
pourrez concevoir les pages 
écran qui viendront s'insérer 
dans vos futures créations. Au 
menu, une palette où vous sélec- 
tionnerez vos couleurs et un cer- 
tain nombre d'outils graphiques. 
Parmi ceux-ci, on retrouve les 
formes géométriques, le pinceau, 
la gomme et quelques outils sup- 
plémentaires comme le pot de 
peinture qui permet de remplir 
une zone de l'écran avec une 
couleur. 

Un des outils les plus intéres- 
sants restent les tampons qui 
offrent le choix d'un grand nom- 
bre de petites images qui vien- 
dront s'insérer dans vos propres 
dessins. Vous aurez également 
la possibilité de sauver vos 
images mais aussi, et c'est une 
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constante dans tous les mo- 
dules, d'aller piocher un exemple 

tout fait dans la bibliothèque. 
Celle-ci se décompose en huit 
thèmes : les animaux, l'environ- 
nement, les vacances, l'univers, 
la production, les sports, les 
véhicules et enfin le monde. Un 
large éventail vous est ainsi pro- 
posé bien que l'on puisse regret- 
ter que la recherche d'un docu- 
ment s'avère particulièrement 
fastidieuse, ceci en grande par- 
tie à cause de la lenteur des 
accès disque. 

Vient ensuite le module de titra- 
ge, dans lequel un certain 
nombre de polices de caractères 
sont à votre disposition et grâce 
auxquelles, après les avoir tour- 
nées et redimensionnées, vous 
allez pouvoir ajouter des pages 
de titre dans vos clips. Le modu- 
le suivant se charge de la créa- 
tion des clips vidéos. C'est ici 
que vous pourrez créer de petites 
animations à base de déplace- 
ments de tampons, similaires à 
de petits spriîes. 
On aura également à sa dispo- 
sition quelques réglages comme 
le mode de bouclage ou encore 
la vitesse de déroulement de 
l'animation. Là encore, un grand 
nombre de vidéos sont dispo- 
nibles dans la bibliothèque, cou- 
vrant un large éventail de sujets. 
Il est cependant à regretter que 
l'on ne puisse importer ses 
propres vidéos. 



' ■— ' " ■ 







au format AVI par exemple. 
Les deux modules suivants ser- 
vent à sonoriser vos clips. Les 
musiciens en herbe auront le 
choix entre six instruments grâce 
auxquels ils pourront composer 
de petites mélodies à travers un 
système d'édition très simple 
emprunté à l'orgue de barbarie. 
Le module d'effets sonores se 
présente quant à lui comme une 
table de mixage très simple avec 
laquelle vous pourrez éditer des 
échantillons, leur adjoindre cho- 
rus ou reverb et éventuellement 
les mixer entre eux. Une possi- 
bilité intéressante réside dans le 
fait de pouvoir enregistrer vos 



Le plus gros défaut de ce logiciel est sans aucun 
doute son manque d'ouverture vers l'extérieur. Impossible 
en effet d'importer ses propres vidéos ou images. Il ne faut pas 
oublier, en acquérant le produit, qu'il est assez limité mats que 
l'objectif visé, à savoir éveiller les plus jeunes à la création en géné- 
rât, est parfaitement atteint. 



propres échantillons dans l'hy- 
pothèse où votre carte est 
capable d'échantillonner et que 
vous disposez d'un micro. 
Une fois tous ces éléments 
constitués, il ne vous reste plus 
qu'à vous rendre dans la salle de 
mixage, centre névralgique du 
logiciel, où vous fabriquerez le 
scénario de votre clip en défi- 
nissant la piste sonore, la piste 
musicale, celle des effets spé- 
ciaux et enfin celles consacrées 
aux titrages et aux images. Tout 
ceci est fort simple d'utilisation 
mais malheureusement assez 
peu précis, surtout en ce qui 
concerne la synchronisation. 
Au final, il s'avère que Director's 
lab, malgré toutes ses limita- 
tions, représentera un investis- 
sement utile pour les parents 
désirant initier leurs enfants aux 
techniques multimédia. ^ 

Stéphane Belïn 



Sprrte 

Ce terme provient du 

monde des jeux. Les 

sprlles sont tOUS les 

Éléments graphiques 
nul rues comme les 
vaisseaux, les person- 
nages, etc. Rien à vota" 
(lotie avec une quel- 
conque boisson appré- 
ciée par des Latins I 




• Le manque de possi- 
bilités. 

• Pas d'ouverture sur 
l'extérieur. 



Un logiciel intéres- 
sant, mais unique- 
ment pour les moins 
de 12 ans. 
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Moi, jeux 



KLIK & PLAY, 

MAD PINBALL 



Grande première, exclusivité mondiale ! PCFuN est fier 
de vous présenter le premier flipper réalisé avec Klik & 
Play IK&PI. Un vrai flipper, avec «Bumpers», bonus, 
et surtout une balle qui répond à la gravité, chose 
impossible à réaliser jusqu'à présent avec K&P. Les 
accros des « pinball » n'ont qu'à bien se tenir : une défer- 
lante de jeu de flipper plus délirants les uns que les 
autres va bientôt s'abattre sur le monde Windows ! 
Étrange Libellules, partenaire de PCFuN , vous offre ce 
mois encore tous les objets nécessaires à la réalisation 
du jeu ; vous devez simplement copier les fichiers 
«PCFUN-8.GAM», «.IMG» et «.MTF» dans le dossier 
LIBS de votre répertoire K&P. 




Les routines qui gèrent la balle de flipper se 
trouvent déjà réalisées pour vous, sur le CD- 
ROM de PCFuN . Démarrez votre „„^„ : „,„ ,„.. 
Klik & Play, choisissez l'option I flST^iT 
«Fichier «/«Charger jeu», et 
sélectionnez le fichier « MOTEUR 
.GAM» (moteur, comme «mo- 
teur» de gravité!). 



_ 
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Détruisez tout d'abord les deux 
objets textes de présentation. Il faut 
maintenant modifier la taille du ter- 
rain, pour l'adapter aux tailles des 
graphiques du flipper. Choisissez 
l'option "Édition »/« Configu- 
ration du jeu », et entrez les 
valeurs 404 et 480 dans 
les zones » Fenêtre »/" Tail- 
le ». Profitez-en pour entrer 
votre nom et le titre du jeu 
dans les lignes réservées à 
cet effet. 




Rendez-vous dans l'éditeur de niveaux. Vous pouvez 
par curiosité, faire fonctionner ce niveau : ia balle monte 
—g, puis descend, attirée vers le bas. Nous 
allons utiliser ce jeu comme base de 
notre flipper. Attention, vous ne devez en 
aucun cas toucher aux objets se trouvant 
à gauche du terrain ou modifier l'un des 
événements d'origine! 



r Afficher ce nom ocndnnt le jeu 



Taille de la zone de jeu 

xj^jp» y pi 1 ; 



Annuler j 



Cliquez sur « O.K. ». 
Sélectionnez mainte- 
nant l'option «Édition «/"Configuration du niveau», et entrez 
les mêmes valeurs dans la boite. Cliquez sur «O.K.», l'éditeur 
de niveau affiche maintenant la nouvelle taille du terrain. 
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Ouvrez la librairie MAD- 
Pinball qui doit être dis- 
ponible à la gauche de i 
votre écran. Disposez 
les éléments suivants : 
- «Décor de fond» : Il 
doit recouvrir toute la 
zone de jeu. 

« Obstacles » : s 
Positionnez-le juste au- 


3 JiÉf'^L] 


il 






dessus du décor, et [ 
faites-le correspondre 
avec son ombre. Cet objet 
limites du terrain : une f 
son menu de configurati 
l'option «Obstacle»/» Oui 

- « Bumper Vert » et « Bump 
vent être mis au milieu d 
angle. 

- "Bumper Rouge» : Celu 
ge aux rigoles de gauche 
serait trop difficile sans 1 

- " Target » : Vous devez e 
la droite de la table. 






donne au jeu les 
ois posé, ouvrez 
>n, et choisissez 

erBleu»4: llsdoi- 

e la table, en tri- 
ci sert de bloca- 
et droite, le jeu 

i ! 

i disposer trois à 




J 


1 



PCFuN . Octobre 95 



f 



Attention: L'action "Fixer position de la balle» 
doit positionner celle-ci juste au-dessus du lanceur, 
la balle ne devant pas toucher les bords du terrain. 
Il vous faudra peut-être modifier les coordonnées 
pour les adapter à votre propre jeu... 



M-[^«w.ri- 



Le jeu commence à prendre forme, mais il manque encore les flip- 
pers ! Les événements qui suivent assurent leur gestion. Voyons 
la gestion du flipper gauche : 

Lorsque l'utilisateur appuie sur la touche «<■>, on soustrait 3 à 
la direction du flipper, ce qui a pour effet de le faire tourner dans 
le sens inverse des aiguilles d'une montre (voir encadré Simuler 
la gravité}. À chaque cycle, on ajoute 1 à sa direction : le flipper 
revient à sa position initiale 
lorsque l'on appuie pas sur la 
touche. 

Les collisions entre flipperei 
balle font évidemment rebon- 
dir la balle, et modifient sa 
vitesse en fonction de la posi- 
tion du flipper. 






Sr~ 
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Il nous faut encore détecter la sortie 
de la balle en bas, et compter le 
nombre de balles. Remarquez qu'il 
nous suffit de changer la valeur A du 
lanceur pour repositionner automati- 
quement la balle au-dessus du lan- 
ceur. 



I Lanceur): Changer li 



e de )<-.■ 



Jouer le ion digitalisé y» u lu se 
- KTj iJoueurl) : Subslrad 1 trom Number otUves 



TRUC 

is pouvez parfaite- 
ment sélectionner plusieurs 
directions dans la boîte de l'événe- 
ment » Tes- 
ter posi- 
tion-, voir 
image. 



• Le nombre de vies du If 





Il faut lancer la 
balle dans le jeu : 
la gestion du lan- 
ceur se fait avec 
les événements 
qui suivent. 
Quelques expli- 
cations. On utili- 
se ici la valeur 
modifiable -A» de 
l'objet -Lanceur-. 
Lorsque celle-ci 
est à 0, on force 
la position de la 
balle juste au- 
mmw. I dessus du lan- 

ceur, à l'arrêt. 
Lorsque l'utilisateur appuie sur « Espa- 
ce-, on démarre l'animation de tir du 
lanceur, et l'on passe sa valeur A à 1. 
Lorsque le lanceur rencontre la balle, on 
tire une vitesse aléatoire entre 90 et 
100, et l'on passe la valeur A à 2. Tant 
que la valeur A est égale à 2. on force 
la direction de la balle vers le haut, 
ainsi que sa vitesse : la balle s'élance I 
On détecte alors les collisions entre la 
balle et les indicateurs -Sortie- et 
- Vraiment sorti ? - pour passer la valeur 
A à 3 : la balle entre alors en jeu. 



t 



Il vous reste à disposer les objets 
score («Score joueur»), vie 
(. Vies ») et texte comme bon vous 
semble. Ceci fait, rendez-vous 
dans l'éditeur d'événements. Les 
premiers événements à entrer 
vous permettent de faire rebondir 
la balle. 




I Intéressons-nous 
B - Les lettres i M ■ 



Intéressons-nous à la moitié supérieure du terrain. Déposez : 
Les lettres "M-, «A» et «D» au-dessus des rigoles. 

- Les objets "Contact M», «Contact A» et "Contact D» dans les 
rigoles correspondantes. 

- L'objet - Contact rigole - dans la rigole de gauche. 

- L'objet • Sortie -, petit triangle bleu, doit se trouver exactement 
à la sortie de la balle après lancement. 

- L'objet » Vraiment sorti ? », rectangle jaune, doit recouvrir le pre- 
mier, comme sur l'image. 

Nous verrons la raison d'être de ces objets dans les événements. 



Les objets de la partie inférieure sont : 

- «Flipper gauche» et « Flipper droit» 
(inutile de vous indiquer où les dépo- 
ser). 

- -Lanceur- : en bas à droite, à la 
position classique d'un lanceur de 
flipper. 

- « Balle » : Attention, ne déposez pas 
celle de la librairie, repositionnez sim- 
plement celle fournie dans le jeu juste 
au-dessus du lanceur. 



/ 
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Le jeu s'étoffe 
progressivement. 
Ajoutons les col- 
lisions avec les 
bumpers : 



■ Collision entre l'objet |fjj|Balle)et l'ob)cl Hgj)Bumperblcu) 
• | â [Balle): Rebondir 

ï" [Balle): Fixe. I» vitesse à Vitesse) ■f#])B<.llcrl * 1 
I [Bumperbleu) : forcer la séquence d'animation: Bumplng 
; Jouer le son digitalisé bolnghl 
[Jnuftiirl) : Ajouter 30 bu score 



• Collision 



Petite triche, insérez cet évé- 
nement pour vous ajouter des 
balles gratuites pendant la 
mise au point du jeu : 



Dh l e W Ba,le i c,l-ob f et i 

loi le): Rebondir 

î): Fixer la vitesse à Vitesse) " 
lumperverrj : Forcer la séquence d' 
Jouer le son digitalisé suckerê 
loueurt) : Ajouter 1 D au score 



lilleN* 10 
animation: Bumplng 



• Lors de l' appui sur'V 

- QdlJoueur.] : Ajouter 1 au nombre de vies 



• Collision entre l'objet [||jfBalle|el rob|et ^ 

- I O'jjBalle): Rebondir 

- hjBÉBalle): Fixer la vitesse a Vitesse) ' 

- ngBumperrouge) : Forcer la se que net 

- lîtnj: Jouer le son digitalisé suckerl 
* !Qi»J < " ir,,rl I : Ajouter 20 su score 



UJP.NT1.10 

d'animation: Bumplng 



Ion entre r objet [ë}B»Me|e« l't>b| 
%S M|: Forcer la séquence d'anin 
K jJ(rti«ii1|:A|<nileMÛU0ausci 
^ ht): Ajouter 1 i la valeur .midi' 
ïjl Jouer le son digitalise slgh 



ifffeorri-actM) 
mon: Alumé 



V 



.e l'objet [©JBai.eJet 
Furet i la séquence 4' 



(|M! Ajnulerl i la vaiei 



I! faut animer les trois lettres M, A et D. Les événe- 
ments qui suivent détectent les collisions entre la balle 
et les «Contacts» (de simples objets statiques placés 
dans les rigoles) : en cas de «contact», on force l'ani- 
mation «Allumée" de la lettre correspondante, et on 
ajoute 1 à la valeur A du « M ».1l suffit de tester cette valeur 
pour savoir si les trois lettres sont allumées. 




Coûts»» entre Poh)el [jjÊjp.ltefrl l'.bftl |||Hlppe<Ge..d 
- i © jiB nllc|L Rebondir 
■Pelp.llcllFixtrI. vitesse i Vtes«|'|^B.Hen > Dkl'f^JlFIipnerG.ucheri ' 10 | 



* C pulsion eiHte rohjti [g] p< 

- [cjpalle): Rebondir 

- [»3(Brtlcl: Fixer la vitesse i Vtesse) ' 



Nous avons ter- 
miné avec les évé- 
nements : le jeu 
fonctionne parfai- 
tement! H manque la touche finale, une page de titre. 
Rendez-vous dans l'éditeur de scénario, choisissez 
« Outils »/" Ajouter une animation au jeu » . Sélectionnez 
l'animation «1NTRO.FLC» dans le CD-ROM PCFuN , et 
déposez-la avant le premier niveau. 



■fewHm*t*DMe| 

:«lkn t Dltf ■j^FllaparDuiHr ] * 11 



Et voilà ! Nous venons de réaliser un jeu de flipper 
à en faire pâlir d'envie bon nombre de jeux share- 
ware$\ La place nous a manqué pour ajouter tous 
les gadgets qui rendent les vrais flippers intéres- 
sants : le bonus, l'extra-balle, le tilt, plusieurs balles, 
etc. 

Laissez libre cours à votre imagination, il est par- 
faitement possible de mélanger shoot-em-up et flip- 
pers: pourquoi ne pas envoyer la balle sur des 
envahisseurs en haut du tableau? Toute la rédac- 
tion attend avec impatience vos réalisations! BJ 

François Lionnet 
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Simuler la gravité en Klik & Play 






Avis aux programmeurs, cet encadré est pour vous. Le mouvement « Balle » de Klick & Play (K&P) ne gère pas de gravité, mais il laisse la 
porte ouverte aux bidouilles : il est possible de changer la direction de la balle en cours de route, ainsi que sa vitesse. Avec un peu d'astu- 
ce, tout est possible ! 

Les directions des objets sont codées sous K&P sous la forme d'un chiffre de à 31, dans le sens trigonométrique : 
imaginez une balle se déplaçant dans la direction 4, en diagonale vers le haut et à droite. Pour simuler une gra- 
vité vers le bas, il nous suffît de faire tourner sa direction dans le sens des aiguilles d'une montre, de ralentir sa 
vitesse tant que la balle monte, et de l'augmenter quand elle commence à descendre. 

Sous K&P, cela se traduit par : soustraire 1 à la direction de la balle, ajouter une valeur à sa vitesse tant que la 
direction est comprise entre et 16, puis soustraire cette même valeur tant que la direction est comprise entre 
16 et 31. 

Le plus gros travail est de déterminer le moment exact où procéder à ces additions et soustractions pour donner 
un effet acceptable. Je suis pour ma part assez allergique aux sinus et cosinus, et je frémis rien qu'à l'idée des 
formules mathématiques nécessaires au calcul des valeurs [de plus K&P ne permet aucun calcul de sinus). K&P 
est un outil graphique, nous ferons donc du graphisme ! 

Tout le système repose sur deux objets, le «Curseur», qui n'est qu'un simple point de couleur, et cette grille, 
qui n'est qu'un simple objet actif. Le curseur suit un mouvement constant de la gauche vers la droite : il explo- 
re la grille à la manière d'un orgue de Barbarie. Sa position en Y, elle, dépend directement de la direction de la 
balle. Par exemple, une balle dans la direction 4 positionnera le curseur sur la ligne 4 de notre grille. 
Vous constatez que la ligne numéro 4 de la grille est constituée d'une alternance de points bleus et transparents : 
le curseur générera des événements de collision pour chaque point de couleur. Il nous suffit d'associer la rota- 
tion de la balle à cet événement, et le tour est joué ! 

Ajoutez trois autres grilles explorées par le curseur : rotation à gauche, accélération et ralentissement pour faire 
fonctionner le système dans toutes les situations. 
C'est le principe de ce «Moteur de gravité » que vous pouvez utiliser dans vos propres créations. 





N.B. : Vous pouvez changer la puissance de la gravité. Modifiez l'événement «Toutes les 00'04 » qui règle la vitesse du curseur. Plus le cur- 
seur va vite, plus la gravité est importante. Essayez des valeurs comme 00'02 ou 00'08... 



DEVENEZ 
CRÉATEUR de jeux 

Vous avez des idées, vous avez Klik and Play pour les programmer mais il vous manque des gra- 
phismes de qualité professionnelle. La société Étranges Libellules vous les propose par milliers. 
Offrez-vous une ou plusieurs librairies graphiques et créez des centaines de jeux différents! 

OFFRE EXCEPTIONNELLE SPÉCIALE RENTRÉE : 

Frais de port gratuit pour toute commande supérieure à 200 F. 




uw»^ e jb 




Bon de commande à adresser à 
ÉTRANGES LIBELLULES 

77, rue de la République F- 69002 Lyon 





. 1- Arsenal militaire 

□ 2- Fabuleuses machines volantes 

□ 3-Seawar 

□ 4- Shoot'em up 1 
H 5-Pinball 

□ 6- Shoot'em up 2 



Frais de port 
Total 



S Suivez le guide 



Alors que nous nous accommodions 
lentement de la faible clarté prodiguée par de 
lointains nuages extragalactiques, nous 
fûmes soudain surpris par le brusque 
embrasement de l'espace enveloppant notre 
vaisseau. Quelques secondes plus tôt, nous 
étions encore livrés à l'insondable profondeur 
d'une nuit d'un noir d'encre. De nouveau 
aveuglés, mais cette fois par un éclat d'une 
blancheur insoutenable, nous assistions, 
hébétés, à la naissance de ce que nous pûmes 
par la suite identifier... et apprécier. 

G. Terrier, extrait de «Jusqu'au bout sur mon Corel », 
le grand roman de l'été, en vente au magazine. 






CorelDRAW! Attention, travaux.. M pratiques 

UNE ÉTOILE EST NÉE 



Si vous ratez un épisode, toutes les étapes 

précédentes seront reprises sur le CD suivant. 

Pour maintenir le suspense créatif, 

nous ne vous dévoilons pas l'illustration 

finale, sachez seulement que ça va avoir 

de la gueule et que la S.E sera mise à mal! 





L & 




CONSTRUCTION, 

Sur le CD-ROM, ouvrez 

le fichier «ETOILE.CDR» dans 

s répertoire - CREEZ I COREL I - 



Nous retrouvons notre fichier tel que 
nous l'avions laissé à notre précédent 
passage (fig. 1). Que les nouveaux 
venus sur cette rubrique de prise en 
main de CorelDRAW! se rassurent, 
seuls les éléments de construction 
de notre étoile apparaissent. Le reste 
de l'illustration est positionné sur 
d'autres plans que vous pouvez à 
tout moment rendre visibles en déve- 
loppant le menu .Plans- par le rac- 
courci clavier «CTRL-F3. et en vali- 
dant l'option visible. La suite de cet 
article couvrant la seule réalisation de 



l'étoile, il est préférable de ne pas 
encombrer le plan de travail avec 
des éléments sur lesquels nous ne 
travaillons pas. 

Sélectionnez le cercle entourant le 
premier dégradé de couleur (voir 
fig. 2). Cliquez avec le bouton droit de 
la souris sur la croix immédiatement 
à gauche de la palette de couleur 
du bas de l'écran. De cette façon 
vous n'attribuez aucune couleur de 
plume (ou contour) au cercle. Celui- 
ci étant toujours sélectionné, rem- 
plissez-le de noir en cliquant cette fois 
avec le bouton gauche de la souris 
sur la couleur noire de la palette et 
frappez la séquence de touche « Shift- 
PgDn » pour déplacer ce cercle à l'ar- 
rière plan (fig. 2, 3 et 4). 
Nous allons maintenant créer le dé- 
gradé de formes sur les branches 
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de l'étoile. Celle-ci se décompose 
pour l'instant en trois éléments : les 
branches extérieures en noir à 80 %, 
les branches intérieures en jaune 
16 % et noir 9 % et un cercle blanc. 
Sélectionnez les branches extérieures 
et faites-en une copie en réduction à 
90 %, enfin remplissez ce nouvel objet 
d'une couleur M70N60 (magenta 
70 %, noir 60 %) (fig. 5). 
Plusieurs solutions sont possibles 
pour créer cette copie. La plus rapide 
est de sélectionner les branches exté- 
rieures, de déplacer l'une quelconque 
des poignées d'angle en maintenant 
la touche «Shift» enfoncée jusqu'à 
atteindre la valeur d'échelle d'environ 
90 % dans la bande d'information du 
bas de l'écran et, tout en maintenant 
le bouton droit de la souris enfoncé, 
de cliquer sur le bouton gauche pour 
créer la copie. La méthode est en 
fait plus longue à expliquer qu'à pra- 
tiquer mais c'est vraiment la plus 
simple (selon moi après de nom- 
breuses années de pratique} surtout 
pour des déformations ne devant pas 
être très précises (fig. 6 et 7). 

Une autre méthode consiste à 
passer par le menu transfor- 
mation, de porter la valeur 
90 % dans la fenêtre H (hori- 
zontale) et V (verticale) et de cliquer 
sur "Appliquer à la copie». Remplissez 
alors l'objet de la 
couleur M70 N60. 
Cette méthode n'est 
disponible que de- 
puis la version 5 de 
CorelDRAW! et si 
elle reste très pra- 
tique pour opérer 
sur des dimensions 
précises, il arrive 
quelques fois que 
certaines valeurs 
soient inaccessibles 
surtout sur des pré- 
cisions au 1/100" 



S celé 
H I 90-0 



V 90.0 



Appiy To Duplicate 



Appiy 



Le nouvel objet créé étant toujours 
sélectionné, ajoutez à la sélection 
les branches extérieures en appuyant 
sur la touche « Shift « et en cliquant sur 
ces dernières. Frappez la séquence de 
touches «Ctrl-B» pour faire apparaître 



le menu «Dégradé 
de formes». Véri- 
fiez que le nombre 
d'étapes est réglé 
à 20 et cliquez sur 
«Appliquer». 
Sélectionnez de 
nouveau le dernier 
objet créé. Vérifiez 
que la barre d'ai- 
de du bas d'écran 
indique l'objet 
comme étant une courbe 
de contrôle composée 
de seize points nodaux 
et que sa couleur est 
celle proche du violet. 
Sélectionnez aussi les 
branches intérieures 
d'une couleur jaune pâle 
(en cas de difficulté, zoo- 
mez au plus près et cli- 
quez). Les deux objets 
étant sélectionnés, por- 
tez la valeur 80 dans la 
fenêtre étapes du menu 
« Dégradé de formes » et €£}' 
appliquez. Procédez de la même façon 
pour créer un dégradé entre les bran- 
ches intérieures et le cercle blanc en 
donnant cette fois une valeur de 40 
étapes (fig. 9 et 10). 
Sélectionnez le dégradé de couleur 
situé derrière les branches de l'étoi- 
le et amenez-le au pre- 
mier plan en tapant 
«Shift-PgUp» (fig. il et 
12). Sélectionnez le cer- 
cle le plus à l'extérieur et 
ouvrez le menu « Dégra- 
dé" (fig. 13) de couleurs 
en cliquant sur l'icône 
remplissage puis dégra- 
dé ou plus simplement 
en tapant la touche 
«Fil». 

Spécifiez un dégradé 
radial dans la fenêtre «Ty- 
pe» et validez l'option 
« Utilisateur» dans la section « Dégra- 
dé de couleur». Comme notre étoile 
va se détacher sur un fond plutôt 
noir, nous allons choisir cette cou- 
leur comme base de départ et d'ar- 
rivée et nous prendrons une couleur 
intermédiaire M70 N60 que nous pla- 
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cerons à une valeur de 38 % sur 
l'échelle de position. Suivant la valeur 
que vous avez défini dans le menu 
«Spécial» option -Préférence» (sé- 
quence de touche « Ctrl-J ») et le feuillet 
«Affichage» option «Visualiser étapes 
dégradé» (Ouf!) vous obtiendrez un 
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i> résultat diffé- 
*r rent. La valeur 
indiquée dans cette 
option spécifie le 
nombre d'étapes 
nécessaires à la re- 
présentation du dé- 
gradé. Par défaut cette valeur est de 
20 mais vous pouvez l'augmenter 
pour vérifier l'aspect final de votre 
dessin. Plus cette valeur sera éle- 
vée, plus le temps d'affichage sera 
long, voire extrêmement long suivant 
votre carte vidéo (fig. 14 et 15). 
Arrivé à ce stade, certains d'entre 
vous pourraient croire être parvenu 
à la fin de leur peine. En effet, notre 
étoile a maintenant fière allure {enfin 
presque !) et lorsque tous les autres 
plans sont visibles, le résultat semble 
intéressant. L'ensemble des lignes et 
cercles placés sur le plan guide n'ont 
plus d'intérêt maintenant. Comme 
nous devrons en utiliser d'autres par 
la suite et garder le plus petit cercle 
guide, le mieux est de se placer sur 
le plan guide, de le déverrouiller et de 
tout supprimer sauf le petit cercle. 
Pour faciliter l'opération, vous pouvez 
temporairement cacher les autres 
plans ou les verrouiller. Il est inté- 
ressant de remarquer que seuls les 
objets créés et placés sur le plan 
«Guides» peuvent être supprimés. 
Les lignes horizontales et verticales 
ne peuvent être que déplacées et 
rangées dans les règles (fig. 16). 
Une fois les différents guides retirés 
l'illustration devient plus lisible. À tel 
point lisible qu'une monstrueuse hor- 
reur vous saute aux yeux comme... En 




effet, alors que nous nous étions 
échinés à créer de jolis nuages galac- 
tiques, voilà que le haut de notre 
étoile vient saboter le travail en 
cachant une partie de ceux-ci (fig. 
17 et 18). 

Beaucoup d'entre vous aurons immé- 
diatement la réaction qui figure sur 
cette capture (fig. 19). En fait je dois 
avouer que j'avais prévu le cas et 
c'est pourquoi dans l'excellent pro- 
chain numéro de PCFuN nous ferons 
en sorte de faire venir en transpa- 
rence les nuages cachés derrière 
notre étoile. Le principe n'est pas 
très compliqué mais je vous met en 
garde tout de suite : n'abusez pas 
des effets d'objectifs! Ils sont très 
gourmands en mémoire et souvent 
longs à l'affichage. Vous retrouverez 



le fichier correspondant à la fin de ce 
pas à pas dans le répertoire « CREEZ 
COREL» sous le nom «ETOILE2. 
CDR». 

Notre grand jeu de l'été : déchiffrez 
le message inscrit dans la dernière 
capture et contactez immédiatement 
le rédacteur en chef de PCFuN . Répé- 
tez-lui le message et vous gagnerez 
sûrement quelque chose. 
À bientôt. M 

Guy Terrier 
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DEUX NOUVELLES TETES 
DANS LA FAMILLE DES SIMS 
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Avis aux amateurs : voici le nec 
plus ultra des jeux de simulation : 
SimCity 2000 La Collection. Avec : 

• Le célébrissime SimCity 2000 

• Le Kit de Réaménagement 
Urbain, qui vous permet de créer votre propre 
métropole en personnalisant vos bâtiments 

• , Le Scénario Volume 1 - Les Catastrophes : 
expérimentez quelques désastres naturels 

• Des villes supplémentaires inédites 

CD ROM PC WIN/CD ROM PC DOS/CD ROM MAC 




;. Ail rights reserved. 



TRUCS 
ASTUCES 
INFOS 
CADEAUX 
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Pour les plus jeunes, à partir de S 

ans, SimTown permet de construire 

et de gérer une petite ville, avec ses 

maisons, ses magasins, ses 

bureaux, ses zoos, ses écoles, ses 

fast foods. Vous pouvez regarder à l'intérieur des 

maisons, créer vos personnages : définir leurs 

habitudes alimentaires, leurs animaux familiers ! 

Vous pouvez également imprimer votre ville, soit en 

couleur, soit en noir et blanc, pour la colorier ensuite. 

CD ROM PC WIN/CD ROM MAC 




Virgin Interactive 
Entertainment, 
233, rue de la 
Croix Nivert, 
75015 Paris 
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Nous avons eu chaud cet été. 

Mettons la touche finale 

à notre mobilier de jardin, 

en posant un verre sur notre table 

avec une rondelle de citron 

et une paille ! Vous voilà bien 

installé pour lire la suite de PCFuN 




Chargez les meubles de jardin que nous avons 
dessiné tout au long de nos Suivez le guide. 
Pour cela choisissez l'option «Ouvrir» du 
menu «Fichier» et choisissez le nom de la 
maquette que vous avez utilisée. Si c'est la pre- 
mière fois que vous nous suivez, pas de pro- 
blème vous pourrez tout exécuter. 



Dream On 3D junior 

ET UN PTTT VERRE 
POUR LA ROUTE 
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Une 

contour achevé, 

+ m cliquez sur l'ico- 

VW" H ne Éléments 

auxiliaires, puis 
sur l'icône Axe " 
auxiliaire. Si l'axe ne touche 
pas le contour, cliquez sur l'ico- 
ne Clic courant du bloc Contour puis sur l'îcone 
Déplacer axe. Cliquez ensuite au milieu du contour, 
ainsi l'axe va se déplacer jusqu'à toucher le contour. 
Cliquez surTour de la barre des icônes, 
Entrez la valeur 20 pour le paramètre 
«Tranches», et refermez la fenêtre Tour. 
Cliquez sur l'icône Génération 
du bloc Contour, puis sur Révo- 
lution. Entrez le nom «Coupe", 
et cliquez sur «OK». 




nés dans la partie supérieur de l'écran. 
Cliquez sur l'icône Éléments auxiliaires, 
puis sur l'îcone Grille. Cliquez sur Para- 
mètres du contour dans le bloc Contour. 
Entrez la valeur 1300 pour le paramètre 
«Échelle". Maintenant dessinez la même 
forme que dans cet exemple, simplement 
en cliquant dans la fenêtre et en reportant 
les points sur la grille. 



ASTUCE 

Si vous faites une erreur, 
pour effacer un point cliquez 
sur Commande du bloc Contour 
puis sur Efface point. 




^r» 



Notre objet apparaît, déplacez et redimensionnez la fenêtre. 
Cliquez sur l'icône Modes d'affichage du bloc Vue, déplacez ce 
bloc en haut à droite de votre écran de travail, cliquez sur l'icô- 
ne Rendu, ceci affichera l'objet en mode solide. 
Cliquez sur l'icône Groupe d'action du bloc Vue. Déplacez ce bloc en des- 
sous du bloc Vue. 

Cliquez sur l'icône Action courante du bloc Vue, et déplacez ce bloc un 
peu plus bas, les icônes de ce bloc permettent de choisir l'action courante. 
Pour exécuter une action, placez le pointeur de la souris dans la fenêtre 
courante, maintenez appuyez le bouton droit de la souris et déplacez-la. 
Essayer de faire tourner l'objet en utilisant l'action courante qui est 
actuellement Rotation double. Fermez toutes les fenêtres. 
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Pour déplacer notre tranche de citron, cliquez sur Déplacement plan 
du bloc Action courante. Cliquez sur la cinquième icône du bloc Vue, 
jusqu'à obtenir le repère courant Repère de l'observateur, ensuite 
cliquez sur la sixième icône du bloc Vue, pour choisir le plan 
courant Plan rcl, de cette manière le SO se déplacera 
parallèlement à la vue étant donnée que nous travaillons 
sur Kl. Utilisez l'action courante et déplacez la tranche de 
citron comme dans cet exemple. 

Passez en mode plan sur «3, cliquez sur Échelles, et choisissez 
l'axe courant Axe Z, et aplatissez la tranche de citron d'environ 50 



Pour la tranche de citron, créez un nouvel SO 
en prenant l'objet "Plateau» (si la liste des 
objets n'affiche pas cet objet, cliquez sur le bou- 
ton «Objets de base»). Et ensuite cliquez sur 
«OK». 

Cliquez sur Rotation du 

bloc Action courante, choi- 
sissez l'axe courant Axe Y, 
cliquez deux fois sur la 
flèche de la vue qui pointe vers la gauche, de 
''j\ Cett6 manière le so tourner de deux fois 45°. 

m Cliquez sur Taille du bloc Action courante, et changez la 
taille du SO comme dans cet exemple. 



ASTUCE 

Si le dessin dépasse la 
fenêtre, en mode de fonc- 
tion Observateur, vous pou- 
vez changez 
l'échelle ; pour 
cela cliquez sur 
l'icône Échelle. 
Utilisez cette action en 
déplaçant la souris vers le 
bas pour réduire l'échelle, 
ou vers le haut pour l'aug- 
menter. 



m 
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Nous allons allonger un peu notre verre. Passez en 
mode de fonction SO, cliquez sur l'icône Échelles 
du bloc Action courante. Pour choisir la direction de 
la déformation, cliquez sur la sixième icône du 
bloc Vue pour choisir l'axe courant, jusqu'à obtenir 
l'axe courant Axe Z. En utilisant l'action courante, 
allongez d'environ 40 % le verre. 



Maintenant nous allons créer 
un deuxième objet, qui sera uti- 
lisé pour la rondelle de citron et 
pour la paille. 

Si vous avez chargé la scène 
avec le mobilier de jardin, vous 
n'avez pas besoin de dessiner 
le contour suivant, vous pou- 
vez passer à la prochaine étape. 



j^jr Cliquez sur Contour, et dessinez un 
■\^y carre de 2 Points sur 2 de la grille 

\f comme dans cet exemple. Vérifiez 
que l'axe auxiliaire touche le contour. 
Cliquez sur l'icône Génération du bloc Contour, 
puis sur Révolution, et 
entrez le nom « Plateau » 
pour ce nouvel objet. Fer- 
mez toutes les fenêtres. 



m 




Nous allons ajouter la paille et le citron 

dans notre verre, cliquez sur l'icône Vue 

de la barre d'icônes, entrez le nom 

«Verre» et cliquez sur«OK», Dream On 

3D a créé un objet vide, dans lequel nous allons 

prendre nos objets de base comme sous-objets 

fSO). 

Cliquez surSous-obJets du bloc Groupe 
d'action, pour passer en mode de fonc- 
tion SO. Pour créer un nouvel SO cli- 
quez sur Modification struc- 
ture, puis sur Crée SO, 
sélectionnez l'objet «Coupe», 
puis cliquez sur «OK». 



Pour passer en mode Plan, passez en 
mode observateur en cliquant sur l'ico- 
ne Observateur du bloc Groupe d'ac- 
msitm£ tion, cliquez sur l'icône Com- 
ÏTS^-: mande puis sur 7t2. 
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wm de couleur à tout 
^%JÈm ça- Cliquez sur 
^^^ m ricone Palette 
dans la barre d'icône, cli- 
hmhhs quez sur l'icône 
Créer couleur, 
choisissez la cou- 
leur turquoise puis 
cliquez sur «OK», et refer- 
mez la palette. 
Pour colorer un SO, cliquez sur l'icône Clic courant 
du bloc Vue, puis sur Colore SO, ensuite cliquez 
sur le verre directement dans la vue avec le bou- 
ton gauche de la souris. Créez une autre couleur 
en prenant une teinte jaune, et colorez la tranche de citron, 
faites de même avec la paille en créant une couleur rouge. 
Fermez toutes les fenêtres. 




Pour la paille, revenez en mode plan sur n2. En mode de fonction SO, créez 
un nouvel SO en prenant de nouveau l'objet « Plateau ». Cliquez sur 
Incréments de la barre des icônes, et entrez la valeur 4 000 pour le para- 
mètre « Exponentiel ». refermez la fenêtre incréments. Cliquez surTaille du 
bloc Action courante, cliquez une fois sur la flèche de la vue qui pointe vers 
la gauche. Pour allonger notre SO, cliquez surÉchelles du bloc Action cou- 
rante, choisissez l'axe courant Axe Z et allongez la paille pour qu'elle ait 
la même hauteur que le verre. Déplacez la paille en utilisant l'action cou- 
rante Déplacement Plan dans le Repère de l'observateur sur le plan 
Plan ni comme dans cet exemple. Cliquez sur Rotation du bloc Action couran- 
te, choisissez l'axe courant 
Axe Z, et faites tourner un peut 
la paille comme dans cet 
exemple. 




T 



Voilà notre première série de Suivez le guide vient de s'achever, n'hésitez pas 
à envoyer vos commentaires à PCFuN . Toute l'équipe de Adept vous souhaite 
plein de FUN avec Dream On 3D Junior... Et vous dit à la prochaine... 
N'oubliez pas que la version complète de Dream On 3D Junior que vous pouvez 
acquérir en répondant à l'offre spéciale de PCFuN , n'a aucune limite : 

- Vous pouvez créer un nombre illimité d'objets ; 

- ajouter ou modifier des scènes existantes ; 

- avoir accès aux paramètres précis ; 

- etc. 
Le mode d'emploi de la version complète I 
est rempli d'illustration et contient encore 
plus de Suivez le guide ! f p 



Voyons maintenant 
comment poser le 
verre sur l'objet « Ta- 
ble». Pour cela cli- 
quez sur Vue, la liste des objets n'affiche que 
les objets principaux. L'objet «Table» est uti- 

«I lise comme SO pari 'objet «Jardin», 
I donc cliquez sur l'objet "Jardin» etcli- 
I quez sur le bouton « Sous-objets ». 
■ Maintenant la liste affiche les noms 
des SO de l'objet « Jardin », choisissez l'objet 
«Table» et cliquez sur «OK». 
En mode de fonction Observateur, passez en 
mode plan sur n2. En mode de fonction SO, 
créez un nouvel SO en prenant l'objet «Verre». 
C'est un peu grand, changez-lui ça en 
utilisant l'action courante Taille. 
Cliquez sur Déplacement et choi- 
sissez l'axe courant Axe Z, et posez 
■ BSS le verre sur la table com_ 
K B me '"diqué P ar l a flèche 

tÊr^ w ' - dans cet exemple. 



t 





Si vous voulez dépla- 
cer le verre sur la table, 
passez en perspective 
en cliquant sur 
ijectlon du bloc Modes de des- 
i. En mode d'action Objet, 
faites tourner un peu 
votre objet. En mode 
Observateur, cliquez 
sur Déplacement et 
déplacez la souris en avant pour 
faire avancer l'observateur. En 
jL^k. mode de fonctiori S0 ' clic l uez sur Déplacement plan. 
MfliBM cliquez sur la cinquième icône jusqu'à obtenir Repère 
$11(111 duSO, cliquez sur la sixième icône jusqu'à obtenir le 
plan courant plan jtl, Utilisez l'action cou- 
rante pour déplacer le verre parallèlement au 
plateau de la table. 
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ABONNEZ-VOUS ! 



'Abonnement Planète B : 79 F TTC 



par mois avec 10 heures 
gratuites puis 34,90 F TTC/heure 




Abonnement Planète A : 34,90 F TTC 
de l'heure 



Abonnement Planète C : 1 99 F TTC 
par mois, connexion illimitée ! 



récipitez-vous sur le CD-Rom de PC FUN 
ossier «Pknete/ïntemet»), pour tout savoir sur l'accès à l'univers 

http://www.planete.net 



: sur te CD-Rom de ce magazine, vous trouverez tout ce dont vous avez besoin pour vous connectsr à *rtam«( Ô la coocWon rint qua s 



non que vous ayez un modem Mnbnum 9600bps et jusqu'à 28800bps). Connectez-vous sur P tanet e. net par le S* «8 53 89, comme indiqué dans les antmoMo m de 

configuration des (ogfcieb de connexion du CD-Rom (pour tout problème contadez-nous au 16(1)49 88 63 86). 
Utm fois cormecle, lancez Mosafc <>u Netscape et topn rUR^ 
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Le mois dernier, je vous brossais 
un rapide historique du Sound- 
track et des principaux outils dont 
vous allez avoir besoin pour vous 
lancer. Ce mois-ci, nous allons 
découvrir la façon de procéder 
pour créer ses propres modules. 
N'oubliez pas toutefois qu'il vous 
faudra un peu de patience et 
d'expérience avant d'obtenir des 
résultats vraiment intéressants. 
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C'est ici que vous définissez les courbes d'enveloppe de vos instruments. 



Soundtrack, la mesure à quatre temps 

EN AVANT LA MUSIQUE ! 





Note: 



OMMENCEZ par charger un module 
déjà composé. C'est encore le 
meilleur moyen de s'y retrouver sans 
trop de tâtonnements. Cliquez sur 
«play song».Vous verrez défiler une 
série de colonnes de lettres et de 
nombres et si tout va bien, vous 
entendrez en même temps la 
musique. 

Chaque colonne que vous voyez au 
bas de l'écran représente la partition 
de chaque piste sonore O ■ Remar- 
quez les nombres tout à fait à 
gauche. Chacun représente une posi- 
tion rythmique. La convention est de 
64 par pattern. On choisira en géné- 
ral des mesures simples à quatre 
temps. Un pattern représentera deux 
mesures. Par conséquent, seize posi- 
tions représenteront un temps et on 
aura donc une position par quart de 
temps. En bref, une note durant 
quatre positions sera une noire pour 
les musiciens avertis. Une musique 
est composée d'un maximum de cent 



Note : Vous aurez sans doute remarqué que parfois 
des lettres traînent là où je parle de chiffres. Les pro- 
grammeurs n'étant pas des gens comme tout le monde, 
ils préfèrent compter en hexadécimal. C'est un système 
à base 16 au lieu du système à base 10, décimal, que 
vous connaissez. On compte de la manière suivante : 
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, 0, E, F, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 1A, etc. 



vingt-huit patterns. Notez que la barre 
verte indique quelle note est en train 
d'être jouée. 

Sur chaque position, vous pouvez 
décider d'une note à jouer et des 
effets qui lui seront attribués. De 
gauche à droite sur chaque piste, 
vous voyez. 

• La note jouée : Elle est représentée 
en notation américaine. C est un do, 
D un ré, etc. Le nombre suivant direc- 
tement la lettre représente l'octave. 
Plus le chiffre est élevé, plus la note 
est aiguë O . 

• Le numéro de l'instrument: 
L'échantillon qui sera utilisé pour 
jouer la note O ■ 

• Le premier des trois chiffres les 
plus à droite de la colonne repré- 
sente : 

- le numéro de l'effet O . 

- les paramètres de l'effet (soit un 
paramètre à deux chiffres soit deux 
paramètres à un chiffre) O ■ 

En haut à gauche de l'écran, vous 
voyez une barre de défilement. Les 
lignes indiquent de bas en haut dans 
quel ordre les patterns seront joués. 
C'est la structure de votre morceau. 
N'oubliez pas que les patterns ne 
sont pas joués dans leur ordre de 
création. Vous pouvez décider de 
faire jouer deux fois le pattern 5 puis 
une fois le 2, etc. 

Cliquez ici pour changer la position de 
la musique O - 



Cliquez ici pour changer le pattern 
joué à cette position o ■ 
Cliquez sur ces flèches o P our 
augmenter ou diminuer le tempo. 
Cliquez sur «transpose» o P our 
décaler un pattern, une piste ou un 
bloc d'un certain nombre de demi- 
tons. Décaler de douze demi-tons 
revient à décaler d'un octave. 
Cliquez sur «addchannel» <E> pour 
ajouter une piste sonore (32 au maxi- 
mum). 

Cliquez sur «instrument edit» <D 
pour faire apparaître le menu d'édi- 
tion des instruments. 
Cliquez sur «sample edit» <& pour 
faire apparaître le menu d'édition 
des samples. 

Instrument edit 

C'est ici que vous allez modifier vos 
instruments. Ne confondez pas ins- 
trument et sample. Le sample est un 
échantillon alors que l'instrument 
est un sample auquel sont associés 
des courbes d'enveloppe (volume et 
panning). 

L'enveloppe de volume définit l'at- 
taque et le soutien du volume de 
votre instrument. Si par exemple vous 
prenez un piano, le son aura une 
attaque assez forte et un soutien 
moyen. 

Sur la droite de l'écran, vous choi- 
sissez les réglages globaux de votre 
instrument. On trouve le volume, le 
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tuning (modifie la fréquence pour 
accorder votre instrument) et le pan- 
ning (l'effet stéréo). 
Grâce à l'enveloppe de panning, vous 
pouvez faire passer un instrument 
de droite à gauche. 

Sample edit 

Des réglages très importants dans ce 
menu sont les Repeatet Replen. Ils 
conditionnent la façon dont le son va 
reboucler si la note est maintenue. 
Par exemple, si vous utilisez un 
ensemble de cordes, il est évident 
que vous n'allez pas sampler dix 
minutes de son. Pourtant, il faut que 
le son continue si la note est main- 
tenue. Pour cela, vous faites répéter 
le son sur la fin. Repeat donne la 
position à partir de laquelle le sample 
va reboucler. Replen représente la 
longueur de son à reboucler. En géné- 
ral, essayez de faire reboucler une 
toute petite portion à la fin du son. 
Jouez avec les réglages jusqu'à ce 
que vous obteniez un son qui ne 
«saute» pas à chaque passe. 
Vous pourrez bien entendu enregistrer 
vos propres samples. Faites bien 
attention cependant dans le cas où 
vous samplez un son d'instrument à 
bien sampler la note indiquée en bas 
à gauche de l'écran. Dans le cas 
contraire, toute la gamme sera faus- 



se. Dans la pratique, il est assez dif- 
ficile de sampler ses propres instru- 
ments. De plus, vous en trouverez par 
milliers dans les modules fournis sur 
la plupart des CD. Cherchez dans 
les différents modules les sons inté- 
ressants et sauvez-les indépendam- 
ment sur votre disque dur. Vous vous 
constituerez rapidement une bonne 
bibliothèque d'instruments. 
Je ne m'étendrai pas sur l'ensemble 
des commandes du programme. Vous 
avez ici à peu près tout ce qu'il faut 



Le sample edit permet d'enregistrer ses propres échantillons. 



pour commencer. N'oubliez pas qu'un 
simple clic de souris sur le bouton 
marqué « Help» et vous vous retrou- 
vez devant une documentation com- 
plète, w 

Stéphane Bel in 



Utilisez les effets. 3 Par exemple, 
quand vous voulez terminer une note, utili- 
sez l'effet «volume slide» pour faire dimi- 
nuer progressivement le volume. O Un effet 
d'écho intéressant peut être obtenu en alter- 
nant sur deux pistes les notes d'une même 
séquence musicale. O Réglez convenable- 
ment les volumes des différents instruments. 
Z> Dans beaucoup de modules les percus- 
sions ont tendance à être trop fortes. 3 
Pour simuler le pitch des guitares élec- 
triques, servez vous de l'effet «tone porta- 
mento». Z> Un bon vibrato peut également 
enrichir un son qui vous semble trop plat. Z) 
Si vous destinez vos musiques à des démos, 
méfiez-vous des routines de player limitées 
à quatre voix. Dans ce cas, réunissez toute 
la rythmique sur une même voix (basse et 



percussions). Z> Un truc très utile pour éco- 
nomiser les voix, consiste à sampler (où à 
retrouver) des accords. De cette manière, un 
accord majeur ne vous prendra qu'une voix 
au lieu de trois. O Vous pouvez aussi utili- 
ser l'arpeggio pour simuler un accord en 
choisissant les décalages de demi-tons 
appropriés. 3 Choisissez également vos ins- 
truments en fonction de la place qu'ils pren- 
nent. Si vous n'avez que des samples de 
100 Ko, votre module deviendra rapidement 
monstrueux. D Si vous avez un clavier et une 
prise MIDI, enregistrez en temps réel vos pat- 
terns grâce à l'option «record pattern». Z) 
Finalement, n'hésitez pas à écouter beau- 
coup de modules afin d'acquérir tous les 
petits trucs qui feront de vous un bon musi- 
cien de Soundtrack. 
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Devenir Maître du Temps grâce 
à Cakewalk, c'est bien le moins 
après des vacances aussi épuisantes. 
Comme vous le constatez : c'est 
cyclique. Et pourtant la saga va nous 
transporter de la syncbro vidéo au 
décryptage de certains hiéroglyphes 
dont on peut penser avec raison 
qu'ils sont extraterrestres. 
Bonne rentrée tout de même. 





Cakewalk story n°7 



MAITRE DU TEMPS 
OU METTRE DU TEMPS? 




AUF idée de génie non encore iden- 
tifiée, il est vraisemblable que votre 
rubrique du Cakewalk chéri va quitter 
la version Apprentice dont nous avons 
quelque peu l'impression d'avoir fait 
le tour, pour passer au cran suivant. 
Ceux qui nous aiment peuvent donc 
d'ores et déjà se 
voter une version 
Pro pour octobre. 
Si la musique ou 
nos tri potage 
sonore vous inté- 
ressent, ou vous 
amusent, vous 
n'avez de toute 
façon que tout à y 
gagner, surtout au plan 
du confort. 
Pour ce qui risque donc d'être un 
adieu à l'Apprentice, nous allons 
faire une sorte de tour d'horizon des 
aspects pas toujours clairs de la 
façon dont Cakewalk gère le temps. 
Commençons par les arcanes des 
options elles-mêmes. 
On avait escamoté en son temps la 
boîte de dialogue «Time Format" (dis- 
ponible par le menu «Settings»}. 
Mais si vous voulez jouer avec Cake- 
walk à la sonorisation sérieuse de 
vidéos, il faut vous en dire deux mots. 



La vidéo ayant déjà sournoisement 
envahi la micro informatique, le code 
de temps exprimé en heures, minu- 
tes, secondes, et trames (images) 
vous est peut-être déjà familier. On 
compte tout de même compléter légè- 
rement votre culture, sans aller jus- 
qu'à se perdre 




dans ce qui ne 
vous servira 
jamais. 

Le nom de code 
du code (!) est 
SMPTE. Sa 
Majesté 

Patatoïde-Trois, 
Empereur! À vrai 
dire, je ne crois pas 
beaucoup à cette expli- 
cation, mais la seconde qui ferait 
venir SMPTE de Society of Motion 
Pictures Technical Engineers est 
trop belle pour être vraie... les 
vacances m'ayant rendu far- 
ceur! Quoi qu'il en soit le sigle 
MTC qui s'y trouve associé signi- 
fie lui : MIDI Time Code. À l'utili- 
sation, on peut considérer que 
c'est la même chose puisque 
le MTC a été défini pour qu'il 
en soit ainsi. À la m % 
connexion, il y a un hiatus : ^a PlAJESTÉ 



les deux réseaux ne sont pas vrai- 
ment compatibles. D'où l'existence 
de convertisseurs SMPTE/MTC dont 
les prix, pour paraître raisonnables, 
ont tendance à vous engager à un cer- 
tain travail de rentabilisation... 
Le SMPTE, c'est ce qui sortira de 
vos outils vidéos ou sonores (DAT 
en particulier). Le MTC, lui, est déjà 
sur votre prise MIDI. Lorsque vous 
faites cohabiter Cakewalk avec de 
dignes représentants de ces tech- 
nologies passéistes, la rigidité de 
ces derniers vous suggère de les uti- 
liser comme « Maîtres » (du temps, on 
y revient...), Cakewalk sachant bien 
qu'il n'est leur esclave que parce 
qu'il est le plus fort! 
Incidemment, si vous 
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tenez à ce que vos magnétoscopes 
soient esclavagisables vous ne 
devriez pas vous en tirer pour plus de 
90000 balles... 

Les choix proposés viennent des 
secousses de l'histoire : la vitesse 
des films cinéma, la fréquence du 
courant secteur européen et améri- 
cain, et le Drop ou Non-drop d'un 
léger désaccord entre les versions 
noires et couleurs des télés améri- 
caines. Pour ne pas vous perdre dans 
ces détails sordides, sachez sim- 
plement qu'il faut que le format soit 
le même au départ et à l'arrivée. Et 
en ce qui concerne Cakewalk, vous 
savez maintenant où ça se règle. 

Itinéraire initiatique 

Maintenant que nous savons com- 
ment l'informatique et le MIDI se 
repèrent, il est temps de se fabri- 
quer les nôtres, de repères, bien sûr. 
Si vous regardez bien l'écran aux 
allures de jeu de Go où vous aviez déjà 
identifié votre familière fenêtre 
«Tracks», vous verrez dans la tranche 
du haut trois repères qui jalonnent le 
parcours du pirate moyen : la résolu- 
tion des ennuis qui mènent en prison 
(sans passer par la case, etc.) avec un 
moment de d'extase lors du déplom- 
bage proprement dit! Indépendam- 
ment de ces idioties, et comme vous 
êtes libres de donner des noms plus 
appropriés, la façon de faire est illus- 
trée par la boîte de dialogue du centre, 
laquelle s'obtient parle menu «Edit». 
Le plus pratique étant de se placer à 
l'endroit du morceau qui nous inté- 
resse avant de cliquer sur « Add », Si 
vous donnez à vos marqueurs des 
noms sensiblement plus pénétrés de 
signification, ifs vous seront bien utiles 
quand vous voudrez remixer ça pour 
une session rétro en mars 2034! 
Le seul inconvénient de ces marqueurs 
étiquetés, c'est qu'ils ne sont que 
décoratifs. Mais s'il vous en souvient, 
les marqueurs «fonctionnels» avaient 
déjà fait l'objet d'une étude dans cette 
rubrique décidément fort riche ! 

De Hyères aux glyphes 

Ça sent-y pas le retour de vacances 
unsoutit' pareil? Bon, enfin... D'autre 
part, peut-être vous souvient-il que les 



de départ : une avancée philoso- 
phique sans précédent, ou la cr - 
bution de Cake ~* 



musiciens ont l'amusante habitude 
d'indiquer la structure de leurs éja- 
culations cérébrales par des pattes 
de mouches d'un genre spécial sur 
un papier déjà maculé de rayures 
horizontales du plus mauvais effet. 
On a également déjà abordé ce sujet 
qui ne devrait donc plus vous être 
totalement étranger. Mais nous allons 
l'examiner sous l'angle de notre pré- 
occupation de ce jour. Donc, foin de 
la position verticale des notes, inté- 
ressons-nous à leur dessin et à leur 
étalement le long de la partition. 
Si je vous dis : « les cinq copies écran 
finement dissimulées le long de ce 
texte représentent toutes la même 
mesure! » Inouï, non? La clé des dif- 
férences subtiles mais nettement 
perceptibles se trouve en haut à 
gauche des images en question avec 
la case "Resolution» et la case « Fill». 
Les cases "Resolution» qui se sui- 
vent sans se ressembler, se diffé- 
rencient justement parce que la pre- 
mière figure une noire (c'est la note 
qui n'a pas de croche), la suivante 
une croche (c'est la noire qui a un cro- 
chet), la suivante une double croche 
(c'est la croche qui en a deux), les 
deux dernières une triple croche (une 
double et une simple en train de tra- 
vailler pour les mesures suivantes...). 
La différence dans les deux derniers 
cas c'est la boîte <■ Fill » : elle n'est 
plus cochée, alors qu'elle l'était dans 
toutes les figures précédentes. 
On voit qu'au fur et à mesure de cet- 
te progression, les notes sont de 
plus en plus éparpillées. On pourrait 
vous dire qu'on vous expliquera tout 
ça le mois prochain, mais pour encou- 
rager en début d'année, on va vous 
donner la solution tout de suite! 
Sympa PCFuN , non ? 
La résolution est la durée la plus 
courte que l'on veut représenter. Or 
une noire est deux fois plus longue 
qu'une croche, qui est deux fois plus 
longue qu'une double, qui est deux 



fois plus longue qu'une triple. Si la 
résolution est trop longue, Cakewalk 
« arrondira » , et si votre musique com- 
porte des triples croches, vous n'en 
saurez rien. D'où tout le monde 
conclu qu'il n'y a qu'à choisir des 
triples croches une fois pour toutes. 
Et tout le monde sera viré ! Car le gros 
problème, c'est que la notation musi- 
cale n'est qu'une INDICATION inter- 
prétée par la culture du musicien qui 
le joue. Autrement dit, sur une par- 
tition syncopée de jazz, on n'indi- 
quera pas les syncopes par des frac- 
tions microscopiques de croches 
parce que le musicien saura évi- 
demment où les placer. 
Si d'autre part, vous avez improvisé 
au clavier ce qui est maintenant votre 
fichier MIDI, il y a peu de chance 
pour que vos notes tombent sur les 
temps des mesures à la millisecon- 
de près et si on veut représenter ça 
façon "Polytechnique», on n'y com- 
prendra plus rien. 

Ce qui nous amène subrepticement 
à la notion suivante : la quantisa- 
tion, qui nous permettra de nous 
compliquer un peu pius la vie... si 
c'était encore possible... 

Une tranche de vie 

La boîte de dialogue correspondante 
va nous obliger à faire un peu d'an- 
glais musical pour raccorder ce que 
vous y voyez à ce qu'on vient de dire. 
Mais commençons par expliquer ce 
dont il s'agit. 

L'évolution tout en nuances de la 
musique pop/rock impose aux « inter- 
prètes» de suivre un rythme méca- 
nique à la nanoseconde (N.D.L.R. : 
0,000000001 seconde, pour ceux 
qui sont déjà trop loin de leurs étu- 
des !) près. Autrement dit, jouez com- 
me vous pouvez et l'ordinateur déca- 
lera toutes vos notes pour qu'elles 
tombent pile sur le temps, à ceci 
près que la précision du MIDI n'est 
que de l'ordre de la milliseconde, ce 
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qui reste malgré tout le plus grand 
scandale musical des quatorze der- 
niers siècles... 

Ce recalage est tout de même para- 
métrable ! Supposons une mesure à 
«4/4", c'est-à-dire à quatre noires 
par mesure. Quatre noires, c'est deux 
blanches, ou une ronde. Si on quan- 
tise à la ronde, toute votre musique 
va se transformer en accords de ron- 
des sur le premier temps de chaque 
mesure. Essayez-le, mais si vous 
voulez le sauver, faites attention à 
donner un nom d'oiseau à votre fi- 
chier, car il est peu probable que 
vous puissiez considérer que c'est la 
version géniale du morceau à qui 
vous avez fait subir cette ignominie. 
Le résultat est un rien martial, mais 
on s'en lasse vite... 
Vous direz que la quantisation à la 
ronde est inutile et vous aurez raison, 
pourtant c'est l'option « Whole » de la 
boîte de dialogue. Whole, ça veut 
dire « un tout», les Anglo-saxons sem- 
blant dire par là que 
la ronde cor- 
W METRE -RU8AKK respond à 
GRADUÉ EN heure) | a totalité 

EST UN MZTRZ / du temps 
TE MpS._ ^/ qu -i| speuvent 
concevoir. À par- 
tir de là, tout se découpe 
arithmétiquement. « Half >■, c'est 
la moitié, donc la blanche. 
«Quarter», sera donc la noi- 
re. « Eighth » (n'essayez pas 
de le prononcer, éter- 
nuez...), c'est le huitième, 
donc la croche, ■ Six- 
teenth » c'est le seizième, 
la double croche, et «Thirty-second», 
c'est une demi-minute (rires...)! Reste 
l'énigme du «Triplet». En gaulois, on 
dit « triolet ». Et savez-vous quoi ? Eh 
bien ça consiste simplement à divi- 
ser par trois au lieu des divisions 
paranoïdes par puissances de deux. 
Sauf que dans triolet de croches ce 
n'est pas une croche qu'on divise 
en trois, mais la noire! (On s'y fait, 
n'ayez pas peur). 

Voici donc toutes les structurations 
que nous offre notre séquenceur ché- 
ri. Essayez-les en partant de la plus 
courte (triolet de triples croches) et 
regardez ce que ça donne sur vos par- 
titions. Incidemment, vous pouvez 
aussi l'écouter, mais toutes les quan- 
tisations ne donneront pas des résul- 
tats affriolants... 

Jouer la durée... 

Deux autres boîtes vous permettent 
de tripoter le timingde vos produc- 




tions : « Length » et « Slide ». Length, 
c'est la longueur. Elle peut jouer sur 
le départ des notes (ce qui ne veut 
d'ailleurs rien dire...), ou sur les 
durées (et la sémantique y retrouve 
ses petits). Jouer sur le départ des 
notes veut dire que votre « truc » après 
quantisation sera évidemment en 
mesure, ce qui ne vous empêche 
pas de créer maintenant des déca- 
lages contrôlés. La durée d'une note 
est une notion beaucoup plus sca- 
breuse. 

Par exemple, quand vous avez quatre 
noires de suite, vous savez simple- 
ment qu'elles commencent toutes 
«à une noire d'intervalle», ou un 
temps dans une musique à 4/4. 
Mais si vous jouez legato (café, pous- 
se-café...) - mot italien comme vous 
l'aviez deviné qui veut dire « lié » - cha- 
cune de vos noires va durer un temps 
complet, ce qui donnera l'impression 
que les notes sont liées les unes 
aux autres puisqu'aucun silence ne 
les sépare. 

Si vous jouez staccato (le style cam- 
peur) c'est que vous tapez nerveuse- 
ment des noires qui ne dureront 
qu'une fraction de temps, mais que 
l'on écrira toujours sous forme de 
noires, avec éventuellement un point 
dessus. L'informatique musicale, de 
son côté, a décidé qu'un jeu «nor- 
mal » correspondait à une note qui 
durait 75 % de sa valeur nominale. 
Voilà, vous savez tout : faites jou- 
jou... 

Slide, de son côté, peut vous déca- 
ler une piste entière d'un paquet de 
mesures ou seulement de quelques 
«ticks», le tick étant la résolution du 
MIDI, c'est-à-dire quelque chose entre 
1/24 8 et 1/192* de noire suivant 
votre séquenceur et/ou votre ordi- 
nateur. Pourquoi décaler d'un «tick»? 
Parce que certains appareils MIDI 
anciens peuvent réagir avec un retard 
trop long, ce qui les décale. En retar- 
dant les autres canaux, on remet 



tout le monde d'accord, 
Dernière astuce, l'option « Use event 
filter » qui vous permet d'appliquer les 
tripotages dont nous venons de nous 
entretenir à des éléments MIDI spé- 
cifiques... et que nous verrons une 
autre fois ! Ce qui ne vous empêche 
pas de les découvrir tout seul, bande 
de fainéants assistés ! 

La mesure d'un nome... 

Pour orchestrer tous ces temps qui 
se mordent la queue, soit à l'enre- 
gistrement pour vous guider, soit à 
l'écoute pour rendre sensible notre 
discours du mois, vous disposez 
d'une boîte de dialogue «Métro- : 
nome», mot qui a résisté d'ailleurs à 
toutes nos tentatives de traduction !!! 
Le «first beat», c'est le premier 
temps, et l'on peut dire sans se 
tromper que vous avez intérêt à lui 
laisser un accent dessus. L'utilisation 
du haut-parleur du PC {PC speaker) 
n'est pas si idiote, dans la mesure où 
ça vous fait une source sonore dis- 
tincte. Si tel n'est pas votre choix, le 
métronome va jouer la note de votre 
choix sur un instrument MIDI de votre 
choix : tous ces choix ne peignent-ils 
pas l'espace de liberté que Cakewalk 
offre aux réflexions que vous engagez 
au plan musical? 

Snobisme en moins, sur la photo de 
la boîte, vous constatez que le canal 
choisi est le 10, ce qui veut dire que 
ce métronome se sert probablement 
des instruments de batterie, ce qui 
est la meilleure solution quand on 
peut le faire, car on ne risque pas de 
cacophonie avec la mélodie de la 
séquence. 

Ben dites donc, pour la rentrée on 
vient de faire fort! Vous êtes parés 
pour découvrir la tronche usée de 
vos nouveaux profs ou de votre patron 
au retour de ses congés. 
Merci, PCFuN ! 

Jean Poncet 
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N drame est arrivé à la 

rédaction. Nous avons 

reçu Need for Speed. 
Depuis, il n'est plus possible 
d'accéder à la salle de test 
car il y a toujours des défis en 
cours. Il n'est plus possible 
non plus de travailler dans la 
salle de rédaction car ces rencontres donnent 
lieu à force cris, exclamations et soupirs de 
désespoirs des participants, ce qui ne favorise 
pas l'écriture des tests. Et quand ceux qui 
s'acharnent à travailler protestent, les pilotes 
du dimanche répondent avec beaucoup de 
sérieux qu'ILS TRAVAILLENT! 
Cette petite tranche de vie me permet d'imager 
le propos qui suit. Qu'on cesse de nous rebattre 
les oreilles avec les joueurs micros complète- 
ment repliés sur eux-mêmes et enfermés dans 
leur monde virtuel sans plus de contact avec 
leurs congénères! Que les chercheurs, socio- 
logues et autres journalistes en mal de sujets 
vendeur! auprès de parents dépassés viennent 
faire unlour chez nous. Nous leur montrerons 
que le dialogue n'a jamais été plus ouvert entre 
nous. Pour ce qui est de sa qualité... 
Le mois prochain rendez-vous pour le compte- 
rendu de l'E.C.T.S. de Londres, avec sûrement 
des tas de nouveaux jeux qui vont enchanter 
mes petits camarades. Ceux qui s'égosillent 
dans la salle de test. SI ça continue, j'en tue 
un. Au hasard... 



©Newsi* 

o 




Azrael's 
tear 

ZRAEL'S tear s'annonce 
comme • les aventures de 
Cyberlndy». Ce jeu d'aven- 
ture/jeu de rôle de chez 
Mindscape, développé par 
Intelligent Games, vous emmè- 
ne à la recherche du Graal dans 



un gigantesque labyrinthe truffé 
d'énigmes plus ou moins 
logiques. Les déplacements 
s'effectuent « à la Doom » dans 
des décors somptueux et variés, 
en 3D temps réel et en SVGA, 
le VGA étant bien entendu pos- 
sible, pour les bécanes moins 
puissantes. Quelques % moi vois, 
moi tue» se baladent aussi 
dans le coin, vous titillant les 
orteils à coups de hache. Mais 
le combat est loin d'être le point 
dominant du jeu, la réflexion pri- 
mant sur la violence (heal ze 
world, mais faut'pas abuser). Un 
jeu mêlant légendes de la table 
et univers cybertruc-machin a 
l'atmosphère aussi glauque que 
possible, dans des décors dont 
la qualité rappelle le sublime 
Myst, la poésie en moins. ♦ 




N vous l'avait promis, les 
voilà : les premières 
images de Quake, le pro- 
chain jeu de chez ID 
(Doom, Heretic), qui devrait sor- 
tir en décembre 95. Au péril de 



notre vie, nous les avons volées 
à GEN 4 (Thierry Falcoz, qui a 
tenté de nous barré le chemin 
de son frêle corps difforme, en 
est encore tout tuméfié). On 
n'en sait pas plus, alors pour le 
moment, admirez et bavez... 
tout comme nous, quoi ! ♦ 



TELEX ... 



Le Fltght Si m nouveau est arrive. 
Enfin presque... La version estam- 
pillée 5.1 bénéficie de graphismes 
plus fins et de deux cent cin- 
quante aéroports du monde 
entier pour sa version CD-ROM. 
Les procédures d'installation et 
d'optimisation ont également été 
revues. Maintenant, la fluidité est 
parfaite... avec un Pentium 120! 



Le meilleur wargame de 

'.année, Pa nze r General de SSI 
sest vendu à 3 000 exemplaires 
i euJ ™uc.é e Uplusdc60 000" 
i en Allemagne! Réunifiée, il est 
jvTal. Si c'est le coté «nazlllard» 
i qui vous dérange, vous poum» 

, bientôt acquérir Allierl General 
i qui sera jouable via e-mail 
i Mars and strlpes I 

f Mysrsort en français. 

| Ce jeu avait envoûté la moitié I 
! de la rédaction et profondément 
1 gonflé le reste. Mais c'était pour j 
lia version anglaise. Peut-être , 
| qne la version française inver- , 
| sera cette tendance. 
Souhattons-le! 



i Action Soccer est vendu AVEC 
; nnpaddlePCâmoinsde 

! 300 fr ancs. p„ ur | e „ x 

i vous bénéficiez en pl„ s des 
(fommentalres éclairés de deu. 
|iaux gars, les animateurs de ' 
(Roék&RolICircus sur 01)1 
| H*. Mais ne vous inquiétez 
j Pas ils sont aussi grotesques 
| que les vrais.. 



Bientôt le LucasArts Classic ! 
The Dlg est un Jeu d'aventure 
développé par LucasArts en VGA 
avec un scénario qui rappelle les 
« bons vieux jeux » des 
débuts de la firme. Un atout de 
maître en tout cas pour ce soft à 
paraître en octobre, la participa- 
tion de Steven Splelbcrg himself. 
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Sim Isle 



APRÈS les villes, les 
tours, les fourmis et les 
fermes (je dois en 
oublier deux ou trois), 
Maxis récidive avec une simu- 
lation d'île. Vous dirigez plu- 
sieurs hommes, chacun ayant 
ses spécialités (industrie, ani- 
maux, gentil animateur de 




tww ■ ■ 



■SB 



Pinball 
Illusions 

LES piliers de bars accros 
aux flippers vont être heu- 
reux (Joie! Joie!). Après 
Pinball Dreams et Pinball 
Fantasy, 2V Century sort 
Pinball Illusions. Quatre nou- 
velles tables sur CD-ROM (trois 
en version disquette) bourrées 
de rampes, et avec des mufti- 
billes (jusqu'à six : tu sais plus 
où mettre tes yeux !). Les tables 



vacances, hôtellerie, etc.), qui 
doivent explorer, mettre en place 
le tourisme et l'industrie, bref 
faire du fric pour vous. Vous de- 
vrez utiliser au mieux toutes les 
ressources des îles : mines pour 
l'industrie, flore, faune et sites 
archéologiques pour le touris- 
me (option écolo fauché dispo- 
nible). Sim Isle est en 3D tex- 
turée, en SVGA. De nombreux 
scénarios différents aux buts 
. bien définis défieront votre sens 
des finances.- Une demi-heure 
de petits films, en rapport avec 
vos actes, égaie votre évolution 
dans le jeu. Alors à quand Sim- 
PCfuN ou Sim-coiffeur? ♦ 



sont originales, du flipper 
Vikings où la bière et les chan- 
sons à boire sont à l'honneur, 
au tableau ■ draguez sur la plage 
comme un taré américain 
moyen genre Alerte à Malibu», 
en passant par les sports de 
l'extrême (saut à l'élastique 
attaché par la langue) et la table 
«on est des bourrins qui font 
régner la loi (et tant pis pour 
les innocents)». 
L'animation de la bibille est flui- 
de et très rapide, même en mul- 
tiballe. Vous pouvez bien évi- 
demment secouer comme un 
prunier épileptique le dauphin 
(euh, le flipper. Vous aurez rec- 
tifié vous-même) à gauche, à 
droite, vers le haut, dans la qua- 
trième dimension (à confirmer 
pour cette dernière). L'ambiance 
sonore, bien que sympathique, 
devient très lourde à supporter, 
comme pour tout flipper qm se 
respecte. Plus réaliste que 
Psycho Pinball, mais tout aussi 
fun. ♦ 



... TELEX ... 



Telstar va lancer llavoc, une 
course de hors-bord. 

Fables, unjeu d'aventures classique 
d'excellente facture eu SVGA et 
surtout Ravcn, unjeu de stratégie 
médiéval aux graphismes ôpous- 
touflants. Malheureusement, il 
faudra attendre un an pour ce der- 
nier... monde cruel ! 



j Gabriel KnightJJ s ; 



'appellera The 
>neé sur cinu 

ooptae Grâce S am„^Z 
Comme je vous h dlt 



: |)„ke Nukcm SD sera distribue 
I par US Gold 1res prochainement 
Il risque d'apporter une petite 
révolution dans la perception 
; des adversaires enjeu réseau avec 
I de nouveaux angles de vues des 
personnages et des décors. Parmi 
les nouveautés du jeu proprement 
dit, l'utilisation d'un jetpack pour 
1 voler. De nouveaux affrontement a 
I la rédaction en perspective. 

j Fury cube est le premier jeu 

d'action spécialement dévelop- 
i pé pour Windows 95. Réalisé 

I par les aulcurs de Terminal 
| Veloeity, rtjry cube possède un 
I indéniable air de famille avec son 
1 a ? 11& Cc que les gens de Microsoft 
j n aiment pas entendre. Pourtant 
I bon saug ne saurait mentir.. 



! 
— • 



Toriu est le nouveau personnage 
créé par Al Lowe. Vous savez, celui 
des Larry Des sorcières, de la 
magie et des mauvais sorts atten- 
dent cc pauvre garçon sur une pla- 
nète du nom de Strata. Tant qu'il 
arrêtera pas les femmes, il aura 
des problèmes. Al... 



• * 
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O 



Ce jeu est dangereux. Exprimer 
en toute impunité l'instinct de tueur 
refoulé de chaque conducteur, 
et ce dans un décor d'un réalisme 
hallucinant avec des accidents plus 
vrais que nature, pourrait 
engendrer des passages à V 
Mais bon, pour nous qui ri 
pas casser la figure-àu GT~ 



'vient de nous faire Une qu 
poisson, c'est 14/tÊfouloir ; 




ultime. 



■ GENRE : Course de voiture. 

~ ÉDITEUR : Electronic Arts. 

L ANGUE : Français. 

J CONFIGURATION MINI. : 486 DX2 66, 8 Mo de RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x, carte vidéo VESA compatible. 
CONSEILLÉE : Pentium 90, carte graphique rapide, 
16 Mo de RAM, volant Thrustmaster. 



MP "PRIX : Moins de 400 F. 



V ^S Les fous du volant 



•#«!*■■ 
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£ Les fous au voiani ^ m § 

THE NEED FOITSPEED 



V 



OUS souvenez-vous du dessin 
animé mettant en scène un 
Goofy piéton gentil et affable qui, 
une fois monté dans sa voiture, 
devient une bête immonde avide 
de sang? Avec Need for Speed, 
on réagit exactement de la même 
manière. Vous avez un copain 
que vous aimez bien, vous l'in- 
vitez (avec son. PC) pour faire 
une petite partie chez vous et 
votre seul but dans la vie sera de 
l'exterminer avec sa voiture pour 
ne plus jamais revoir ses sales 
feux arrières tout rouge pas 
beau... Je me cal- 
me! Désolé je 
rechute. Les 
causes de 




cette intoxication sont simples. 
Prenez un décor sublime en 
SVGA, des voitures aux 
comportements assez réa- 
listes, animez le tout à la 
perfection et vous avez Need 
for Speed. 

En plus cette fois-ci, ils ont 
pensé à tout : vous pouvez 
courir sur un des trois cir- 
cuits Contre des opposants 
informatiques et un adver- 
saire humain si vous êtes 
linkés. Vous préférez la rou- 
te, qu'à cela ne tienne, en 
ville, en montagne ou le long 
de la mer, vous allez pouvoir 
enfreindre toutes les lois, avec 
des voitures qui, elles, respec- 
tent les limitations ce qui peut 
poser quelques problèmes de 
rencontres impromptues. Mais 
le jeu a su garder une once de 
morale car les policiers veillent 
avec leurs petits radars et si 
vous n'arrivez pas à les semer, 
c'est l'amende! 

Sur la route, vous pouvez égale- 
ment jouer à deux ou contre la 
meute des dingues gérés par 




l'ordinateur, 
avec ou sans circulation. 
Neuf voitures sont à votre dis- 
position, non seulement avec 
leur véritable tableau de bord 
mais également avec leur com- 
portement propre. 
Bien sûr, vous pouvez jouer au 
clavier à la souris ou au joystick, 
mais c'est avec le volant Thrust- 
master que le jeu prend toute 
sa dimension. Demandez à un 
copain de secouer votre chaise 
pour simuler la route et l'illusion 
sera parfaite. Malheureusement, 
il faut du matos pour apprécier 
toute cette beauté, comptez un 
DX4 100 ou un Pentium 90 pour 
jouer avec le maximum de détails 
et une fluidité qui vous donne 
vraiment l'impression d'être 
lancé à 300 km/h. Wl 

D. Choquet et S. Kauffmann 
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f DUEL \ 



">j^\. Je fais ronronner mon moteur, les mains 
iQ ' crispées sur le volant, le pied à un mit- 
\Jr limètre de la pédale d'accélérateur et les 
yeux fixés sur le feux de départ. La lumière 
rouge laisse enfin la place au vert, que je ne 
regarde déjà plus. Avec un rugissement infernal, 
je démarre dans un nuage de poussière. 



sis J'inspire un grand coup, 
';&.: prêt à partir. Je fais cra- 
'■^-^ quer mes doigts gantés 
de cuir afin de les assouplir, puis 
les repose sur le volant habillé 
de peau de léopard. Le feu passe 
au vert. Je démarre en trombe, un 
peu trop même, dérapant sur l'as- 
phalte et laissant derrière moi 
une longue traînée de gomme brû- 
lante. 




,|^^ ' 



tapes 
■s route, 
r chrono 
trois tronçons déter- 
ra le vainqueur. 



J'ai déjà semé l'autre abruti, qui se croyait malin a 




jij£*v> son tas de boue qui ne tient que par la peinture. 

V> route est à moi. Je nargue ces ânes bâtés de conduc- 
teurs du dimanche, passant à un cheveu de leur véhicule 
lorsque je les double. J'occasionne avec le sourire des acci- 
dents en roulant à contresens, mettant entre mon adversai- 
re et moi des carambolages qui le ralentiront encore plus (bien 
que je n'ai pas besoin de cela pour vaincre). La ligne d'arri- 
vée n'est plus qu'à deux kilomètres. Je vais le ridiculiser. 

-i$Ù£< Mon démarrage difficile m'a fait prendre du retard. Je 
:Jg^ fonce sur le bitume encombré de véhicules cabossés, 
signe du passage en 
force de mon adversai- 
re. Ce fou finira bien par 
avoir un accident. Je raye 
mon aife avant sur une 
jeep qui a brutalement 
déboîté. Reprenant le 
contrôle de mon bolide, 
je klaxonne cet incons- 



avec 
3. La 
rtuc- 






ÂÊt* 



cientet l'inonde d'in- 
sultes. Il ne me reste 
que peu de temps 
pour le rattraper. 
L'accélérateur est 
collé au plancher. À 
quatre cents mètres de l'arrivée, je l'aperçois. 

h @#XZi?%\\ Via l'autre idiot dans mon rétro. Il a bien 
rattrapé le coup, le bougre. Hélas pour lui, l'arrivée est 
à portée de pare-chocs. Mais ??? Que... Quoi... 

fêj, La chance esî avec moi - " n ' a Pas vu le 4x4 caché dans 
' ' ; ) le dernier virage, Son véhicule s'envole et retombe sur 
le dos. D'un coup de volant, je passe sa carcasse, puis 
ine d'arrivée. Le Champagne va couler comme le sang de 
cet abruti... 







ré les apparences, ». 

te est acharnée : s l 

êtes sur le circuit " "'"" 

Vertigo Ridge. __ 

~'~it tout dire. 
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/Trois circuits sur route décou- 
pés chacun en trois segments. 
/Trois circuits de course, dont un 
anneau de vitesse et deux circuits 

plus élaborés. 

/ Un circuit « bonus » si vous 

remportez le championnat. 

/Trois modes de jeu : 

- Tête à tête avec un oppo- 
sant humain ou informatique 
et trafic sur route. 

- Course simple : Vous 
affrontez sept concurrents 
informatiques (dont éven- 
tuellement un humain) et 
vous pouvez leur attribuez 
une voiture de votre choix ou 
toute la panoplie disponible. 





2feC 




Si vous voulez 

mieux, achetez vous 

une vraie Ferrari. 



sans as- 
sistance. 
/Possibilité de 
jouer à deux 
par link ou mo- 
dem. 

/Huit voitures 
réparties en trois catégo- 
ries : Lamborghini Diablo VT (la plus 
mordante), Ferrari 512 ; Corvette, 
Dodge Viper (la plus belle mais 
côté efficacité...), Porsche 911 ; 
Acura NSX, Mazda RX7, Toyota 
Supra turbo. 

/ Pour chaque voiture on 
trouve des infos com- 
plètes : performances, 
historique, vidéo. 
/ Options de conduite : Pos- 
sibilités d'ABS, d'antipatinage, de 
vitesses auto ou manuelle. 
/ Options graphiques pour adapter 
le jeu à votre PC : 320 x 200 
(très laid), 640 x 480, taille de 
l'image, qualité de l'image, 
horizon simple ou dessin de 
fond, niveau de détail des voitures, 
décor visible au loin ou apparais- 
sant au fur et à mesure. 
/Quatre vues disponibles : Plein 
écran, in car et deux vues exté- 
rieures. 

En cas de dérapage ou d'accident, 
on passe automatiquement en vue 
extérieure pour tenter de rattraper 
la voiture. 

/ Le mode Replay est extrême- 
ment élaboré : On peut revoir toute 
une course ou ses meilleurs mo- 
ments sélectionnés par l'ordina- 
teur, selon plusieurs vues (in 
car, extérieure, adversaire, 
hélico, etc.). flî 



-/ LE jeu de voiture du moment. Décors, réalisme 
et sensation de vitesse combinés à des chal- 
lenges plus fous les uns que les autres et surtout la pos- 
sibilité de jouer à deux linkés. Que demander de plus? Des 
bruitages et une musique d'enfer, pas de problème ils sont au 
rendez-vous. En bonus, vous avez même des vidéos plein écran qui 
dépotent et des images splendides pendant les chargements. Mais bon, puis- 
qu'il faut trouver des défauts (c'est un métier), disons que les commandes sont 
un peu sensibles et qu'un minimum d'entraînement est nécessaire pour maî- 
triser le véhicule. Mais franchement, à part ça je ne vois pas. Foncez, courez, 
précipitez-vous, il n'y en aura pas pour tout le monde ! 



- Championnat : Classé par caté- 
gories de voiture, vous affrontez 
des concurrents ayant les mêmes 
véhicules sur un parcours route et 
sur un circuit. 

- Une option sans pitié : À deux sur 
la route sans trafic, sans police et 
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maintenant. 



Dote de lancement : 

Immédiate 
Lieu de lancement : 

Cap Montreuil 
Objet principal de la mission : 

Mise sur orbite du satellite manager 

d'abonnements PC Fun 1 
Statut de la mission : 

Prioritaire niveau 4 
Objets annexes de la mission : 

-étude du comportement de PC Fun et 

de son CD-Rom en apesanteur; 

-Recherche d'une trace d'utilisation 

de Pentium par les extra-terrestres 
Durée de la mission : 

Onze numéros [une année terrestre] 

Vend of File ■ 



in d'abonnement - PC Fun 

Oui, je soutiens la mission PC Fun 1 et je m'abonne à PC Fun pour un an, 11 numéros + 11 CD-ROM au prix 
cosmique de 289F (étranger et stattoiiWrbitales 409F) au lieu de 385F, soit 25 % d'économie. 



* Postal : Ville : 

«te aujourd'hui par J Chèque bancaire (à l'orcire de Médialoisirs), Q Mandat li 
U Carte bancaire n° : I I I 1 I I I I I I 

■ •■/.../... Signature : 

Bulletin à retourner à PC Fun, service abonnement, 36 




3 Test 

3 



Olivier, rédac'chef de GEN4 était tout 
fier le jour où il reçu Command and 
Conquer. Il se pavanait dans toutes les 
rédactions, brandissant le CD tant 
attendu. Mais sa gloire fut éphémère. 
Le lendemain, nous en recevions aussi 
un exemplaire. Depuis, on ne le voit 
plus du tout. La rumeur dit qu'il se 
serait réfugié dans la cave de 
Pressimage, avec un PC et des rations 
de survie, jouant à Command and 
Conquer devant des rats envieux. 



GENRE : Stratégie. 



■ EDITEUR : Virgin Interactive. 



■ CONFIGURATION MINI. : 480 DX2 66, 8 Mo RAM, 
carte son compatible SB, souris, lecteur de CD-ROM 2x. 
CONSEILLÉE : Pentium 90 avec 16 Mo RAM. 



JM 




De nombreuse* acètms dnéma&quss 
rythment vus ébats barbares. 



C'est quoi, un drapeau blanc ? 

COMMAND 
AND CONQUER 



R 



APPORT de campagne 
n°85-275-200 



De: 

À: 

Objet 



Commandant Brikizouf 
Quartier Général 
Débarquement en 
Estonie du 18-05-2009 



Messieurs, la victoire nous appar- 
tient. Nous occupons le pays 
après une bataille acharnée pen- 
dant laquelle nous avons eu à 
déplorer nombre de pertes hu- 
maines et matérielles. Vous trou- 




verez ci-dessous le détail de 
cette bataille. Gloire aux GDI. 



18-05-2009 

OS HOO 

Nos premières troupes débar- 
quent sur la plage alors que nos 
navires de couverture pilonnent 
les chars NOD postés sur la 
berge. Les neuf unités d'infan- 
terie se déploient, protégeant un 
périmètre d'accueil pour l'usine 
mobile. Trois vagues d'assaut 
de soldats NOD tentent de per- 
cer notre défense, en vain. Une 
seule de nos unités succombe à 
cette première attaque. 

06H30 

L'usine mobile arrive par la voie 
des mers, et se déploie dans un 
fracas de métal. Rapidement, la 
construction d'une centrale élec- 
trique et de baraquements s'ef- 
fectue. De nouvelles unités se joi- 



gnent aux troupes déjà en place. 

09 H 48 

Les NOD réattaquent. Six unités 
d'infanterie renforcées par trois 
véhicules mitrailleurs blindés 
attaquent notre base. Nous 
avons heureusement eu aupa- 
ravant le temps d'organiser notre 
défense. Les NOD se ruent sur 
quatre de nos unités sans voir 
les troupes cachées dans la forêt 
à proximité. Les NOD sont pris 
entre deux feux. Nous les écra- 
sons comme des m... (N.D.L.R. : 
mouches, bien sûr), sans souffrir 
aucune perte. De nouvelles 
troupes GDI sont construites afin 
de préparer une contre-attaque. 

12 M 19 

Erreur fatale de notre part. Nous 
avions envoyé dix unités d'in- 
fanterie en reconnaissance, et 
ces dernières se sont retrou- 
vées nez à nez avec une 
moissoneuse NOD. 
Cette dernière a écra- 
sé la totalité de nos 
éclaireurs qui ne 
purent fuir assez 
rapidement. De 



D. 

J 
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pilonnage. 



plus, nos fonds commencent à 
baisser de façon alarmante. 
L'usine de construction s'est lan- 
cée dans la production d'un bâti- 
ment de traitement de Tibérium 
et d'une moissonneuse. Dès que 
celle-ci sera achevée, nous pour- 
rons l'envoyer récolter le métal 
radioactif dans ie champs que 
nos susnommés éclaireurs ont 
pu repérer avant leur annihila- 
tion. 

15HOO 

Les vagues d'assaut NOD se 

font de plus en plus nombreuses 
et de plus en plus efficaces. 
Notre moissonneuse a pu com- 
mencer l'extraction du Tibérium, 
nous permettant de construire 
une usine de véhicules légers. 
Dès que ces derniers seront en 
nombre suffisant, nous lance- 
rons un assaut contre la mois- 
sonneuse ennemie, afin de leur 
couper leurs ressources. Une 
importante partie de notre argent 
nous sert actuellement à réparer 
nos bâtiments, et bien sûr à 
remplacer nos unités tombées au 
combat. 



16 H 30 

Vingt unités d'in- 
fanterie GDI et 
cinq véhicules 
d'assaut ont 
été envoyés 
explorer le ter- 
rain, et tenter 
de repérer 



uârar 



Briefîng : Alors, vous allez là, 
et vous vous débrouillez. 




l'emplacement de la base enne- 
mie. Lors d'un passage sur une 
route forestière, nos éclaireurs 
ont été pris dans une embusca- 
de NOD menée par cinq bazoo- 
kas qui ont eu le 
temps de pulvériser 
trois de nos véhicules 
avant d'être submer- 
gés par nos troupes. 
Nous avons été im- 
prudents. Cela ne doit 
plus se produire. 

17 H 00 

Nous n'avons plus de 
nouvelles de nos 
éclaireurs depuis cinq 
minutes. Leur dernier 
message nous infor- 
mait qu'ils avaient 
localisé la base enne- 
mie. La communica- 
tion fut ensuite cou- 
pée. Leur sacrifice n'aura pas 
été vain. Nous préparons en ce 
moment une vague d'assaut que 
nous espérons définitive vers les 
quartiers NOD. 

18 H 45 

Cinquante unités d'infanterie 
deux bataillons de grenadiers, 
douze véhicules d'assaut légers 
et trois chars GDI partent à l'at- 
taque de la base ennemie. Nous 
espérons que cet assaut sera 
le bon. car tous les champs de 
Tibérium sont épuisés, et nous 
n'avons plus d'argent. 
Notre troupe d'assaut se heurte 
en chemin à plusieurs 
petits groupes NOD qui 
se font écraser en quel- 
ques secondes. Enfin, la 
base NOD est en vue. Un 
éclaireur réussi à nous 
rapporter l'état des trou- 
pes adverses. Il a pu 




dénombrer trente unités d'in- 
fanterie, vingt-et-un véhicules 
d'assaut et deux chars NOD. 
Nous décidons d'envoyer les 
véhicules contourner la base et 
attaquer par derrière, alors que 
les soldats feront diversions en 
attaque frontale. Les grenadiers 
resteront en arrière, en protec- 
tion. 

19 H OO 

L'assaut est donné. Comme 

nous l'attendions, l'ennemi 
envoie l'ensemble de ses trou- 
pes sur notre infanterie, sans 
se douter que nos véhicules 
pilonnent leur base. Les ingé- 
nieurs, dans les bâtiments NOD 
assaillis, s'évertuent à réparer 
pendant l'attaque. Ils tiennent 
bon, mais leur résistance va 
s'achever lorsqu'ils n'auront plus 
de fonds pour réparer. Pendant 
ce temps, nos soldats réussis- 
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sent à tenir contre les troupes 
NOD. Nos grenadiers ont été lan- 
cés à l'assaut des chars. Ce 
n'est partout que cris de souf- 
france, explosions et échange 
de balles. Nous sommes 
confiants dans l'évolution de la 
bataille. 

19 H 12 

Une autre moissonneuse NOD, 
que nous n'avons pas repérée à 
temps écrase le gros de nos 
hommes. Ceux qui ont pu fuir 
partent détruire le dernier bâti- 
ment ennemi encore debout, 
alors que nos véhicules se ruent 
à l'attaque de la moissonneuse 
et des dernières unités NOD qui 
ont survécu. Les monstres de 
métal encerclent la moisson- 
neuse qui commence à donner 
des signes de faiblesse. Sou- 
dain, un grondement surgit au- 
dessus de nos têtes. Les NOD 
ont envoyé leur dernier atout: 
un bombardier, qui lance ses 
charges meurtrières sur le 
champs de bataille, à l'aveu- 
glette. Les véhicules, NOD et 
GDI, explosent en cascade. 
Après l'assaut aérien, seuls sub- 



sistent deux véhicules fumants : 
nos deux chars. 

19 H 55 

Plus rien ne bouge. Le silence 
retombe. Nous avons vaincus. 

Ouf! Ça vous donne une idée du 
jeu ? Non ? Alors, je résume : de 
la stratégie en temps réel, du 
jeu sans le moindre temps mort, 
bref, de l'éclate totale (dans tous 
les sens du terme). Command 
and Conquer possède tous les 
atouts ! 

L'interface de jeu est entière- 
ment à la souris : vous sélec- 
tionnez une ou plusieurs unités 
en cliquant dessus, ou en les 
encadrant, et vous cliquez sui 
l'endroit où vous voulez les ame- 
ner ou les cibles que vous vou- 
lez attaquer, et le tour est joué 
Pour ce qui est des construc- 
tions, une barre verticale vous 
les montre sous formes d'icônes. 
Vous cliquez dessus, et c'est 
parti. Pour les bâtiments, vous 



baladez la souris sur le terrain, 
et vous cliquez pour placer. Les 
bruitages du jeux sont eux aussi 
de bonne facture. En plus de la 
musique prenante, ça papote de 
partout, ça tire et explose dans 
tous les sens. Il n'y a pas à chi- 
poter : l'ambiance est là. 
Les animations sont excellentes 
(les constructions de bâtiments 
à la Transformers valent le dépla- 
cement), et vous pouvez obser- 
ver vos hommes inoccupés faire 
des pompes, manger, nettoyer 
leurs fusils, ramasser la savon- 
nette, etc. (bref, toutes sortes de 
choses que le petit Falcoz va 
bientôt tester à l'armée -je m'en 
fends la gueule d'avance}. 
Les scènes cinématiques inter- 
médiaires sont de toute beau- 
té, et sont toujours en rapport 
avec la mission qui suit. La dif- 
ficulté du jeu est croissante, et 
les parties deviennent rapide- 
ment très ardues. Pas question 
de se la jouer bourrin, la straté- 
gie est de mise. 
Rajoutez à tout ça que les mis- 
sions peuvent être très diffé- 
rentes (du débarquement de 
masse à l'assaut mené par un 
seul et unique «Rambo», en pas- 
sant par la protection de villages) 
et nombreuses et vous saurez 
alors que Command and Conquer 
n'est rien d'autre qu'un must 
Ah oui! Il y a bien sûr aussi la 
possibilité déjouer à un contre 
un en réseau sur plusieurs scé- 
narios. C'est tellement beau que 
j'en écrase une larme. Snif. M 



David ChoqueT 



« ».£ = 



Command & Conquer VS Dune 2 

Ceux qui connaissent Dune 2 de Westwood ne pourront s'empêcher 
de faire le rapprochement avec Command and Conquer (C&CI. 
Déjà, dans Dune 2, vous dirigiez des unités en tout genre, en 
temps réel, mettiez en place une base avec centrale d'énergie, bar- 
raquements, usines de véhicules, et surtout, manipuliez des mois- 
sonneuses qui récoltaient de l'épice ? Troublant, non ? Heureusement 
pour lui, C&C propose des missions plus variées que Dune 2, où le 
système était toujours le même (construire vite, bien, et péter la 
tronche aux ennemis losque l'on a suffisamment d'unités). De 
plus, C&C ne semble pas limité pour le nombre d'unité à diriger, sinon 
par l'argent disponible, contrairement à Dune 2 où un certain 
nombre n'imités ne pouvait être dépassé. 
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Les combats clnématlques donnent une 
| bonne idée de la violence des batailles. 



Nous sommes les nouveaux guerriers. 

Nos corps sont de métal, et nos âmes 

sont trempées dans l'acier le plus 

résistant. La guerre entre les deux clans 

dure déjà depuis trois ans, dans toute 

la galaxie. Chaque adversaire possède 

la même technologie. 

Tout se joue par les aptitudes 

des pilotes à piloter leurs gigantesques 

robots de combat. Que le métal 

se déchire, et que le sang coule! 



GENRE : Simulation de combat de robots. 

ÉDITEUR : Activision. 

LANGUE : Anglais, 

CONFIGURATION MINI. : 486 DX2 66, 8 Mo de RAM, 

lecteur de CD-ROM 2x, 45 Mo sur HD, carte comp. SB. 

CONSEILLÉE : Pentium avec 16 Mo de RAM, joystick. 

■ PRIX : Environ 450 F. 



De flammes et d'acier 




les usines ennemies 
sont à détruire sans 
aucun remord. 



MECHWARRIOR 2 



L 




E soleil se lève sur le désert. 
Juchés sur un plateau de roc 
rouge, nos mechs surveillent les 
alentours, bardés de missiles et 
de lasers. La lumière du soleil se 
réfléchit sur nos carcasses 
métalliques, et les grains de 
sable collés sur nos jambes aux 
rouages si complexes brillent 
comme autant d'étoiles mi- 
niatures. Le souffle 
du vent, entêtan- 
te mélopée natu- 
relle, recouvre le 
doux ronronne- 
ment des moteurs 
à régime minimum. 
Soudain, un bip aigu 
surgit de la console 
radar. Un écho rouge 
clignote, il se rapproche 
de nous, suivi de trois 
autres. Ils arrivent. Nos trois 
mechs s'envolent, projetés par 
leurs jetboots puissants, cal- 
cinant le roc, et transfor- 
mant la poussière en 
fine plaque miroitan- 
te. Nous nous sépa- 
rons, prêts à encercler 



nos adversaires qui, pour l'ins- 
tant, gardent la formation en 
carré. 

Ils nous ont forcément repérés, 
leurs radars ont dû comme les 
nôtres accrocher, alors pourquoi 
restent-ils ainsi groupés, nous 
offrant une cible aussi aisée? 
Quelque chose cloche. Je le 
signale à mes ailiers, qui eux 
aussi se sentent mal à l'aise. 
Prudence. L'un d'entre nous 
s'approche pour observation. 
Nos adversaires sont des 
Warhawks, auxjambes épaisses 
et ultra-blindées, au torse court 
où trônent deux batteries de mis- 
siles, aux bras petits se termi- 
nant avec deux 
canons lasers à 
portée longue. 
Soudain, ils se sé- 
parent, trois d'en- 
tre eux se ruant 
armes pointées 
vers nous, alors 
que le dernier 
s'éloigne en cou- 
rant. Le combat 
s'engage. Les 



mechs se foncent dessus, tirant 
lasers et missiles de tout leur 
saoul, jusqu'au contact, où le 
hurlement du métal arraché se 
mêle aux cris des pilotes pous- 
sant leurs machines au bout de 
leurs capacités. 
Mon adversaire n'a pas le temps 
d'approcher : de quelques tirs 
bien ajustés, je détruis ses 
jambes mécaniques. Il s'écroule 
dans le sable, soulevant un 
gigantesque nuage de poussière 
qui s'enroule autour de la car- 
casse métallique tel un linceul 
fantomatique. J'achève mon 
ennemi d'une salve de missiles, 
l'éparpillant dans le désert. 




I La salie de briefing, où vous pourrez 
■ choisir votre mech de combat. 
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s redoutables, mais si Jolies... 



Mes compagnons de feu sont 

morts, éliminés par leurs adver- 
saires. Ils ont tout de même 
réussi a en emmener un avec 
eux, comme le prouve la colonne 
de fumée noire qui se dégage de 
son mech gisant désarticulé, gro- 
tesque, devant des jambes cal- 
cinées, seuls vestiges du mech 
de mon premier ailier. 
Je me retrouve face à deux enne- 
mis. Mon mech donne des 
signes de faiblesse. J'ai déjà 
perdu le bras qui portait les 
lasers lourds, et les moteurs 
hydrauliques des jambes sont à 
découvert. Le sable s'y 
engouffre. Je suis bloqué. Il ne 
me reste qu'une seule chose à 



faire. J'engage l'autodestruction, 

espérant que mes adversaires 
seront suffisamment proches 
pour que je les emmène avec 
moi... 

Je vois les fans de Roboîech, 
Battleîech et autres Transformers 
baver comme les chiens de 
Pavlov. Épanchez votre soif de 
combats, mes chers amis, avec 
Mechwarrior 2 : la dernière simu- 
lation du type, après Earthsiege, 
Battletech, et bien sûr Mech- 
warrior 1. quoi de neuf, me 
demanderez-vous? Bien des 
choses... 

Tout d'abord, les graphismes 3D 
sont de toute beauté, bien 
qu'assez sobres, en 320 x 200. 




Les livres 

Eh oui ! Battletech, c'est aussi des romans : plus d'une douzai- 
ne sont sortis à ce jour, uniquement en anglais. Le dernier, Way 
of the Clans, retrace les combats entre les Falcons et les Wolfs, 
clans en scène dans Mechwarrior 2. Pas de BD Battletech, mais 
une tonne de BD Robotech, en japonais et en américain, qui racon- 
tent les aventures cachées de la série animée. 



Battletech Center : 
l'aventure ultime? 

Ouvert depuis 1991 dans une des nombreuses 
galeries commerçantes de Chicago, le 
Battleîech Center est l'aventure la plus 
folle que vous pourrez vivre dans le 
monde de Fasa. L'endroit comporte 
seize cockpits qui permettent à deux 
équipes de huit robots de s'affronter. 
Le jeu peut se pratiquer par des débu- 
tants (en version simplifiée) ou par 
des pros. Dans ce cas, les quelques qua- 
huit boutons du cockpit ont une utili- 
té, et il faut presque un brevet pour s'y retrouver. Ce 
centre est une véritable plongée dans le monde de Battletech, 
dont le succès est tel que d'autres centres ont ouvert (New 
York, Los Angeles, San Diego, San Francisco et bientôt en 
Europe !) ; Disney a même récemment investi quelques 15 mil- 
lions de dollars dans l'aventure. 

Remerciements à * MJ » Alain. 



640 x 480 ou même 1024 x 
780. Plus la résolution est gran- 
de, moins les textures des 
mechs sont détaillés, et, bien 
sûr, les animations fluides. Fais 
ton choix, camarade ! Les décors, 
eux, sont peu détaillés, mais 
tout à fait convaincants : des 
grandes étendues de désert 
rouge aux villes nocturnes 
enflammées, l'ambiance est là, 
oppressante. De nombreux 
décors sont disponibles, rom- 
pant la monotonie par leur diver- 
sité. Le fond musical, très ciné- 
matographique, accentue la 
tension, et on sent l'adrénaline 
monter lorsqu'au loin, les bruits 
sourds des pas d'autres mechs 
se font entendre. 



Vos missions, dans les deux 
camps, vous amèneront à parti- 
ciper à des raids éclairs, des 
reconnaissances, des batailles 
rangées {où vous communiquerez 
avec vos alliés pour élaborer vos 
stratégies de combat), et même 
des missions de protection rap- 
prochée. Lors de chaque brie- 
fing, vous pourrez choisir votre 
robot (parmi quatorze différents), 
et même le customiser. aussi 
bien pour les armes que pour 
les parties mécaniques (comme 
par exemple, rajouter du blinda- 
ge au détriment de la puissance 
du moteur). Votre carrière évo- 
luera suivant vos aptitudes au 
combat. Chose originale : 
vous ne pourrez monter 



y* 



Les face-à-face sont 
souvent mortels. 
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Battletech ou Robotech ? 

Au commencement était la série ani- 
mée Robotech qui regroupe les trois 
époques Macross, Southern Cross et 
Mospeada et les long métrages. Ces 
séries animées sont la genèse de 
l'univers Battle-robo-machin-tech. 
Deux firmes exploitèrent, 
puis enrichirent le filon 
côté jeu : Palladium, qui 
garda le nom Robotech, 
et Fasa, qui adopta le 
logo Battletech les négo- 
ciations avec les Japo- 
nais ayant été plus longues, ce qui les obligea 
à utiliser un autre nom. La différence entre les 
deux : y en a pas ! 





' La salle d'entraînement où 
vous ferez vos premiers pas 
de géant. 




. Injouable 

en 1024 x 780. 
■ Décors trop sobres. 
• Version réseau 

complète vendue 

séparément. 



*J» en grade 
mr que si vous 
sortez victorieux 
d'une épreuve or- 
ganisée par votre 
clan, contre vos 
collègues. Le niv- 
eau de réussite de 
cette épreuve 
influencera votre 
montée en grade. 
La jouabilité de 
Mechwarrior 2 est 
excellente, malgré 
le nombre impressionnant de 
touches clavier utilisées. La simu- 
lation est pointue, et permet 
d'élaborer de véritables straté- 
gies, par exemple en jouant les 
snipers, et éteindre le mech 
lorsque vous risquez d'être repé- 
ré. 

La difficulté des missions va 
croissante et est bien dosée. De 
plus, vos choix de mechs et de 
leur armement peut souvent 
s'avérer décisifs pour la réussi- 
te, ou l'échec, des missions, qui 
deviennent de véritables chal- 
lenges au fur et à mesure de 
votre avancée. Alors si vous 
aimez les combats de robots, et 
êtes prêts à froisser des tonne; 
et des tonnes de tôle, enfour 
chez votre mech favori et priez 
votre dieu : la bataille sera sans 
pitié. B 

David Choquet 



Les jeux de société 

Édités par Fasa et distribués en France par Descartes, Battletech 
et Battlespace sont deux wargames dans l'univers des Mechs. 
Battletech simule les combats terrestres entre Mechs. De nom- 
breuses extensions (scenarii, nouveaux plateaux! proposent des 
situations variées et des combats haletants. Avec des règles plus 
complexes, Battlespace retrace les combats spatiaux qui pré- 
cèdent les débarquements de Mechs. Une fois encore, les règles 
permettent une simulation très «réaliste», aussi bien pour les 
combats que pour la construction des vaisseaux. Un troisième 
jeu de plateau, non traduit, retrace les combats en atmosphè- 
re : Aerotech. 

Ces trois jeux de plateau sont complémentaires, et permettent 
d'élaborer de gigantesques campagnes. N'oublions pas le jeu de 
rôle Mechwarrior Iles Techno- 
guerriers), distribué en France par 
Hexagon, qui couronne le tout telle 
une cerise sur un gros gâteau 
métallique. Les fondus de 
Battletech seront aux anges avec 
les multiples extensions exis- 
tantes, pour chacun de ces jeux 
(plus de trente à ce jour). 




J'avais été emballé par Earthsiege, et j'ai failli implo- 



<■ ser de joie en voyant Mechwarrior 2. Même à résolution 
identique, ce dernier s'impose comme le plus pointu en matière 
de simulation de combat. Toutes les commandes sont person- 
nalisables, permettant à chacun de s'organiser à son gré. Il 
manque quand même l'implication véritable dans l'évolution de 
la campagne, suivant le taux de réussite pour chaque mission. 
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On vous avait déjà parlé de la version 

shareware qui nous avait emballés 

par sa vitesse et sa beauté, 

voici la version commerciale 

de Terminal Velocity. Préparez-vous 

à tirer dans tous les sens, 

ça va dépoter! 



■ G ENRE : Shool'em up. 

■ EDrTEUR : US Gold. 

■ LANGUE : Anglais, 

■ CONFIGURATION MINI. : 486 DX, 4 Mil de RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x, carte comp. SB. 
CONSEILLÉE : Pentium 90. 16 Mo de RAM. 



■ PRIX : Environ 300 F. 




Et pan, et pan, et poum-poum-poum ! 

TERMINAL VELOCITY 




OUR ceux qui, les vilains, ne 
connaissent pas encore Terminal 
Velocity, je me permet de rap- 
peler que ce soft est un shoot' 
em up en 3D, qui va vite, très 
vite. Votre mission est simple : 
tout balayer à coup de laser 
• M. Propre- et de vos missiles 
«O'Cedar». 

Des cibles principales vous sont 
assignées lors d'un court brie- 
fîng. Rapidement, vous voilà dans 
le feu de l'action, dans votre 
vaisseau (en vue subjective, 
donc, pour ceux qui ont du mal 
à suivre), entouré de chasseurs 
ennemis aériens et terrestres, le 
doigt collé sur la gâchette, trans- 
formant la nuée d'adversaires 
en feu d'artifice... 
Certaines cibles au sol, une fois 
détruites, vous offrent des bo- 
nus, de larme supplémentaire 
au bouclier d'énergie, en pas- 
sant par V afterburner (qui vous 
permet d'aller encore plus vite 
pendant un certain temps). À la 
fin de chaque niveau, un boss 
plus ou moins difficile à abattre 
vous attend le sourire aux lèvres. 



prêt à vous transformer en ragoût 
pour grand-mère édentée. 
Pas de stratégie, donc, sinon 
• moi vois, moi tue-, mais du 
pur défoulement à fond la cais- 
se. Parmi les nombreuses op- 
tions du jeu, le détail graphique 
vous permet de choisir la réso- 
lution du jeu (VGA ou SVGA), la 
qualité des textures et celle des 
ombres. Si vous désirez jouer 
en SVGA avec textures haute 
résolution, assurez-vous quand 
même d'avoir un Pentium avec 
16 Mo de RAM, à moins que 
vous n'aimiez les jeux hyper-sac- 
cadés genre projection de dia- 
pos. Heureusement, les résolu- 
tions moins gourmandes n'enlè- 



vent rien à la qualité du jeu. 
La version complète de Terminal 
Velocity propose neuf niveaux 
aux décors variés, dont un caché, 
composés chacun de quatre mis- 
sions. Et je vous assure qu'il y a 
de quoi se balader. Vous pouvez 
certes bêtement suivre le chemin 
balisé pour terminer la mission, 
mais il est conseillé de bague- 
nauder un peu alentour, ne serait- 
ce que pour trouver les passages 
secrets ou des tunnels parfois 
bourrés de bonus, mais souvent 
gardés par des vilains pas beaux. 
On n'a jamais rien sans rien... 

m 

David Choque! 



Au final, Terminal Velocity est un bon jeu, pour 
ceux qui aiment les shoot'em up mais il est à déconseiller 
à ceux qui n'apprécient guère de tirer sans réfléchir sur tout 
ce qui bouge pendant des heures. Cependant, ces der- 
niers peuvent quand même y jeter un œil, ne serait-ce que 
sur la version shareware, pour la vitesse et la fluidité du jeu, 
qui méritent vraiment le détour. 
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Ils ont définitivement fondu . 

les plombs ! Appareitwient les auteurs 

du sixième épisode de la saga voulaient 

réaliser le jeu le plus délirant . 

de la galaxie. Et le résultat est là : « , 



se sont dépasses, ils ont réussi a faire y 
plus fort'que le n*4"en non-sense, •• 

parodie et débilité,'. Mais attention, la ' 
quête est difficile, et vos connaissances 
en S.E sercmt mises a rude épreuve. 



GENRE : leu J'aventure parodique. 

ÉDITEUR : Sierra. 

LANGUE : anglais, français fin sep tem 
CONFIGURATION MINI. : 486/2 1 : : 

lecteur de CD-ROM 2x, SVGA. 

CONSEILLÉE : 486/75, P " 



LS^IX: moins de 380 f 



• ..•* 



f Le ridicule ne- tue. gas toujours ! 

4» »V A Jr"*f* ROGER WiLCO IN* THE 
WPAT 1» SPINALfRONIÎER- 

QUEST 6 



De l'histoire 

^ptezpassu^pourvous^ 

crim e. °' s °"% 5 ™rf f Toyable, d'une stU" 
foi s d'une b f at "„n prétexte à genê- 
p»é rare et surtout ^P, iesttlonc 

? e , des * a ^So*= embrouillée 
génial. A >'°°°°f * a u ne série Z amén- 
° u n ° 4 , il est digne c I un vous 

faine des débuts ^ aS ê F d , enls . pr , 
appâter juste quelques™ 
nez une intrigue sirnp n , a 

nées 50, ajoute^ "^ de ,infor- 
-:- c S"utetanen d e Z «us 

à mourir de nre. 



Contrairement 
aux apparences, 
i II y a un rapport 
avec l'Informatique. 




•• . Du plaisir . 

L'impatience d'entendre ou de voir i» 
nouvelle folfe qui a émergé de°c' 
"eaux déranges des auteuïde W 

sis 

J pass d eSr é ~nnet 

Seulement, par moment te héros erre 

a revers des tableaux sans, a mon!: 

"Jee de ce qu'il faut ent reprendre m 
cr.a,„e séigm6ssomvr P;«ree. 

dues. Pourtant habitué à i» f „r 
fiante, on a tenda„ c6 8 :,;! 

gssss 




De l'art 
graphique 

prime en SVGA. M» "" . . 4 ou 

g plus P-^SÏÏSÎÎT'» te <"* 

orienté BD années 50^ — sty , es . 

cette fois gaiement meunee 

SCannCe l n s teneurs comme ie vaisseau 

^nlmatiques en syntnes- 
Heureusement qu'ils ne se sont 

1 oscillant entre le *7 a t bien 

ciansleieu. 



* 



'm 1 



Le jeu d'aventure prend une bouffée d'air 

sortie de chaque Space Quest, et il est rare que les séries ne s'ér. 
Restée quasi-unique en son genre, cette saga prouve qu'innov 
rét, humour et dérision sont toujours possible en ces temps de : 
re technique au détriment de l'intérêt propre. Certes, le n°5 était un peu 
en retrait mais avec le n°6, Sierra revient au pinacle. 
Space Quest 1 refait en VGA gardera toujours une place à part dans mon 
cœur, mais entre le n°4 et le n 6 j'ai du mal à choisir. Le n"6 a plus de lon- 
gueurs que le n°4 et la difficulté est vraiment élevée, mais le jeu est enco- 
re plus débile et la parodie encore plus poussée, sans oublier l'utilisation 
parfaite de la parole. 

Le jeu fonctionne sous Windows et DOS mais j'ai quand même essuyé 
quelques plantages. L'interface est à trois variantes près, ce qui est habi- 
tuel chez Sierra. Dommage peut-être que les dialogues soient tous auto- 
matiques. Donc si le genre vous plaît, n'hésitez pas, vous ne serez pas déçus. 
Ceux qui seraient un peu rebutés par les passages difficiles trouveront des 
soluces. Au cas (improbable) où vous ayez manqué les épisodes précédents 
de la saga, l'intégralité est en vente sur un CD-ROM avec le n'4 enri- 
chi de la parole. 



"V^ 
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• • • De la parodie . 

Rien ni personne Ce ce qui compose la 
S.F. n est épargné. Par voie de consé 

ras^*" "■•"-«££ 

mise a rude épreuve. Voilà pêle-mêle des 
séries, des jeux, des romans et des films 
durement malmenés dans le je ,2001 
I odyssée de l'espace, le Voyage, an 
'astique, star Trek, Winfco^ 
mander III, star Wars, Retour 
vers le futur, EX, Les robots 
etc. Ces clins d'ceil per- 
manents vous produ- 
is rent une jouissance de 
WÊW tOUS les '' nstan 's mais là 
encore aucune révélation de 
ma part ne vous gâchera le 
^_ Plaisir de la découverte 

V ave N cTsF en | derég,erdeSCOm ' Jtes 

V a S ' F - les auteurs ont égale 

ment décidé de s'attaquer à nnfof™ 
"Que en général et aux CybernëuneTs 
en particulier. Sachez seulemen qu eTeu 
«ion des autoroutes de l'informaïion et 
de la realité virtuelle ont failli ™ °a"re 
mounr de rire. Même les petit c™èg a e s 



Vu Pue le jeu est parlant'" ^ 1 ' hu ™our .. 

'fiée sur mesure s'élT"^ aU co ""*e %ZuT raC ° n ' es <%*i fe 
tes dégâts. Relèvent pour vous ., vous do?*"* "'^tures, aé % m 

, °<"L^endaire *—>- de pa, "" "* * ■*«£ ^ 
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• Dérision. 

• Parodie S. F. 
«Réalisation. 
.Difficulté. 

• Difficulté. 
•Intérêt inégal. 

• Configuration 
musc fée. 



Le plus fort 

taux de dérision 

au jeu carré. 



8 Test 
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Appelé Morpk, puis Crossfire 
et enfin Fade to Black, le dernier 
Delphine Software a tout fait pour 
conserver son anonymat. Mais nous 
sommes fins limiers chez PCFoN , 
et il ne nous a pas fallu plus 
d'un coup de fil à l'éditeur pour 
découvrir que sous ce nom 
se cachait en réalité Flashback 2 ! 



GENRE : Action/aventure. 



■ EDITEUR : Delphine Software/Electronic Arts. 



LANGUE : Français. 



■ CONFIGURATION MINI. : 486 DX2-66 avec carte VLB 

et lecteur de CD-ROM 2x. 

CONSEILLÉE : Pentium 90, 8 Mo de RAM 

et lecteur de CD-ROM 4x. 



#W|X: Environ 400 F. 



*4&i Flashback fait peau neuve 




FADE TO BLACK 



P 




OURQUOI ai-je signé ce contrat 
de dupe, pourquoi?! J'étais jeune 
alors, et écrire un article par 
mois pour PCFuN semblait n'être 
qu'une corvée parmi tant d'au- 
tres (commencer la journée à 
6 h du mat pour nettoyer le 
bureau de Stéphane L. et glisser 
dans l'un de ses tiroirs sa dose 
d'amphés quotidienne, réécrire 
les articles miteux pondus la 
veille par le duo Cracker/Chip- 
ster, laver la moto de Laurent 
i 12 h lorsqu'il arrive pour 
partir déjeuner, faire patien- 
ter Stéphane K. lorsqu'il 
débarque la tronche de tra- 
vers à 11 h 59 et pique 
une crise de nerf en 
s'apercevant que 
Laurent n'est pas 
encore là, etc.). 
Comment aurais-je pu 
savoir? Ce sont des bour- 
reaux ! Prêt à tout pour faire de 
vos 18 heures de travail quoti- 
dien un enfer. Tenez, Fade to 
Black par exemple. Tester ce 
merveilleux jeu d'aventure/action 
aurait du s'accomplir dans la joie 



et la bonne humeur. . . Que nenni. 
L'infâme Kauffmann prenait un 
malin plaisir à surgir de nulle 
part, tel un meuglement hors de 
sa boîte à Meuh, pour - m'em- 
prunter» quelques minutes 
- toutes les deux minutes - le PC 
de test. En conséquence de quoi, 
je dus me résigner à jouer les 
oiseaux de nuit et tester la suite 
de Flashback à la bougie. 

Un vrai fils à papa 

Flashback. ce nom évoque sans 
doute pour quelques-uns, une 
jeunesse lointaine et une inno- 
cence depuis longtemps perdue 
(je ne vise personne, mais une 
liste est à la disposition des 
curieux généreux). Développé par 
Paul Cuisset peu de temps après 
la sortie du superbe Another 
World, ce jeu de plates-formes se 
distinguait essentiellement par la 
qualité de ses animations issues 
du Rotoscoping, une technique 
alors révolutionnaire (ensuite 
réemployée pour Croisière pour 
un cadavre également de Del- 
phine). 



Pour être une suite digne de ce 
nom, Fade to Black devait à la 
fois conserver l'esprit de Flash- 
back et innover techniquement. 
Mission difficile, que Paul 
Cuisset (encore lui) et une équi- 
pe nouvelle formule (composée 
d'une trentaine de Jim Phelps) 
ont accepté sans sourciller, sous 
l'œil inquisiteur du géant améri- 
cain Electronic Arts. 
Au Rotoscoping de Flashback 
s'est substitué V Acti-System et 
ses capteurs infrarouges pour 
mieux servir le nouveau Conrad 
3D. Fini les décors fixes et le 
déplacement écran par écran du 
premier jeu, F2B (Fade «two» 
Black = F2B = FlashBack 2, sub- 
til non ?) est entièrement en 3D. 
Il met à profit la souplesse de cet 
environnement avec des mou- 
vements de caméra et des 
zooms déconcertants durant les 
premières minutes de jeu (et 
même durant les suivantes pour 
les joueurs sujets au mal de 
mer). Cette souplesse se retrou- 
ve également dans les déplace- 
ments et les animations de notre 
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héros, Conrad, qui peut courir, 
sauter, se baisser, reculer, mar- 
cher pas à pas, se déplacer laté- 
ralement. 

De l 'action avant tout 

Il (Conrad) peut aussi réaliser 
une génuflexion dénuée de toute 
connotation religieuse - à défaut 
de ferveur - puisqu'il l'exécute 
afin d'assurer à son arme un 
meilleur maintien. Car F2B est un 
jeu d'action avant tout, et chaque 
pièce, chaque couloir pullule de 
créatures et de robots presque 
aussi asociaux qu'un Kauffmann 
après une partie null modem de 
Need for Speedl 
La contrepartie aventure n'en 
est pas moins développée, ce 
qui nous amène au second impé- 
ratif de l'équipe de P. Cuisset : 
respecter l'esprit de Flashback. 
Cinquante ans après la fin dudi 
jeu, Conrad est tiré de son hyper- 
sommeil par une troupe de 
Morphs, avant d'être conduit 
dans un charmant pénitencier 
lunaire. Il parviendra à s'échap- 
per, aidé d'un autre prisonnier et 
rejoindra un petit groupe de résis- 
tants dans leur lutte contre l'in- 
vasion Morph. 



Truffé de scènes 
cinêmatiques im- 
pressionnantes, F2B 
est basé sur un scé- 
nario original et re- 
muant digne de son 
ancêtre. Tout comme 
lui, il propose une 
phase d'exploration 
relayée par de nombreuses mis- 
sions, souvent de sabotage, par- 
fois de sauvetage et même 
pap\e-sitting\ La maniabilité de 
Conrad rend l'exploration des 
niveaux passionnante, quoique 
peu stressante malgré la pré- 
sence de musiques composées 
à cet effet. Le côté répétitif des 
phases de tir est amoindri par la 
variété des ennemis et de leurs 
réactions. Les lieux visités sont 
rendus de façon réaliste et on 
identifie sans peine un hangar, 
une salle des machines, une 
infirmerie, un laboratoire, une 
salle de téléportation, un dor- 
toir, des toilettes, etc. L'ennui 
vous est donc épargné. 
Fade to Black n'est pourtant pas 



exempt de 
défauts avec 
une gestion 
de l'inven- 
taire affli- 
geante et 
une interfa- 
ce dispersée à plaisir sur les 
touches du clavier. Si vous optez 
pour le mode SVGA, Conrad se 
transforme en mollusque doté 
d'une vivacité égale à celle d'un 
Laurent après un copieux repas. 
Même sur un Pentium 90, le 
mode VGA est conseillé pour ne 
pas sombrer dans un profond 
sommeil. Mais de tels reproches 
paraissent bien insignifiants face 
à l'intérêt général du jeu. Les 
seuls à faire la fine bouche 
seront les possesseurs de DX- 
33. Habitués à être privés de 
cerise (le mode SVGA, le plein 
écran, les textures, etc), ils sont 
cette fois-ci également privés du 
gâteau! Fade to Black ne dai- 
gnant fonctionner que sur 486 
DX2-66. 

Thierry Falcoz 




Contrairement à d'autres jeux dont je ne citerais pas le 
nom (Dungeon Master 2), le bond temporel de Flashback s'est 
accompli sans dommage. Abandonnant sa défroque bitmap pour 
un environnement en 3D calculée en temps réel, sa suite est une 
réussite et sans aucun doute la fierté de ses géniteurs. Le petit 
Conrad 3D affiche une santé de fer et la liste de ses tuteurs pro- 
met d'être longue. Aussi jouable que le jeu de plates-formes ori- 
ginal, Fade to Black satisfera autant les nostalgiques que les 
récents et exigeants acquéreurs d'un Pentium 90. 



•t «Réalisme 
(fif des animations. 

•Variété des missions, 

• Gestion de la caméra 

• Gestion 
de l'inventaire. 

• Lenteur du mode 
SVGA sur P90. 



Delphine, 
une maman comblée. 
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Après Tornado, le simulateur sans 
lien aucun avec le fameux 
aspirateur, Digital Intégration remue 
une nouvelle fois notre atmosphère 
binaire avec une simulation du fer 
de lance des hélicoptères de combats 
ricains : l'Apache. Si vous craignez 
de retrouver l'hyperréalisme 
de Tornado, avec des fonctions 
tout partout, rassurez-vous, 
c'est effectivement le cas ! 



GENRE : Simulation. 

ÉDITEU R : Di gital Intégration, 

DISTRIBUTEUR : Ubi Soft, tél. : (1) 48 18 50 00. 

LANGUE : Français. 

CONFIGURATION MINI. : 486 DX2, 8 Mo de RAM, 

lecteur de CD-ROM 2x. 

CONSEILLÉE : Pentium et 16 Mo de RAM, pas r -- - 

PRIX : Environ 400 F. 




Après la tornade, les ventilos ! 

APACHE LONGBOW 



A 




PACHE à peine lancé, une pre- 
mière constatation s'impose : 
on retrouve un air de famille indé- 
niable avec Tornado ; pour le plai- 
sir sans doute de ceux qui ont eu 
le courage de maîtriser les quel- 
ques commandes de ce dernier ! 
Les missions auxquelles vous 
pourrez participer se découpent 
de la façon habituelle : vous pour- 
rez commettre vos exactions 
guerrières dans trois zones de 
conflits de difficulté croissante, 
partant du Yémen, continuant 
par la Corée, et aboutissant à 
Chypre. Dans chaque zone, de 
nombreuses missions indivi- 
duelles vous attendent, en com- 
plément d'une cam- 
pagne dont le 
déroulement évo- 
luera en fonction de 
vos performances. 
Les briefings sont 
toujours aussi pré- 
cis, et vous permet- 
tent à travers diffé- 
rents niveaux de 
zoom de préparer 
votre plan de vol au 



mètre près. De plus, vous pour- 
rez appeler une fenêtre vous don- 
nant un aperçu du terrain en 
direct, comme si vous y voliez. 
Par contre, dans la version tes- 
tée il n'était pas prévu de modi- 
fier les plans de vol de vos ailiers 
(jusqu'à six) ou de leur donner 
des ordres en combat. De mê- 
me, le pilotage du Longbow 
s'avère finalement plus facile 
d'accès que dans Tornado, bien 
qu'il vous faille naviguer réguliè- 
rement entre les postes de pilo- 
te et de tireur pour consulter les 
différents écrans d'information et 
gérer les trois systèmes d'ac- 
quisition de cibles à votre dis- 
position. Malgré tout, on est loin 
de Comanche, et attendez-vous 
en pilotant à ce que votre héli- 
coptère réponde de manière réa- 
liste. Un mode arcade permettra 
d'éviter ces petits désagréments 
aux novices. 

Des missiles partout 

Le combat justement, risque de 
vous donner un avant-goût du 
foutoir caractérisant un champ de 



bataille! Même cantonné à un 
niveau de difficulté où l'ennemi 
semble avoir un solide penchant 
pour la boisson et la sieste, leur 
réveil risque de vous occasionnez 
quelques douleurs! C'est 
simple : ça tire de partout, dans 
les airs comme sur terre. 
Plus haut dans le ciel, avions de 
soutien alliés et ennemis se font 
des amabilités à coups de mis- 
siles et en gardent quelques-uns 
pour vous, au cas où vous vien- 
driez leur chercher des poux à 
coups de Stingers. Au sol, les 
colonnes blindées font feu de 
toute leur DCA pour vous faire un 
cockpit en dentelles ; et ne par- 
lons pas des hélicos qui sont 
souvent votre danger le plus 
direct! 

Pour corser un peu les choses, 
de nombreux scénarios, en par- 
ticulier à Chypre, incluent des 
ennemis utilisant le même maté- 
riel que votre camp ! Mieux vaut 
y regarder à deux fois avant de 
lâcher une bordée de roquettes 
sur un char! Pour appuyer l'am- 
biance, le combat est constam- 
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ment agrémenté de multiples 
messages de vos ailiers, qui 
d'ailleurs ne vous sont pas tou- 
jours destinés ! Alors, mieux vaut 
procéder avec méthode, en uti- 
lisant au mieux le relief du ter- 
rain, surtout si l'envie vous prend 
d'augmenter la difficulté! 

Plus lent tu meurs ! 

Si la sueur commence à perler 
sur votre front, vous pouvez cal- 
mer le jeu en jouant à Apache 
Longbow à plusieurs en réseau 
ou (null) modem. Un mode deux 
joueurs vous permet de partager 
les rôles de pilote et de tireur, et 
ainsi de ne pas vous retrouver à 
appuyer sur dix boutons à la fois, 
avec les doigts de pied, dans 
les moments critiques. D'autre 
part, vous pourrez entamer de 
joyeux pouilleux-massacreurs jus- 
qu'à seize en réseau! 
Jusqu'ici, tout semble aller pour 
le mieux dans le plus cataclys- 
mique des mondes virtuels : 
vous ne craignez aucun ennemi, 
votre hélico est beau, puissant, 
il soulève le sable chaud, et fond 



sur ses proies à la vitesse... 
Rectificatif, se traîne poussive- 
ment sur ses cibles, pénalisé 
par une animation nécessitant 
un Pentium pour mériter le qua- 
lificatif de fluide! Bon, il faut dire 
que cela concerne la résolution 
en SVGA, mais quand même! 
En VGA, Apache est notablement 
plus lent que Tornado, et on ne 
peut pas dire que le dernier soft 
de Digital Intégration bénéficie 
de nombreuses améliorations 
graphiques ! Juste quelques tex- 
tures, ça et là, accompagnées de 
maigres lissages de Gouraud. 
Dommage, car les graphismes 
restent suffisamment précis 
quoique simple, pour offrir une 




APACHE VSWEREWOLF 

Pour ceux qui décidément ne se sentent pas d'attaque pour inves- 
tir quelques nuits de familiarisation avec le simulateur de Dl, rap- 
pelons que Comanche VS WerewoH devrait pointer le bout de ses 
doubles pales le mois prochain, enfin y'parait... Utilisant le même 
moteur 3D que Comanche, les fans devraient retrouver le rythme tré- 
pidant marqué à coups de missiles et de roquettes qui caractérisait 
le premier. Ce seront en fait deux jeux qui seront proposés dans une 
même boîte, Comanche d'un côté, WerewoH de l'autre, permettant 
à deux joueurs de s'affronter en réseau. 




vision convaincante du monde 
extérieur. Malgré tout, si vous 
disposez d'une bécane bien 
« couillue », Apache sort son 
épingle du jeu face à Comanche 
et Hokum, en offrant un réalisme 
de simulation digne de Gunship 
2000. <g 

Frédéric Marié 




■■■..-'■';. Ceux qui ont aimé l'ambiance de Tornado ne seront 
pas déçus par Apache Longbow. Bien que l'action ne soit 
pas aussi soutenue que dans Comanche, les missions offrent des 
challenges intéressants, demandant autant de jugeote que de 
réflexes. Et puis, faire du rase-mottes entouré des balles traçantes 
de la DCA procure quelques frissons, même sans effet de vites- 
se renversants. Je vous le recommande si votre simulation prend 
l'ascendant sur vos envies d'action. 



g .Simulateur 
^Jy? convaincant. 

•Atmosphère efficace. 

•Animation poussive. 
•Pas de commande- 
ment dés ailiers. 



Réaliste, 
mais très lent. 
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MICRO MACHINES 2 



Course de voitures. 



/ Rapidité et jouabiliti 

Jeu à quatre. 

Éditeur de circuits. 
% Jeu seul pas très fun 



Super a plusieurs, 
bof tout seul. 



Nostalgiques des 'tites voi- 
tures Majorettes, Micro 
Machines 2 est pour vous! 
Vous pilotez une de ces minia- 
tures sur les circuits les plus 
improbables, de la table de 
la cuisine envahie d'aliments 
au jardin d'intérieur, en pas- 
sant par la cuvette des WC. Le 
jeu est rapide, et la prise en 
main est enfantine. Le jeu 
contre l'ordinateur n'est pas 
très prenant, de par le manque 
de combativité de celui-ci : il 
fonce, négocie ses 
virages comme un 
dieu, et vous igno- 
re totalement. 
Mais à partir du 
moment où vous 
jouez à plusieurs 
(de deux à quatre 
en simultané, et 
jusqu'à seize en éli- 
minatoires), quel 
pied ! Et vas-y que 
j'te pousse dans le 



décor, et t'as vu ma 
queue de poisson 
(sans sous-entendu 
erotique), etc. Tout ça 
avec un scrolling irré- 
prochable et du hard- 
rock en fond sonore. 
Fous-rires en chaîne 
et compétition pas- 
sionnée assurés! De 
plus, une trentaine 
de parcours sont disponibles, 
ainsi que dix-sept véhicules 
différents. Et si ça ne vous 
suffit pas, l 'éditeur de circuits 
est là pour faire travailler votre 
imagination. Micro Machines 2 
est un jeu d'arcade pur et dur 
qui possède une durée de vie 
quasi-infinie, pour peu que 
vous vous réunissiez avec vos 
amis devant votre PC. Si par 
contre vous êtes un ours soli- 
taire, laissez tomber. ♦ 

D. C. 




FX FIGHTER 



GENRE : 
Jeu de baston. 



EDITEUR : Philips 
(tél.: (1)43 22 90 00). 



/- Bonne animations 
des personnages. 

7 Gestion des collisions 
problématique. 



Beaucoup de rythme, 
mais des bugs. 



Depuis la conversion réussie 
de Street Fighter 2 turbo truc, 
les développeurs font des 
pieds et des mains pour prou- 
ver qu'il est possible de sortir 




un jeu de baston original et 
jouable sur PC. Après Warriors 
d'Atreid Concept, c'est au tour 
de GTE Entertainment d'utili- 
ser des graphismes 3D profi- 
tant de la puissance de calcul 
de nos processeurs. Bien que 
d'un maniement simple, seuls 
deux boutons du joypad (ou 



du clavier) étant gé- 
rés, FX Fighter (FXF) 
permet au minimum 
une trentaine de 
coups pour chacun 
des huit combat- 
tants. Les combos et 
coups spéciaux sont 
légion, quoique la 
représentation en 3D 
polygonale ne favori- 
se pas des effets gra- 
phiques saisissants. FXF est 
donc visuellement peu spec- 
taculaire, il nous offre des per- 
sonnages dont le caractère 
anguleux n'est rattrapé que 
par les textures et un 
lissage de Gouraud. 
Par contre, les effets 
de caméras offrent 
une vision virevoltan- 
te et dynamique des 
combats, qui peut 
même finir par déso- 
rienter un adversaire 
humain! 

Malheureusement, la 
gestion des collisions 
s'avère parfois très erratique, 
des missiles ou des coups de 
pied atteignant un adversaire 
bien au-delà de leur trajectoi- 
re! Dommage, ce problème 
seul interdit à FXF l'entrée 
dans le panthéon des jeux de 
combat. ♦ 

F. M. 



DUNGEON MASTER II, THE LEGEND OF SKULLKEEP 



/ La nostalgie. 
a À peu près tout. 



Une suite vraiment indigne 
du premier. 



Je veux bien qu'on utilise une certaine 
nostalgie, commune à la plupart des vété- 
rans du jeu vidéo (vous savez, les vieux 
c...), pour lancer un produit. Je veux bien 
que le dit produit se fasse beaucoup 
attendre. Je veux bien qu'il ne soit ni nova- 
teur ni beau. Mais là, tout à la fois, ça fait 
un peu beaucoup. En fait, si vous avez 



joué à Dungeon Master, vous aurez l'im- 
pression de vous trouver devant une adap- 
tation parfaitement fidèle à l'original. 
L'interface est très lourde, le scénario est 
inexistant, de même que l'interaction avec 
les personnages. Le jeu se limite à une 
suite ininterrompue de combats entre- 
coupés de petites énigmes. De 
plus, la difficulté des combats, 
leur manque d'intérêt tactique et 
le fait que les monstres réap- 
paraissent sans cesse font de ce 
deuxième volet un échec total. Je 
passerai pudiquement sous 
silence les graphismes et l'ani- 
mation déplorables... 
Je trouve vraiment inadmissible 
de ne pas utiliser une telle 
renommée pour nous donner un 



jeu réellement novateur. Lands of Lore, 
sorti depuis un bon moment, est à peu près 
cinq fois mieux. Le seul point positif rési- 
de dans la variété des objets et des sorts. 
Un peu léger tout de même. Pour les incorv 
ditionnels du premier uniquement. ♦ 

S.B. 
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ACROSS THE RHINE 



■ EDITEUR : Microprose. 



/ Aspect historique 

très poussé. 
<3 Complexité 

et interface à revoir. 

C'était pas la peine de me faire 
baver si longtemps ! 



Pourquoi faire simple quand on peut faire 
compliqué ? C'est certainement cette maxi- 
me qui était présente à l'esprit des déve- 
loppeurs pendant l'élaboration de ce jeu. 
Vous connaissez mon goût pour les simu- 
lations historiques et mon faible pour la 
Seconde Guerre mondiale en particulier, 
mais là... Dans le but louable de nous 
offrir un maximum d'options afin d'ap- 
porter le plus de réalisme possible, 
Microprose nous a livré un jeu totalement 
indigeste. 

D'ailleurs est-ce un jeu? L'affichage de la 
vue extérieure du char est trop petite et les 
blindés semblent apparaître en surim- 
pression sur les décors. Il faut faire preu- 
ve d'une grande imagination pour se cou- 
ler dans la peau d'un Américain ou d'un 



LORDS OF MIDNIGHT 



EDITEUR : DomarK. 
PRIX : Env. 250 F. 

, Ambition du projet. 
Y] Interface «fienteuse ». 
Graphismes surannés. 



Bâtissez votre légende 



Au début de la légende, il y a vous, Prince 
Morkin, et six autres chevaliers, tous prêts 
à combattre l'avancée des troupes malé- 
fiques de Cœur de Loup, un affreux. Vous 
manquez malheureusement de chefs mili- 
taires et de gens d'armes pour 
contrecarrer ses sinistres projets. 
Seule solution : élargir votre allian- 
ce en recrutant d'autres chevaliers. 
L'intrigue est posée, à vous main- 
tenant d'écrire la suite. 
Une des principales qualités de ce 
jeu réside dans la totale autonomie 
des cent personnages qui habitent 
la contrée, ils se déplacent et agis- 
sent à leur guise. Dès que l'un d'eux 
accepte de rejoindre votre Alliance, 
il passe alors sous votre contrôle. 
Vous pouvez désormais lui assigner 



Allemand pendant une des grandes batail- 
les qui se sont déroulées de la Normandie 
à Berlin... 

Quant à l'aspect stratégique, il est desservi 
par une interface lourde et peu intuitive. 
C'est d'autant plus regrettable que cette 
partie a été très soignée historiquement 
et que les différents échelons de com- 
mandement proposés permettent de bien 
comprendre ce qui se passe sur un champ 
de bataille du commandement d'un blindé 
à celui d'un bataillon complet comprenant 
chars, canons antichars et infanterie. De 
plus, la documentation livrée avec le jeu est 
très complète et de remarquable qualité. 
À réserver à votre cousin qui prépare Saint- 
Cyr! ♦ 

L. G. 



MANCHESTER UNITED 
THE DOUBLE 




une quête (attaquer un château, retrouver 
ou détruire des artefacts, recruter d'autres 
chevaliers, etc.) qu'il réalisera seul... ou 
dirigé par vous en direct live (3D vue sub- 
jective) : négociations (dialogues préfa- 
briqués), combats (minimalistes) et dépla- 
cements (à pieds, en bateau et en 
dragon!). L'ensemble dégage un charme 
certain. Mais attention, si les passionnés 
de saga arthurienne peuvent avoir le sen- 
timent de bâtir une légende, les autres ris- 
quent d'être rebutés par des graphismes 
et une interface de jeu qui relèvent plutôt 
du Moyen Âge de la micro-ludique. ♦ 

E. E. 



Prince Mdrfcttt 




[ Cturêïr une ^nci*.. 






è>\ m 



GENRE : 
Simulation sportive. 

■ ÉDITEUR : KrisalisT" 

■ PRIX : Env. 30Q F 

/- Dimension management. 
; Sprites petits et moches. 

Manque de « feeling ». 
Si vous êtes Ganta-maniaque 
anglophile... 



Que des clubs anglais, oui, mais TOUS les 
clubs anglais, de TOUTES les divisions! 
Ceux qui adulent Canto et son fair-play 
légendaire le retrouveront donc avec plaisir 
dans l'équipe de Manchester. Youpi ! Non ? 
Euh, en fait, c'est pratiquement le seul 
intérêt de ce soft. Certes ia zone de terrain 
affichée est très vaste, en plein écran, 
mais en contrepartie les sprites des joueurs 
sont ridiculement petits et surtout, passa- 
blement laids (VGA oblige). Par ailleurs, la 
prise en main, délicate et peu intuitive 
(nombreuses actions possibles via une 
interface «joystick un bouton » minimaliste), 
ne procure pas au joueur les sensations 
attendues. De ce point de vue, sa jouabili- 
té est largement inférieure à celle Kick Off, 
qui date pourtant d'une grosse poignée 
d'années. Heureusement, les parties 
«management" (style de jeu, remplace- 
ments, transferts, achats/vente de joueurs) 
et «base de données» (compétences de 
chaque footballeur, résultats par équipe et 
par joueur), bien conçues et très complètes, 
sauvent ce jeu d'une faillite totale. Cela 
dit, à quelques mois de la sortie de Fifa 
Soccer 96 (en 3D texturée et SVGA!), 
Manchester United fait déjà pâle figure et 
risque de tomber rapidement dans un oubli 
absolu mais mérité. ♦ 

E. E. 
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Çoa«çxÈ«« sans aheaitfiittikV 

par mettent a^te First 

au 3670 as m * 




orums 

Courrier des lecteurs, 
ewsgroups Internet 
»rums informatiques 
>rums divers thèmes 

Sport, cinéma, voyage 



Téléchargement 

. Téléchargement de fichiers classés par 
thèmes et garanties sans virus (utilitaires, 
jeux, charmes, mise à jour, etc). 

Tous les jours, dans le village, de nouveau 
fichiers au téléchargement 

. ■ on du village 
Des Freewares et des sharewares Français 
supportés par Le Village Electronique. 
Téléchargement direct en provenance d' inter- 
net (FTPMail) 

Tous les jours les fichiers des newsgroups 
comp.binaries et alt.binaries 

eMail 
Courrier électronique 
Accès eMail (FTPMail, WebMaiJ...) 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

Pour vous abonner au Village électronique : 

complétez le bulletin ci-dessous et renvoyez-le sous enveloppe 

affranchie, accompagné du règlement de vos frais d'ouverture 

de compte (chèque ou carte bleue) à ; 

Pressimage - Le Village électronique 

5-7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex 

o Mme o M. 

; Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Je coche la formule choisie : 

' o Formate 1 345F par chèque ou carte bleue 

' o h'ormule 2 170F par chèque ou carte bleue 

4- 75F mensuel par prélèvement auto- 

aùque 

I o Formule 3 345F par chèque ou carte bleue 

.+ 250F par prélèvement automatique 
Je règle mes frais d'ouverture de compte par : 
o chèque à l'ordre de Pressimage 

J expire fin : | i i i | 

J I I I 1 I 



■ o carte bleue | | | 

I CB n° I I I I I I I I 



95 francs d'ouverture de compte + 25 franc 

mois. Ce service comprend votre boîte 

lettres électronique 

sharewares du mois et l'accès aux boutique 

centre commercial 

minutes par jour, se 



de base, les 
du 
L'accès esl limité à 20 
2,50 francs de l'heure. 1 je 
paiement de 345 francs se fait en une fois pOQf 
l'année par chèque bancaire, postal ou par carte 



95 francs d'ouverture de compte + 75 francs par 
inois Ce .service comprend en plus l'accès aux 
anciens numéros d'Univers Mac. à tous les 
forains, infonnaiiquôs ou non. à Intranet ei au 



:é à 30 minutes par jour, soit ' 
Le premier paiement de 17( 
francs se fait par chèque bancaire, postal ou pa 
carte bleue. Le paiement mensuel de 75 franc 
se lait par prélèvement automitlique. 

95 francs d'ouvertures de compte + 250 franc 
par mois. Ce service comprend en plus tout I 
téléchargement. F" accès est limité à 50 minute 
par jour, soit 10 francs de l'heure. Le piemie 
paiement de 345 francs se tait par chèque ban 
cairc. postal ou par carte bleue. Le paieinei 
mensuel de 150 francs se fait par prélfrvemet: 
automatique. Vous pouvez vous connecter au 
différents services du Viliage électronique c2 
que votre compte est validé (48 heures aprè 
réception du paiement). 
A vous de voir!! 







s vous 


abun- 






•ridant 


cotiti- 


ecte 


r 


vec le 


36 70 


1 te 


us 


les set 


vices. 


on s 


P 


mi Iréq 


lentes 


titre 


n 


a moin 


s one- 


ez 


m 


si mixer vos 




N 


1 d'un 
iplel et 


& part 
le 36 



Accès par le 36 70 25 63 



Aucun frais d'inscription ni d'abon 
nements. Accès à tous les service 
disponibles pour l'instant ! Par I 
suite, certains services ne seront dis 
ponibles que sur abonnements spe 



I Date et signature obligatoire : 



NOUVEAU 



Le Village Electronique ouvre ces portes en Belgiqiu 

Pour accéder au Village Electronique via la Belgique, il suffit de compo- 
ser, avec FirslClass, le <r9(K) 10006. 

Pour toutes informations complémentaires, vous pouvez contacter le 
Bourgmestre au 375 86 26, lui envoyer un fax au 375 51 32 ou bien lui 
rayer un EMail à bourgmestre@leserveur.com 

Coût de l'acecs : 6,25 Ib / 20 secondes en journée et 6.25 IW 4t) seconde, aptes 18 heures. 



Informations et abonnements 

sur Internet avec Mosaïc/Netscape 

http://www.leserveur.com/village 
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A question n'est déjà plus 

de savoir si le CD-ROM 

remplacera un jour le 
papier, la question est main- 
tenant de savoir combien de 
temps il faudra pour que cette 
transition soit complète. La 
surprise serait que les industriels sortent un 
nouveau support qui supplanteraient le CD- 
ROM ! Des bruits courent... Sans parler de 
l'amélioration du CD-ROM lui-même (le double 
face, le multicouches, etc.). Commencez à faire 
des économies pour votre future lecteur révo- 
lutionnaire... 

En attendant, les produits qui nous sont pro- 
posés bénéficient d'un soin toujours grandissant 
et la qualité moyenne augmente très vite. Les 

Hrartistiques sont de plus en plus à l'hon- 

'et le livre d'art semble réellement en dan- 
ger tant les couleurs et surtout la lumière que 
permet de restituer le CD, sans parler des liens 
hypertextes, servent bien les travaux des artis- 
tes et apportent une autre façon d'aborder la 
culture, plus libre et plus ludique. Signe des 
temps, Télérama annonce la sortie d'un CD 
avec son prochain hors-série consacré à 
Cézanne à l'occasion de la rétrospective au 
Grand Palais. Un CD de plus dans les kiosques 
à journaux! 

i fi ■'■■<--■■• ■■ 



3N 



ews 




Planet reporter 



S 



I l'écologie et les pro- 
blèmes d'environnements 
vous intéressent, Nicolas 
Hulot vous propose de traquer 
les dégradations effectuées sur 
notre belle planète Terre, et plus 
particulièrement les problèmes 
liés à l'eau. Planet reporter est 
un nouveau journal dont le 
rédacteur en chef, l'homme 




Réunion 

des musées 

nationaux 

LA RMN ou Réunion des 
musées nationaux, est de 
plus en plus active sur le 
marché multimédia. Après de 
grands succès comme Le 
Louvre ou Napoléon, la cu- 
vée 95 n'a pas fini d'étonner. 
Septembre verra apparaître trois 



d'Ushuaïa, réclame à corps et à 
cris des articles croustillants 
sur les catastrophes écolo- 
giques afin d'alerter l'opinion. 
Muni de votre thème, vous par- 
tez sur les traces de l'informa- 
tions. 

Imaginons que vous ayez récol- 
té comme sujet la pollution de 
l'eau. Il vous faudra en un 
temps limité, consulter les 
bases de données, partir en 
reportage sur les cinq conti- 
nents, ramener des photos, des 
vidéos, et remettre le tout bien 
ficelé. Comment en apprendre 
plus sur notre écosystème pla- 
nétaire tout en jouant, un beau 
défi relevé par Planet reporter. 
Si vous préférez parcourir les 
informations sans jouer, une ' 
base de données complète agré- 
mentée de vidéos, photos, 
cartes, est à votre entière dis- 
position. Après l'eau, deux 
autres CD-ROM sont prévus : 
un sur les espèces menacées, 
et un sur les grandes pollutions 
et révolution des climats. 
Sorties prévues chez BMG 
Interractive entertainement pour 
fin septembre. ♦ 



CD-ROM. Mol, Paul Cézanne en 
collaboration avec Index + et 
Télérama sera une promenade 
interactive dans l'univers et 
l'œuvre du peintre. Chose amu- 
sante, Arborescence et E.M.M.E 
préparent également pour la 
même période, un Cézanne cha- 
cun. Trois produits sur le même 
thème en même temps, du 
jamais vu ! 1848-1914, l'his- 
toire du musée d'Orsay est une 
fantastique base de données 
contenant 1 170 fiches traitant 
630 événements, 320 biogra- 
phies, et 220 thématiques. Le 
trésor du San Diego vous entraî- 
nera dans l'histoire de la décou- 
verte d'un galion du XVI' siècle 
et de son trésor. Octobre amè- 
nera un Dictionnaire multimé- 
dia de l'art contemporain, et un 
CD sur Les oasis perdues de la 
Sérinde. Novembre présentera 
Orsay, la visite et Les frères 
Lumières. La RMN confirme sa 
volonté d'être un participant 
majeur dans le multimédia. ♦ 




... TELEX ... 



Microsoft annonce que la ver- 
sion d'Encarta 96 compor- 
tera un petit plus on-line. Les 
heureux possesseurs de 
connexion type Internet, pour- 
ront en se connectant au service 
de Microsoft, réactualiser leur 
encyclopédie en cours d'année. 
Un plus produit non négligeable. 



BMG 

Interactive 
entertainement 
prépare un 
guide musi- 
cal sur CD-ROM. 
,i*s Compositeurs. L'auteur du CD 
i «rt Eric Llpmarm et les illustra- 
is seront réalisées par Sempé 
tn tout plus de trois heures 
découtes prévues. i 

— — 

CD RAYÉS ou endonima- | 

iésHa solution vient d arriver i 

|„ France sous la forme dune 
bombe aérosol. Le Laserguard 
dwperse sur le CD une couche 
de noljcarbonate, ensuite 11 sut- 
| fit de polir le tout avec un ms- 
tmment fournie avec la bombe 

et le CD retrouve sa beauté d an- 
I tan. Nous ne l'avons pas encore 
I testé, mais cela sonne bien. On i 

l trouvera le produit pour 
| 19Q francs dans les boutiques , 
irNAC. But. et Virage, l,a techno- i 
I logie. c'est vraiment fou... 



Le CD sur la 
découverte du 
trésor du ■ 
San Diego 

est annoncé pour 
la fin de ce mois. 
Nous attendons avec Impa- 
tience ce produit consacré à la plus 
grande découverte archéologique 
sous-marlne de ces dernières 
années. 11 sera le premier de la col- 
lection Mlllemédlas/Syrlnx dispo- 
sant d'un carnet multimédia que 
l'utilisateur pourra annoter. Cette 
Innovation devrait ensuite Cire 
présente sur tous les titres de la 
collection. 




PCFUN . Octobre 95 




France Cinéma 
Multimédia 



rHIERRY Lhermitte, Frédéric 
Comtet, et Forent Darrault 
sont les créateurs de la 
société France Cinéma Multi- 
média. La première activité de 
FCM est un service sur Internet 
( http ://www.imaginet,fr/~fcm ) 
où, on trouve en temps réel tou- 




L'école 
buissonnière 



" UROPRESS Software et 
•• Virgin Interactive entertai- 
■■ nement lancent une nou- 
velle gamme d'éducatif, l'École 
buissonnière. Les trois premiers 
titres de la série s'adressent à 
des âges différents. L'École 
buissonnière au pays des rêves 
se destine aux 4-7 ans. Loly, 



te l'actualité du cinéma en 
France. Photos, vidéos, scéna- 
rios des films, biographie des 
acteurs, en tout une foule d'in- 
formations est disponible. 
Depuis peu, FCM a créé pour les 
professionnels des CD du nom 
de Multimedia press kit. Ceux- 
ci sont à la fois des CD-Audio et 
des CD-ROM. Chaque CD est 
dédié à un film, les premiers 
concernent les films Judge 
Dredd et un Hussard sur le toit. 
La partie audio comprend des 
spots radio, des interviews, des 
extraits de la bande originale 
et sonores du film. La partie 
CD-ROM comprend le synopsis 
du film, des notes de tournage, 
des fiches techniques et artis- 
tiques, des biographies, un jeu 
de photos, et des extraits de 
films. Mais FCM pense à com- 
mercialiser rapidement ces pro- 
duits dans des grands points 
de distribution. 
Affaire à suivre... ♦ 



Rik et leur petit dinosaure Gloupi 
(encore un coup de la dinoma- 
nia) explorent le pays des rêves. 
Au programme, additions, sous- 
tractions, apprentissage de la 
lecture et de l'heure.grammai- 
re et orthographe. L'École buis- 
sonnière dans l'espace est pour 
les 6-9 ans. En réussissant des 
exercices sur les règles de base 
du calcul, les enfants repeu- 
pleront une planète où toute vie 
a disparu. Les graines pour la 
végétation seront récupérées 
en améliorant les connais- 
sances en français. L'eau pro- 
viendra des connaissances en 
géographie. Enfin l'École buis- 
sonnière dans le temps, dédié 
aux 8-11 ans, fera travailler à 
travers les siècles mathéma- 
tique, français, physique, et éco- 
logie. Bientôt en test. ♦ 



... TELEX 



Si vous ne situe» pas encore 
bien à quoi peu ressembler un 
Net Runner - comprendre un 
dingue qui se connecte quinze 
heures par jour sur Internet - 
ne manquez pas le prochain 
film avec Sandra Bullock (l'ac- 
trice au sourire angéltque). 
Traque sur Internet. 
La sortie officiel est prévue 
pour le 18 octobre. 








Le dernier numéro 
de La Vague 

INTERACTIVE est 

sorti. Dans ce 
numéro 4, vous 
trouverez entre 
autre une auto- 
interview des 
Nuls réalisée par 
les Nuls, à ne 
pas manquer. 




Empreinte Digital 
et le Dictionnaire 
télématique ont 
lancé fin juin un 

| CD-ROM plutôt 

I utile qui est passé presque 

i inaperçu, et c'est un tort Ce W 
I regroupe HUIT DICTIONNAIRES 

1 pour 500 T. Utile et rentable. 



I L ENQUÊTE MULTI NIÉDIANGLES 

laites par téléphone auprès de 
I 1 039 utilisateurs de multimédia 
| révèle quelques chiffres crous- 
tillants. Le pourcentage des 
femmes utilisatrices de multimédia 
g est passé de 17 à 33 %. Les moins 
1 de 9 ans sont 29 % à se planter 
■I devant un micro avec 40 % de 
<\ filles. À croire qu'avec l'âge, le sexe 
1 lerninln se désintéresse du multi- 
I média. Autre chiffre amusant, vous 

possédez en moyenne 23.3 0D- 
] ROM dont 9.2 acquis gratuitement 
I (les virgules me font toujours 
) autant rire). Autre source. Electre 
i Multimédia prévoit pour l'an- 
, née 95 une vente global de CD- 
ROM chiffrée à 1 600 000. Moi 
jaime les chiffres. 



~l 
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// était une fois... 

... QUATRE ENCYCLOPÉDIES 
SUR CD-ROM 



Mais quelle 

encyclopédie 

Diderot aurait-il 

acheté pour sa petite 

famille ? N'ayant 

pas la prétention de 

les juger sur le fond, 

nous nous 

bornerons à 

comparer leur 

convivialité et leur 

potentiel 

mutimédia. Car, en 

plus de l'aspect 

financier, c'est bien 

là l'apport majeur 

de la galette de 

polycarbonate- 

machin-chose sur le 

papier. En route 

pour un voyage 

dans la jungle des 

connaissances. 



L était une fois un grand 
méchant loup au cerveau 
■ atrophié. Las des moque- 
ries de ses congénères incol- 
lables, bouffi de connaissance, 
il décida de parcourir le monde 
à la recherche de la culture. 
Lors de son louable périple, 
mais près d'abandonner, il 
entendit parler de quatre ency- 
clopédies, vivant cachées au fin 
fond de la jungle du pays de 
Multimédia. Empli d'un nouvel 
espoir, il se mit en route pour 
cette mystérieuse forêt, où peu 
de loups ont auparavant eu le 
courage de pénétrer. 
Loin des tracas de la vie urbai- 
ne, les quatre encyclopédies, 
Axis, Encarta, Bordas et Grolier, 
vivaient dans une savane au 
cœur de la jungle, dormant à ia 
belle étoile la nuit, et travaillant 
tout le jour dans leur inépuisable 
mine de connaissance, chantant 
joyeusement à tue-tête, se nour- 
rissant du fruit de leur labeur. 
Mais retrouvons notre loup à 
l'orée de la jungle, demandants 
un chimpanzé qui. passait par là 
où trouver les encyclopédies. 
- «Pourquoi désires-tu les ren- 
contrer?", demanda le primate. 




- «Je suis trop 
bête. Mes congé- 
nères se moquent 
de moi. Je veux 
manger les ency- 
clopédies pour 
devenir le plus 
intelligent des 
loups, répondit le 
loup inculte. Dis-moi vite où je 
peux les trouver, ou tu vas me 
servir de hors d'œuvre. « 
Effrayé, le chimpanzé expliqua 
au loup comment rejoindre la 



clairière des encyclopédies, mais 
en lui donnant le chemin le plus 
long. Lorsque le loup disparut, le 
singe courut vers la clairière, en 
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Une interface sobre et 
claire lut procure une 
facilité d'utilisation 
déconcertante. 
L'hypertexte est efficace 
et les articles intéres- 



il n'y a que très peu 
d'interaction entre les 
différents types de docu- 
ments. Les animations et 
les photos sont de piètre 



prenant un raccourci. Il arriva 
haletant et, sans même 
reprendre son souffle, expliqua 
aux encyclopédies le danger qui 
les guettaient. 

- «Nous n'avons pas peur de 
lui, dirent en cœur les encyclo- 
pédies, nous l'affronterons de 
face et lui montrerons que nous 
sommes bien plus fortes et 
rusées que lui. » 
Bordas se porta volontaire pour 
contrer le loup la première. Mal 
lui en prit. Elle n'avait que peu 
d'atouts pour vaincre le coquin. 
Elle ressemblait tant à sa sœur 
de papier, qu'elle se présentait 
sous forme de pages, sur les- 



quelles il fallait zoomer pour pou- 
voir lire les articles, et dézoo- 
mer pourvoir les photos, de mau- 
vaise qualité. Ses documents 
multimédias étaient de bonne 
qualité mais trop rares pour être 
véritablement efficaces. Mais le 
plus gros défaut de Bordas, était 
sa lenteur. Les recherches par 
hypertexte et par thème étaient 
d'une lenteur affligeante : Bordas 
doit parcourir ses quelques 
5 000 pages pour les trouver. 



BORDAS 



L'encyclopédie Bordas sur 
CD-ROM est la reprise 
exacte de sa consœur 
papier dont elle est 
indissociable à |a vente. 
Les possibilités offertes 
par l'informatique ne sont 
que trop peu utilisées et 
d'une lenteur affligeante. 
Seul point intéressant : 
la possibilité de modifier 
les articles, d'insérer des 
notes personnelles dans 
le program 



Ses dossiers thé- 
matiques avaient le 
même problème. 
Tout cela, avec une 
interface loin d'être 
conviviale, ne pou- 
vait contrer le loup. Désespérée, 
Bordas utilisa sa botte secrète : 
une très grande possibilité de 
modification des articles et d'in- 
sert de notes. En vain. Le loup 
n'en fit qu'une bouchée, au goût 
amer. 

Axis à son tour 
s'élança vers le 
loup. Sa simplicité 
d'interface lui per- 
mettait d'agir vite 
et bien, tant dans 
la recherche libre 
que dans l'hyper- 
texte, valable pour 
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ENCARTA 95 




Très conviviale et surtout 
parfaite pour se baguenau- 
der d'un article à l'autre, 
Encarta peut se vanter d'une 
bibliothèque multimédia 
très riche et de très bonne 
qualité. Sa rapidité de 
recherche est un exemple du 
genre, et la place loin 
devant Bordas et Axis. 



Chaque article 
est accompagné 
loins > 




tous les mots, du plus simple 
au plus complexe. Hélas pour 
elle, elle ne pouvait utiliser plu- 
sieurs armes à la fois, 
le multifenêtre n'étant 
pas chez elle de 
rigueur. Ses photos 
de mauvaise qualité 
ne purent faire diver- 
sion, et ses autres 
documents multimé- 
dias faisaient souvent 
assez pâle figure, mal- 
gré leur nombre hono- 
rable et le fait qu'ils 
étaient tous accom- 
pagnés d'une petite 
fenêtre regroupant ce 
qui pouvait leur être 
lié. Avant de sentir la dent du 
loup se refermer sur elle, Axis eut 
une pensée pour sa sœur à venir, 
plus riche en multimédia et en 
interaction entre articles et docu- 
ments sonores, vidéos ou pho- 
tos... Du moins l'espérait-elle 



pour sa défense. 
Mâchant sa dernière 
victime avec contente- 
ment, le loup continuait 
son chemin, confiant, 
et prêt à recevoir dans 
ses griffes et sous ses crocs 
les deux encyclopédies res- 
tantes. Il savait déjà que toutes 




proposaient autant de connais- 
sances l'une que l'autre. Mais le 
loup était un fin gourmet : pour 
lui, le contenant avait autant 
d'importance que le contenu. 
Mais voici Encarta qui lui saute 
sur le dos, attaquant fort dès le 



début avec une interface un peu 
embrouillée au départ, mais qui 
rapidement s'avère redoutable : 
des flots de documents sonores, 
vidéos et graphiques de toutes 
sortes {il faut dire qu'elle en est 
la mieux pourvue des quatre) 
submergent le loup qui accuse le 
coup. Avant qu'il n'ait pu répli- 
quer, Encarta a dis- 



grâce à son 
hypertexte efficace 
et sa recherche très 
rapide. Est-elle 
cachée dans un de 
ses longs articles, 
ou se promène-t-elle 
au gré de ses 
caprices d'un thème 
à l'autre, grâce à la 
facilité déconcertante de son 
système de navigation ? Le loup 
ne sait où donner de la tête : 
chaque fenêtre ouverte propo- 
se plusieurs options de naviga- 
tion, ouvrant à chaque fois des 
horizons insoupçonnés. Il ploie 
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sous le nombre 
et la qualité 
des docu- 
ments. Encarta 
le regarde, sou- 
riant de ses 

blessures, et laisse sa com- 
pagne Grolier l'achever. 
Grolier décide de déballer toutes 
ses connaissances en rafale. 
Son interface très colorée et 
intuitive lui permet d'envoyer en 
même temps des myriades de 
documents de tout type : articles, 
films, cartes géographiques, pho- 
tos, musiques. Chaque fenêtre 
reste à l'écran tant que l'utilisa- 
teur le décide. Grolier surfe sur 
le multimédia avec des docu- 
ments de grande qualité, et pro- 
pose une foule de dossiers thé- 
matiques, dans tous les 
domaines connus. Le loup se 
sent sombrer dans l'inconscien- 
ce, appréhendant dans ses der- 
niers instants la for- 
midable force de son 
adversaire. Il apprend 
que chaque chose se 
ramifie vers une autre, 
que tout est lié. Est-ce 
là le sens de la Vie, 
ou se met-il à délirer 
dans ses ultimes bat- 
tements de cœur? Un 
dernier râle s'échap- 
pe de sa gorge... 
Moralité : Depuis 
quand y-a-t-il des loups 
dans la jungle ? 
Depuis Kipling bien 
sûr! Et vu comment ils 
se font agresser, on 
se demande où sont 



passés les bons vieux méchants 
loups d'antan. C'est scandaleux, 
on ne respecte plus rien, de nos 
jours.. 
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Voici le premier CD-ROM qui 

s'adresse aux plongeurs sportifs. 

De l'identification des poissons 

rencontrés à la tenue du carnet 

de plongée en passant par une base 

de données très complète sur 

les pays, les livres ainsi que 

des conseils matériels, tout ce qui 

touche à la plongée avec bouteille 

est abordé. Avec en plus 

la possibilité de la personnaliser. 



GENR E : Aide à la plongée. 

■ ÉDITEUR : Laurent Karcher (Ch ; du Courtillet CH-1275 

C héserex - T él. : [411 22 369 11 2 7). 

I DISTRIBUTEUR :Librairie du Plongeur en France 
[20, Galerie Feydeau 75002 Paris Tél. : III 40 4198 671. 



■ LANGUE : Français. 



CONFIGURATION MINI. : 486, 8 Mo, Windows. 



■» PPIX : Moins de 700 F. 




Plongée dans les connaissances 

SCUBAWIN 




S 



CUBAWIN est un logiciel ambi- 
tieux. Laurent Karcher, son créa- 
teur est un plongeur émérite qui 
a sillonné le monde pendant des 
années afin de recueillir un maxi- 
mum de renseignements sur les 
meilleurs sites de plongée de 
tous les continents. Il aurait pu 
en faire un livre, un de plus, mais 
il a décidé de se servir des pos- 
sibilités nouvelles offertes par 
l'informatique pour créer un pro- 



Apparu à la fin des 
années 80, l'ordinateur 
de plongée est devenu 
le compagnon indispen- 
sable du plongeur. Il 
rend la plongée plus 
sûre en indiquant la 
durée des paliers de 
décompression néces- 
saires à l'élimination des 
micro-bulles dont s'est 
chargé l'organisme en 
fonction de la profon- 
deur et du temps passé. Les modèles les plus récents disposent 
d'une interface qui permet d'afficher les données sur un PC afin 
de tenir automatiquement son carnet à jour ou même de prépa- 
rer une plongée personnalisée. Quand les passions se croisent... 




duitque l'utilisateur 
pourra personnali- 
ser et enrichir à l'in- 
fini. 

Tous les modules 
proposés ici sont 
ouverts afin qu'on y 
ajoute photos et 
textes. De cette 
façon, ScubaWin 
devient vraiment un 
programme d'aide pour prépa- 
rer ses plongées, mais surtout 
pour tenir à jour sa mémoire sub- 
aquatique de façon beaucoup 
plus précise et détaillée que ne 
le fait l'habituel carnet de plon- 
gée. 

Le premier module concerne la 
vie de la faune et de la flore 
sous-marine. Cent treize spéci- 
mens sont disponibles sous leur 
nom français, anglais ou scien- 
tifique. Les renseignements qui 
accompagnent la photo de l'in- 
dividu choisi portent sur sa mor- 
phologie et sur ses habitudes 
de vie. J'ai appris ici qu'une lan- 
gouste peut vivre jusqu'à cin- 
quante ans! 
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Le cyber-logbook 
est né! 
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Après les habitants, c'est le 
matériel du plongeur qui est abor- 
dé. Chaque accessoire est 
détaillé et son utilisation expli- 
quée. Même chose pour les 
signes de communication. Tout 
plongeur doit connaître les prin- 
cipaux signes sans aucun doute 
possible d'identification afin 
d'être en mesure de porter se- 
cours, ou d'en demander, à ses 
équipiers. Il y en a cinquante- 
trois répertoriés ici, par fédéra- 
tions. Heureusement que les 
principaux sont communs à tous 
les plongeurs. Il ne manque que 
les signes d'identification des 
poissons pour être complet, mais 
encore une fois, rien ne vous 
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L'utilisation du matériel 



conseils d'entretien. 



A la fin de l'année 1942, E. Gagnait et J.-Y. Cousteau mettaient au point 
le détendeur moderne qui permet de respirer à la demande de l'air à 
la pression ambiante. La plongée moderne était née. Depuis une ving- 
taine d'années, grâce au dynamisme commercial des fédérations amé- 
ricaines, il y a de plus en plus de plongeurs dans le monde. 
Aux Maldives, deux cent soixante-dix mille plongeurs l'année dernière 
ont succédé au petit millier accueilli en 1970. Et ce sont un million de 
plongées par an qui sont espérées par les autorités égyptiennes à 
Sharm-el-Sheikh pour les années à venir. En de nombreux endroits les 
plongeurs se comportent comme de simples touristes sous-marins et 
ont des effets néfastes sur la faune et la flore qu'ils vont admirer. Et 
souvent, les populations locales subissent également le 
contrecoup de ce nouvel engouement. 
Sur l'île de Sakatia, à Madagascar, existe un club de plon- 
gée pas tout à fait comme les autres. Le Sakatia Dive Inn 
a mis dès sa création l'accent sur la protection de l'éco- 
système. Quoi de plus normal pour un club dirigé par un 
biologiste marin. Mais ses fondateurs ont voulu aller plus 
loin et un dispensaire ainsi qu'une pharmacie utilisés par 
la population locale ont été mis en place. Cette année, ils 
ont prévu la construction d'une école pour les quatre- 
vingt dix enfants de l'île. 

Déjà en 1993, les fondateurs du Sakatia Dive Inn s'étaient 
battus aux côtés de la population pour éviter l'expropria- 
tion, par des multinationales, de terres appartenant depuis 
des générations aux villageois. L'année dernière, ils ont loué 
un terrain de 5000 m 2 dans l'unique but d'éviter le défri- 
chement de la forêt primaire nécessaire à la culture du riz 
des indigènes. Les rapports entre le centre de plongée et 
la population sont d'ailleurs tellement étroits que ce sont 
les plongeurs qui ont offert cette année le zébu dont le sacrifice traditionnel doit assurer leur prospérité commune. 
Et ça marche ! Pour preuve, cet éclairage sur leur action apporté dans ce numéro de PCFuN . Si vous êtes intéressés 
par leur action ou si vous souhaitez plonger avec eux, n'hésitez pas à les contacter par l'intermédiaire de Dive Explorer 
(137, route de Suisse CH-1290 Versolx. TélJFax : (41) 22 779 23 77). 





Vieille ananas 



et textes person- 
nels peuvent compléter 



empêche de rentrer ceux qui 
vous intéressent. 
La partie la plus personnelle du 
logiciel est sans aucun doute le 
carnet de plongée qui permet de 
rentrer ses propres informations 
sur les plongées effectuées et de 
les classer par type (plongée pro- 
fonde, de nuit, photo, en combi- 
naison sèche, par pays, par équi- 
pier, etc.). Les tables de 
plongées permettant de calcu- 
ler le temps de décompression 
indispensable entre deux immer- 
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sions sont ega- 
lement pré- 
sentes ainsi 
qu'une calculatrice et des tables 
de conversion des données. 
Plus de cent pays et sites font 
l'objet d'une attention particu- 
lière. Une carte est affichée 
accompagnée de renseigne- 
ments utiles et des précisions 
sur les épaves sont proposées 
s'il y en a à l'endroit choisi. On 
peut préparer ici ses plongées 
futures et se remémorer ses 



ftinq à eh heures de bateau Prévoir un I 
kut l'île d'Ankarea avec un hôtel de Ncni 
|Piw«jée depuis la playe puni le dèbutenl 



- " Enfin un CD-ROM complet sur la plongée réalisé par 
un professionnel de ce sport. Bien sûr, on aurait souhaité des 
vidéos pour en faire un vrai produit multimédia et grand public 
ainsi qu'un peu de son pour les accompagner. Tel quel, ce pro- 
duit est à réserver aux vrais mordus de plongée et la note fina- 
le de ce test en est le reflet. Avec ScubaWin le plongeur dispo- 
se déjà du logbook du futur ! 



voyages passés. Là encore on 
rentrera ses propres observa- 
tions, à toutes fins utiles. 
Deux derniers modules complè- 
tent ce CD-ROM. Le premier 
regroupe deux cent cinquante 
adresses professionnelles, 
(magasins, fabricants) avec les 
noms des contacts, etc. Et sous 
le joli nom de scubathèque on 
trouve deux cent soixante trois 
références avec leurs auteurs, 
éditeurs et prix. Enfin, les diffé- 
rents niveaux des principaux bre- 
vets et leur correspondance 
apportent un peu de lumière 
dans cette jungle commercial 
dont le plongeur fait parfois les 
frais. BT 

Laurent Guerder 
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.Personnalisation. 
• Richesse. 
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•Pas de vidéos. 

• Prix. 

• UnfeiH 1 

de chargement. 




LE CD-ROM 
des plongeurs 
de 7 à 77 ans! 
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Partant d'un logiciel très sérieux 
consacré aux habitants de la grande 
barrière de corail, Odell Down 
Under, Iona Software a réalisé un jeu 
éducatif d'une rare qualité. Comment 
mieux comprendre les problèmes liés 
à la survie d'un poisson qu'en 
devenant poisson soi-même. 




Encyclopédie sous-marine. 



■■ Intelligent. 

Ludique. 
. On n'arrête pas ! 

Pas de photos 

ni de films. 



Heureux comme un 
poisson dans l'eau! 



Le poisson est un loup pour le poisson ! 

PACIFIQUE 




I.|| A base de 
|ï données de 

■■ \ Pacifique 
comprend plus de 
soixante-dix ani- 
maux marins, fi- 
dèles répliques 
de leurs congénères en chair et 
en arêtes. Au moment ou vous 
devenez poisson, vous devez 
vous comporter comme votre 
modèle original, manger ce qu'il 
mange, trouver les poissons net- 
toyeurs qui vous délivreront des 
parasites et surtout éviter vos 
prédateurs. Et que vous vous 
nourrissiez de plancton, d'épon- 
ge, de corail ou de la chair de vos 
congénères, vous vous deman- 
derez rapidement pourquoi l'ex- 
pression «vie de chien» l'a em- 



portée sur celle de * vie de pois- 
son » . 

À l'exception du grand requin 
blanc dont le prédateur est l'hom- 
me, absent dans le jeu, tous les 
autres poissons ont des ennemis 
dangereux. Dès que l'on devient 
poisson, on comprend que le 
meilleur moyen de leur échap- 
per est de se cacher. Une grotte 
ou des algues hautes feront l'af- 
faire un moment, mais il faudra 
bien sortir pour se nourrir. Si 
vous ne le faîtes pas, vous ver- 
rez vos niveaux d'énergie et de 
santé descendre de façon régu- 
lière... et tragique. 
Pacifique permet au joueur d'in- 



carner les uns après les autres 
les différents poissons grâce à 
des jeux dont le but est simple- 
ment de survivre suffisamment 
longtemps. Chaque écran peut 
être figé à tout moment et on 
dispose alors d'informations sur 
les plantes et les animaux qui y 
sont présents. Il est également 
possible d'obtenir des rensei- 
gnements grâce à la banque de 
données, mais alors disons-le 
tout net, c'est du gâchis! 
L'option la plus intéressante est 
le simulateur de Neptune intégré. 
Il est en effet possible de fabri- 
quer son-propre poisson en 
déterminant sa vitesse, son agi- 
lité et sa capacité de résistance 
suivant un budget de points 
donné. Sa forme sera alors déter- 
minée par le programme, mais 
vous pourrez choisir sa couleur 
et lui conférer des aptitudes spé- 
ciales de défense comme un jet 
d'encre ou des piquants. Le must 
est d'être venimeux! On peut 
alors se balader à côté des pré- 
dateurs sans risque. Là encore, 
plus vous survivrez et plus vous 
gagnerez de points pour amélio- 
rer vos caractéristiques, fl? 

Laurent Guerder 
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Il nous a été impossible d'identifier ce 




poisson. Il a été croisé pour la dernière fois 




cet été, en pleine mer de corail dans les 
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eaux australiennes. Si vous savez de quoi 




Il s'agit, écrivez-nous. Merci d'avance ! 


i 



."iwW Ce soft est l'exemple même de l'éducatif heureuse- 
J^J^" ment raté. Censé s'adresser aux individus de 8 à 14 ans, 
il va en fait intéresser et divertir tout le monde. Voici enfin du mul- 
timédia éducatif intelligent et qui va plus loin qu'un livre consa- 
cré au sujet en permettant d'expérimenter soi-même la capaci- 
té de survie d'un poisson. Le produit idéal pour tout comprendre 
sur l'équilibre écologique. Je t'en met combien, dis lacquot ! 
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Test 



Je me dirigeais vers la salle de test, 
la boîte de 3D Atlas sous le bras, 
lorsque j'entendis Cracker beugler : 
« Rbâââââ ! David teste un truc de 
3D. C'est pas normal. C'est à moi, 
à moi, à moi. » « Cool», ai-je juste 
le temps de lui dire avant qu'il ne 
m'étrangle. « Ce n'est qu'un atlas 
géographique. Regarde : la terre 
est bleue... comme une orange!» 



GENRE : Atlas géographique. 

ÉDITEUR : ABC et Electronic Arts. 

■ LANGUE : Anglais. 

CONFIGURATION MINI. : 486 SX25, 8 Mo de RAM, lecteur 

de CD-ROM 2x, Windows 3.1, carte son, carte vidéo SVGA 
256 couleurs. 

■ PRIX : Non communiqué. 




Il y aie ciel, le soleil et la terre... 



3D ATLAS 



RACKER [cnckcrus sftHusis) 

ipèce rare dérivée de 
Ire humain, vivant dans 
s locaux de PCFuN . Le 
■acker se nourrit cxdusl- 
bent d'image de syntliè- 
■.de préférence de la 
irlétédite«3DS». 
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| «La beauté 
des images. 
• Le nombre 
de sujets abordés. 

•Les lacunes dans 
\ les sujets abordés. 



Intéressant, mais 
loin d'être exhaustif. 



E continuais ma description au 
Craker calmé. <■ Tu vois, ça c'est 
le globe terrestre. Voilà sa repré- 
sentation physique, et voici son 
aspect politique. Les jolies cou- 
leurs représentent des pays dif- 
férents. Et si tu veux, tu peux 
zoomer, presque assez pour voir 
le Rainbow Warrior rempli de 
petits hommes verts. Attends, 
je te montre». 

Et d'un clic de souris, je fais 
tourner le globe sur lui-même, 
dévoilant au Cracker subjugué 
l'autre face de notre planète 
nourricière. Je lui explique que 
l'on peut faire tourner le globe 
sur 360°, et voir ainsi la terre 
sous tous ses angles (enfin, 
façon de parler...). 
Un grognement de contentement 
s'échappe des lèvres serrées du 
Cracker. Je décide de passer au 
niveau supérieur, pour voir s'il 
va suivre. «Alors, en plus, tu 
peux faire tout plein de choses, 
telles que les recherches par 
pays, continent, écosystème, 
etc. En bref, des dizaines de 
façon de voir la terre et tout ce 



qui l'habite, grâce à des milliers 
de photos satellite. Et puis, tu 
peux aussi suivre comme si tu y 
étais révolution de la terre pen- 
dant les millénaires qui nous ont 
précédés, mais aussi ceux qui 
vont nous succéder... » 
Je sens le Cracker captivé. Un 
filet de bave s'écoule du coin de 
sa bouche, alors que ses yeux 
vitreux s'écarquillent encore plus. 
«Encore des trucs à voir», me 
supplie-t-il de sa voix grailleuse. 
Je m'empresse alors de lui débal- 
ler la suite, à savoir : des dizai- 
nes de documentaires essen- 
tiellement écologiques, du 
développement de la couche 
d'ozone aux espèces en voie de 
disparition. 
Mais que ce passe-t-il ? Je sens 




le Cracker s'agiter. Mais bien 
sûr ! Je viens de lui montrer une 
simulation d'un survol de 
l'Hymalaya en synthèse. Qu'ai-je 
fait? Vite, je me dépèche de pas- 
ser à autre chose avant qu'il ne 
s'énerve pour de bon. 
Je lui montre en vrac les docu- 
ments sur les grandes villes du 
monde, puis le fais jouer au 
« Tour du monde", pendant lequel 
il m'étonne, présentant une 
connaissance sans faille des dra- 
peaux nationaux, et des ques- 
tions géographiques. 
Ça y est, il a l'air convaincu et j'ai 
réussi à sauver ma peau. La 
beauté des images et l'originali- 
té de l'interface, ainsi que sa 
facilité d'emploi ont réussi à faire 
passer la légèreté des informa- 
tions de 3D Atlas qui regroupe 
bien des sujets, mais qui ne fait 
la plupart du temps que 
les effleurer. 
La nuit tombe. Le Cra- 
cker s'endort, sa petite 
mimi- ne sur la souris et 
un sourire d'enfant sur 
les lèvres. Je referme 
derrière moi la porte de 
la salle de test, et le 
laisse dans ses rêves 
planétaires... 

David Choque t 
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Certains ont vraiment toutes 

les chances ! Voyez le sieur Barnes, 

du goût et... de l'argent! 

Rageant de savoir tant de beauté 

réservée à un seul ! 

Mais je me vengerais. Qui sait, 

peut-être ma prochaine grille de loto. 

En attendant prenons un acompte 

avec ce CD-ROM. 





Un monde de sensations 



A PASSION FOR ART 



Q 



UE seraient les espoirs des 
matins de notre existence sans 
la certitude de la réalité de la 
beauté, et la ferme intention de 
la dévoiler un jour, même au cré- 
puscule de notre âge? L'éditeur 
Corbis vient apaiser notre atten- 
te et asseoir le bien-fondé de 
nos convictions en rendant enfin 
disponible l'un des joyaux de 
l'art mondial, la collection pri- 




vée Barnes. Il devient ainsi pos- 
sible à tout un chacun de se croi- 
re un fugitif instant le maître de 
ces lieux enchanteurs et déam- 
buler sereinement le long d'al- 
lées nimbées des fragrances de 
génies aujourd'hui disparus. 
Commencée au début du siècle 
par un autodidacte fortuné, la 
collection s'est étoffée réguliè- 
rement de dizaines d'ceuvres de 
peintres que la célébrité n'avait 
souvent pas encore effleurés. 
Renoir, Cézanne ou Matisse 
attendaient patiemment que l'ai- 
le majestueuse de la renommée 
estompe les brumes posées sur 
leur talent. Réunis au sein de la 
Fondation Barnes, ces tableaux 
incontournables dessillent aujour- 
d'hui les regards avides de per- 
fection braqués sur le moniteur. 
À l'instar d'un passionnant jeu 
d'exploration, ce logiciel nous 
propose un fascinant périple au 
sein des nombreuses salles de 
la Fondation exposant sur leurs 
murs les trésors picturaux de 
notre époque. Le confort du voya- 
ge égale l'originalité de la pré- 



sentation. L'œil est sans cesse 
attiré par les chefs-d'œuvre 
accrochés et la main tremblante 
d'émotion hésite souvent sur le 
choix de la toile à admirer. Cha- 
que clic sur l'une d'elles complè- 
te le ravissement en étayant les 
sensations par de nombreuses 
informations rendant plus vivan- 
tes encore ces créations. 
Un résumé de la vie du peintre, 
de subtiles explications sur la 
singularité du sujet représenté ou 
de la technique utilisée donnent 
un sens nouveau à de vulgari- 
sation de l'art. L'habileté du pro- 
cédé est renforcée par la confron- 
tation des données avec les 
propres documents de Barnes. 
L'excellente organisation des col- 
lectionneurs a permis de conser- 
ver les innombrables notes ou 
courriers du riche amateur. 
Son goût pictural associé à son 
savoir artistique nous plonge 
dans les méandres insoupçon- 
nés de la recherche de tableaux 
et de l'énergie nécessaire à leur 
obtention. Sa correspondance 
avec les peintres dévoile sa pas- 
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sion de l'atelier. Les explications 
sont émaillées d'un hypertexte à 
l'égal de l'originalité de la présen- 
tation. Plutôt que de renvoyer à 
d'arides éclaircissements, il affi- 
che en réduction d'autres toiles 
apportant un nouvel angle à la 
compréhension du thème traité. 
L'ergonomie du logiciel est sans 
faille. On peut afficher en vignet- 
tes classées par auteur l'en- 
semble des peintures possédées 
par l'autodidacte. Les recherches 
en sont ainsi facilitées et il est 
aisé de cerner les goûts de 
Barnes. Très attiré par le nu, sa 
collection essentiellement im- 
pressionniste est sans égale. Le 
défilé de la beauté, incomplet 
s'il ne caressait uniquement que 
le visuel, est intelligemment éle- 
vé au rang de l'émotion par le 
plaisir de la compréhension. On 
atteint presque le seuil de la 
sensation physique à la contem- 
plation. D'ici que les musées 
soient interdits aux mineurs pour 
cause d'érotisme! 
L'art n'a pas de langage, mais 
même si l'œil ne sait chanter 



les mots, il est regrettable pour 
nous que ce voyage se déroule 
intégralement en anglais. On a 
l'impression de passer à côté 
de passionnants détails et il sub- 
siste l'amertume de l'incomplet 
au terme du périple. À quand 
une traduction? Éviterait-elle le 
comique involontaire du savou- 
reux accent lors de la pronon- 
ciation des noms français de 
peintres ? 

La richesse de la découverte est 
renforcée par l'index indispen- 
sable face à la pléthore de la 
collection. Trois cent quarante 
six toiles à classer, quel travail de 



titan! Décliné par artiste ou 
tableau il dévoile une réduction 
de l'œuvre au passage de la sou- 
ris. Un simple clic renvoie à l'étu- 
de individuelle de l'original. 
Complété par une frise chrono- 
logique situant les acquisitions et 
les peintres et par l'exposé des 
archives et des faits saillants de 
la vie de Barnes, il constitue le 
point d'orgue de l'exhaustivité 
de l'étude. 

Le slide show ajoute une touche 
de hasard au plaisir de l'œil. 
Quel dommage que les concep- 
teurs n'aient pas osé enrober 
ces trésors de musique. Elle 
aurait pu bercer nos découvertes 
et rythmer notre émoi en réfutant 
Vinci qui pensait que la peinture 
n'est qu'une poésie muette! 
Mais qu'importe! Gardons le 
ravissement en occultant les 
manques et sachons rêver en 
se contentant du meilleur! 

Alain Texier 



^■Vry- Évitant d'ajouter uniquement une pierre supplé- 
Z^^-.--""' mentaire à l'édifice de la vulgarisation artistique sur 

ordinateur, A passion for art constitue le nouveau socle 
que tout futur programme devra considérer comme étalon. D'une 
ergonomie sans faille, il fournit une intelligente introduction à la 
compréhension de la beauté. D'autant que la richesse de la col- 
lection Barnes offre un support inégalé pour l'étude de l'im- 
pressionnisme. On en ressort serein et confiant dans la péren- 
nité du génie humain. Que pourrait-il advenir de sombre à une 
espèce capable de tels chefs-d'œuvre? 



f^W.VB^^fzPfz 



Remerciements post- 
humes. Du fond de leur 

retraite étemelle on peut devi- 
ner en tendant l'oreille les remer- 
ciements susurrés de Matisse ou 
Renoir face au travail accompli. 
L'aide de Barnes de leur vivant ne 
saurait les satisfaire si leurs 
œuvres restaient confinées et 
réservées au plaisir d'une élite 
restreinte. Le génie se nourrit de 
la reconnaissance du plus grand 
nombre et son universalité s'éta- 
lonne à la force de l'émotion du 
plus ignare de ses contempla- 
teurs. Rendre aisée et disponible 
la découverte de cette collection 
s'apparente à un coup de pouce 
magistral à la vulgarisation cul- 
turelle. De quoi satisfaire Cé- 
zanne, génie exigeant des salons 
impressionnistes, trouvant tardi- 



dures critiques sur ce style trop 
fouillis pour les prétendus spé- 
cialistes picturaux de l'époque. 
Sachant dépasser les guerres 

opposant les canons de la beau- 
té du début du siècle, le logiciei, 



des touches Judicieuses du pin- 
ceau met à portée de compré- 
hension pour le pins grand 

nombre la joie de la découverte. 
Et même si, sans te savoir, la pas- 
sion reste incomplète, cette 



poitrine est la preuve que le futi- 
le dans l'absolu est indispen- 

e) 




• Un voyage intelligent 
et esthétique. 

•Où est ta musique? 
•Tout en anglais. 



La découverte d'une 

collection privée 

inestimable. 
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ODA réitère l'excellent 
travail réalisé pour 
Le temps de Van Eyck. 
Cette fois, André Hatala 
et son équipe ont mis leur 
savoir-faire au service des 
Flamands, de Jérôme Bosch 
à Bruegel le Vieux. 
Un vrai bonheur pour 
les yeux et l'esprit. 



GENRE : Encyclopédie de peinture. 



ÉDITEUR : 00A laser Edition, avec RMN, le Crédit 
Communal et la participation de la communauté européenne. 



LANGUE ; Français. 

J CONFIGURATION MINI, i 486 SX-25, Windows 3.1 
et 8 Mo de RAM. 



■ PRIX : Moins de 400 F. 




Les Flamands à portée de main 

LE TEMPS DE BRUEGEL 



A 



la différence des jeux, les CD- 
ROM .culturels, éveillent tou- 
jours une certaine méfiance dans 
le grand public. Après tout, est- 
ce que ça vaut vraiment le coup 
d'y mettre ce prix-là? Le support 
CD apporte-t-il beaucoup plus de 
choses qu'un beau livre? Eh 
bien, en ce qui concerne la série 
sur le peinture d'ODA Laser Édi- 
tions, dont Le temps de Bruegel 
est le deuxième titre, la réponse 
est claire : oui, ça vaut le coup! 
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Entrez dans Le 
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La première raison tient dans la 
possibilité d'agrandir certains 
détails des œuvres. Dans un 
livre de reproductions, à moins 
d'examiner chaque partie à la 
loupe, il semble difficile de déni- 
cher tout ce qui mérite attention. 
Avec le CD-ROM, aucun problè- 
me! Prenons par exemple Les 
sept péchés capitaux de Pieter 
Bruegel. Ce tableau circulaire 
comporte une multitude de 
petites scènes placées autour 
d'une roue (la roue du destin) 
et qui représentent chacune un 
péché. Après avoir écouté l'ex- 
cellent commentaire de François 
Lupu, on peut examiner à sa 
guise certains morceaux qui ont 
été présélectionnés. 
Cela permet aussi de voir le haut 
du tableau à l'endroit, ce qui est 
appréciable... L'effet est saisis- 
sant car on découvre des élé- 
ments insoupçonnés et pas- 
sionnants. Là le mouvement d'un 
corps, ici l'expression d'un visa- 
ge ou un objet trop petit pour 
être remarqué. À chaque détail 
correspond un commentaire, sou- 



vent très enrichissant. Saviez- 
vous par exemple que chaque 
péché capital est puni par un 
châtiment spécifique, que les 
avares cuisent dans un chau- 
dron, que les paresseux sont 
battus sur une enclume et que 
les femmes orgueilleuses se font 
manger le bas-ventre par un cra- 
paud? 

L'autre intérêt spécifique au CD- 
ROM en général et à cette excel- 
lente série en particulier, c'est la 
navigation. D'un accès assez 
facile, elle devient presque natu- 
relle dès que vous vous êtes un 
peu familiarisé au produit. Les 
textes rappellent le contexte his- 
torique dans lequel l'artiste a 
créé, et sont agrémentés des 
tableaux qui explicitent et com- 
plètent le propos. Vous pouvez 
donc, au gré de vos envies et de 
vos connaissances, lire tout le 
texte en examinant les œuvres 
(que vous pouvez afficher en 
plein écran), ou bien vous laisser 
entraîner d'un tableau à l'autre 
en suivant un thème (l'enfer, les 
jeux, etc.) ou un artiste de 
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Jérôme Bosch à Pieter Bruegel 
pour les plus connus, en pas- 
sant par les plus obscurs 
Metsys, Van Cleve, Patinir, Gos- 
saert. Van Leyden, Van Scorel, 
Fions, Aertsen ou Pourbus... 
Les explications comportent plu- 
sieurs moyen d'accès : il y a l'in- 
troduction à l'artiste, puis le com- 
mentaire de l'œuvre que l'on 
peut consulter en cliquant sur 
le petit cercle qui s'affiche sous 
le tableau. Il nous informe de la 
manière dont a été reçu l'artis- 
te (la mauvaise interprétation de 
Jérôme Bosch par les surréa- 
listes par exemple), s'essaye 
parfois à des décryptages esthé- 
tiques (construction, lumière, 
lignes de fuite, etc.) et nous rend 
toujours un peu plus attentif. Il y 
3 enfin le commentaire-légende 
que l'on peut consulter en exa- 
minant certains détails. 
Cette multiplicité des moyens 
d'accès et le fait qu'il ne soient 
jamais imposés représentent un 
avantage considérable par rap- 
port aux visites guidées de mu- 
sées. On bénéficie d'explications 
passionnantes sans subir le ryth- 
me qu'impose un groupe. Et pour 
examiner les seize détails de 
l'incroyable Jardin des délices 
de Bosch ou les foisonnantes 
illustrations de proverbes fla- 



mands de Bruegel, 
il est clair qu'il faut 
prendre son 
temps! 

CD-ROM culturel est donc un 
terme un peu austère pour un 
produit qui est surtout un sup- 
port de découverte qui ne cesse 
d'aiguiser notre curiosité et notre 
soif d'apprendre. Car quelle joie 
immense, pour petits et grands, 
que de décortiquer une à une 
les saynètes des Jeux d'enfants 
de Bruegel, de s'émerveiller de 
notre proximité avec le Moyen 
Âge illustré par le peintre et d'ap- 
prendre qu'à cette époque les 
jeux (de cerceau, de tonneau- 
balançoire, de cheval-jupon ou 
de saute-mouton) étaient prati- 
qués par des adolescents, pour 
prouver justement qu'ils n'étaient 
plus des enfants! 



Évidemment, l'émotion éprouvée 
depuis une œuvre ne peut se 
retrouver telle quelle devant un 
petit écran d'ordinateur. Mais la 
curiosité aiguisée par le CD-ROM 
n'est pas laissée en friche. Le 
temps de Bruegel nous permet 
de préparer un voyage à la décou- 
verte d'un artiste (du musée de 
Valenciennes à celui d'Anvers en 
passant par Lille) ou de se ren- 
seigner sur les œuvres dispo- 
nibles dans tel ou tel musée de 
France, d'Europe ou des États- 
Unis. N'est-ce pas le rôle d'un 
vrai bon CD-ROM «culturel»? 
Satisfaire la curiosité et donner 
envie d'aller plus loin... «fT 

Blanche Bellei'ille 



i 

Dans un environnement 
marqué par les querelles rel- 

gieuses. la peinture flamand* de 
la fin du XV siècle et du aède sa- 
vant, est encore très Imprégnée 
par les thèmes religieux. Le style 
de Memling et de Gérard David 
(présenté dam Le temps de Van 
Eyck) s'est essoufflé. Anvers a 
pris le pas sur Bruges en attirant 
a elle commerçants et artistes. 
Mais si ces thèmes sont expli- 
cites chez tes «maméristes hyper- 
gothiques» que sont Quentin 
Metsys, Van Cleve, Patinir ou Van 
der Leyden, ils prennent des 
aspects étonnants chez les 
artistes i forte personnalité que 
sont Jérôme Bosch et son cadet 
de 75 ans Pieter Bruegel. 
Le premier illustra des thèmes 
comme l'enfer et le paradis ou la 
foie avec un foisonnement d'êtres 
étranges ou monstrueux tandis 
que Bruegel peint beaucoup de 
scènes populaires de la vie quo- 
tidienne. Mais que l'on ne s'y 
trompe pas, comme l'on fait les 
surréalistes et comme il est bien 
tentant de le faire : ces artistes 
géniaux sont «modernes». Mais 
ils parient du Bien et du Mal, de 
la vie, de la morale et de la reli- 
gion de leur temps. 



Comme Le temps de Van Eyck, Le temps de Bruegel 
^l_i-^nous a enthousiasmé. Pédagogique sans être bêtifiant, 
ce CD-ROM est un outil utile aux amateurs de peinture comme 
aux profanes de tous les âges. Il permet de découvrir cent vingt 
tableaux de peintres peu connus du grand public, comme 
Patinir ou Van Scorel, ou plus célèbres, comme Bosch et 
Bruegel. Sa navigation est simple, la qualité des reproductions 
satisfaisante et les commentaires très plaisants à lire ou à écou- 
ter. Un produit qui a assurément sa place dans toute «CD- 
ROMothèque» digne de ce nom. 




A mettre 

dans toute 

CD-ROMotheque 

qui se respecte ! 
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Voici le troisième volume 
de la collection Playtoons qui, 
avec les améliorations apportées, 
éradique les principaux reproches 
faits aux deux premiers volets. 
Cette fois-ci, l'enfant plonge dans 
un monde médiéval et l'intrigue 
mélange habilement ambiance 
d'époque et univers fantastique. 
À quelques détails près, Coktel 
Vision signe là une belle réussite. 



GENRE : Eveil. 



ED TEUR : Coktel Vision. 



■ LANGUE : Français. 



■ CONFIGURATION MINI. : 486 SX 25, 4 Mo de RAM, 
Windo ws, carte son, lect eur de CD-ROM 2x. 
rpRIX : Moins de 400 F. 




// est possible 
de voir toute 
l'histoire 
ou de revenir 
sur un chapitre. 




Le Moyen Âge fait progresser la série 

PLAYTOONS, b E u s !$,I«u 



L 



'ENFANT découvre un dessin 
animé interactif et crée dans un 
second temps. L'action se dérou- 
le par séquences régulièrement 
interrompues. Il est alors pos- 
sible de cliquer un peu partout 
pour déclencher des animations, 
de revenir en arrière, ou de pour- 
suivre. Ici, la principale amélio- 
ration réside dans l'interactivi- 
té. Les animations déclenchées 
ont presque toujours un rapport 
avec l'histoire, donnent des 
indices sur ce qui va suivre et 
aiguisent ainsi la curiosité de 
l'enfant qui s'implique d'avan- 



e^S^Sr Globalement, j'ai été enchanté par ce logiciel. L'histoire 
^^i>*m'a vraiment plu ainsi qu'aux enfants qui l'ont essayé. 
L'animation et les graphismes sont parfaits, on se retrouve face 
à un dessin animé de grande qualité. Les voix sont en progrès mais 
toujours un peu «gnan-gnan». Les améliorations, et notam- 
ment l'exclusion du texte, vont dans le bon sens mais par pitié 
arrêtez ces karaokés pour apprendre à lire ! L'outil de création 
est également en progrès, ici les innovations pédagogiques tex- 
tuelles et sonores me semblent tout à fait fondées. Il faudrait enco- 
re faire un effort dans le prochain épisode pour rendre l'anima- 
tion plus ergonomique, moins fastidieuse et plus pertinente, 
te mais c'est déjà du très joli travail. 



tage dans l'intrigue. L'action à 
proprement parlé ne peut être 
modifiée, dommage mais c'est le 
parti pris de départ. 
L'autre amélioration notoire, 
c'est qu'il est possible de faire 
disparaître dès le début, les 
textes qui apparaissent à la fin 
de chaque séquence et n'ap- 
portent rien à l'histoire. Si l'en- 
fant opte pour leur présence, un 
karaoké de lecture est possible 
(décidément c'est la mode). 
Je ne cache pas mon hostilité à 
cette démarche où la prosodie 
de la phrase est malmenée et va 
à rencontre de toutes les pra- 
tiques récentes d'apprentissa- 
ge de la lecture. Mais comme 
c'est facultatif... 
Le module de création a égale- 
ment été revu. Le système de 
sauvegarde a été amélioré ainsi 
que l'aide et l'enregistrement de 
la réalisation. Je rappelle le prin- 
cipe : l'enfant choisit son décor 
puis place des objets et des per- 
sonnages souvent animés. En 
enregistrant, on peut déplacer 
les personnages qui en se ren- 



contrant ou en touchant un objet 
déclenchent une animation. Ce 
passage et l'enregistrement de 
plusieurs écrans de dessin 
animé reste quand même assez 
fastidieux. Par contre, il est main- 
tenant possible d'ajouter un fond 
sonore adapté à la scène et 
même d'enregistrer son propre 
commentaire. En théorie, on peut 
donc réaliser un dessin animé 
complet même si dans la pra- 
tique ce n'est pas si simple sur- 
tout pour un enfant de 7 ans. 
Autre nouveauté, un texte sur 
fond de parchemin peut être ajou- 
té sur la scène. L'enfant doit 
trouver une annotation qui s'ac- 
corde à la scène. Le procédé est 
pédagogiquement intéressant 
même si un correcteur aurait été 
le luxe absolu. Je trouve l'outil de 
création très intéressant, il per- 
met de prolonger intelligemment 
la vie de l'histoire en retrouvant 
les lieux et les personnages, il 
développe la créativité et il est 
possible de mixer les différentes 
histoires de la série. W 

Stéphane Kauffmann 
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Quel homme n'a jamais frémi 
en entendant LA Marilyn susurrer 
« I wanna be loved by you, just you... », 
ou n'a jamais senti son cœur s'arrêter 
devant la grâce et le sex-appeal 
incontournable de l'envoûtante 
Normajean Baker? 
Quelle femme n'a jamais rêvé d'être 
à sa place pendant ses premières années 
de gloire ? Vous tous, soyez heureux : 
Marilyn is back sur CD-ROM. 



GENRE : Biographie. 



EDITEUR : Corel. 



■ LANGUE : Anglais, allemand. 



CONFIGURATION MINI. : 386, Windows 3.1, 8 Mo RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x, carte son comp. SB. 



■ PRIX : Moins de 400 F. 



Poupoupidou Pou . 

BERNARD OF 




sobre, clair 
et détaillé. 



HOLLYWOOD'S MARILYN 




RUNO Bernard comptait parmi 
les plus grands photographes 
hollywoodiens des sixties. Il a 
entre autres suivi Marilyn Monroe 
pendant toute sa carrière. Leurs 
rapports devinrent vite amicaux, 
voire confidents. Bernard, après 
la mort de la star, rassembla 
photos et conversations dans un 
journal, devenu best-seller, qui 
sert aujourd'hui de base au CD- 
ROM de Corel. 

La vie de Marilyn est découpée 
en six chapitres, de son enfance 
à sa mort, en passant par le 
début de carrière, la gloire, les 
problèmes et les scandales, et le 
retour sous les sunlights. Les 
textes sont un mélange de résu- 
més du livre de Bernard et d'ex- 
traits de son journal, ces der- 
niers étant aussi récités. 
Pas d'hypertexte pour ce pro- 
duit, mais des icônes en bordu- 
re de texte permettent d'accéder 
à, suivant le cas, des vidéos, 
des anecdotes ou un historique. 



Chaque page est accompagnée 
d'une photo, sur la moitié de 
l'écran, dont beaucoup sont lé- 
gendées. Une présentation sobre 
et claire permet à chacun de 
naviguer sans difficulté dans le 
soft. 

Une musique entraînante met 
dans l'ambiance de l'époque. 
Les photos sont de bonne qua- 
lité, en revanche les 
vidéos sont médio- 
cres. Certes, les do- 
cuments datent des 
années 60, ce qui 
peut expliquer la 
qualité médiocre 
des images, mais 
pas les arrêts intempestifs et 
les saccades incessantes, sur- 
tout pour des vidéos en noir et 
blanc, le tout sur Pentium avec 
16 Mo de RAM. 

Bernard of Hollywood 's Marilyn 
serait une très bonne base de 
données sur l'actrice si les docu- 
ments étaient plus nombreux : 




seuls une centaine de photos et 
quatorze films sont disponibles. 
Les vidéos sont tirées de docu- 
ments d'époque : tournages, 
interviews, concerts (dont l'in- 
oubliable « Happy birth-day to 
youuuu, mister Presi-dent » pour 
l'anniversaire de Kennedy) mais 
pas le moindre extrait de film. On 
retrouve la même lacune dans 
l'album photo. 

En effet, la carrière ciné- 
matographique de Marilyn 
est plus que survolée, ce 
qui à mon sens est un 
comble pour une biogra- 
phie de star hollywoodien- 
ne. On trouve certes un 
glossaire des vingt neuf films 
tournés par Marilyn, mais prati- 
quement rien de plus. Mais bon, 
espérons que les fans connais- 
sent les films par cœur, et que 
cela ne les intéresse pas, même 
si je n'y crois pas trop... Wi 

David Choquet 
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ALL-MOVIE GUIDE 



LA TELEVISION PASSE, PRESENT, AVENIR 



■ GENRE : Base de don- 
nées cinématographique, 



/>' Gigantesque. 
..i Pas d'extrait ou 
de photo de film. 



Un catalogue de films 
presque exhaustif. 



Corel vient de mettre sur le 
marché la plus grande base de 
données informatique sur le 
cinéma. Cracker et moi avons 
tenté pendant trois heures de 
le coller, en vain : plus de 
90 000 films y sont réperto- 
riés, de toute origine et de 
tout genre, du film d'auteur 
danois au dessin animé japo- 




nais, avec tout de même une 
préférence pour les produc- 
tions américaines. La re- 
cherche par titre, genre, réa- 
lisateur, acteur, année, 



recompenses, etc. 
est très complète, 
même si elle commet 
- rarement - des 
erreurs (ex. : Paul 
Verhoeven, réalisa- 
teur de Robocop et 
Basic Instinct, né en 
1938, serait aussi 
réalisateur d'un film 
en 1940!?!). 

Deux petits jeux viennent agré- 
menter le produit, un quizdes 
plus classiques, et un jeu de 
mots croisés sur le cinéma. 
Peu de documents multimé- 
dias sont disponibles : des 
photos d'acteurs et de réali- 
sateurs, ainsi que quelques 
interviews filmées ne font pas 
oublier l'absence 
totale d'extraits 
ou même de pho- 
tos de films. 
Quand on y regar- 
de de près, AU 
Movie Guide est 
un grand cata- 
logue , grâce 
auquel, si vous 
vivez aux USA ou 
au Canada, vous 
pouvez acheter 
directement via modem le ou 
les films de votre choix en 
cassette vidéo. Bizness-biz- 
ness, quoi... ♦ 

D. G 



GENRE : Guide et éduca 
trf sur la télévision. 



i? Didactique. 

En couleur! 
', i Pas assez fun. 

Où est Jean Nohain? 



Sur ce Pierre je bâtirai 
mon Église (cathodique 
et CD ROMaine). 



■ Que faites-vous quand vous 
n'êtes pas devant votre 
micro? Vous regardez la télé- 
vision bien sûr! Grâce à ce 
CD, vous allez pouvoir conju- 
guer vos deux passe-temps 
les plus cathodiques. Écran, 
quand tu nous tiens... Et en 
ce moment, la télé aime bien 
se regarder le nombril. On 
dirait même qu'elle vient de 
découvrir qu'elle possède une 
histoire. Notre histoire? Mais 
ici, point de Nounours ni de 
Colargol, ce CD, second de 
la collection CD High-tech, 
aborde l'aspect technique 
du petit écran depuis ses 
débuts jusqu'à la télé de 
demain. À l'aide de sché- 
mas illustrés et d'inter- 
views de spécialistes, les 
nouvelles technologies 
sont passées en revue, 
câble, satellite, son 
nicam et bien sûr la télé 



interactive de demain 
et ses rapports avec 
l'informatique. Bien 
que bénéficiant d'une 
réalisation correcte 
et d'un bon rapport 
qualité/prix, ce CD 
risque de ne pas inté- 
resser grand monde 
à cause de son posi- 
tionnement. À la croi- 
sée du guide d'achat, 
avec les derniers modèles des 
grands constructeurs, et de 
l'éducatif technique sur la télé- 
vision, il n'est sauvé que par 
la présence de l'incontour- 
nable Pierre Tchernia quand 
il s'agit de télévision. On pré- 
fère le voir ici qu'en faire valoir 
de Arthur... ♦ 

L. G. 



INACCESSIBLES PARADIS : GAUGUIN, BAUDELAIRE, TCHAÏKOVSKI 




■ EDITEUR : A r borescence. 

■ PRIX : Moins de 250 F. 

> ! Réalisation. 

Richesse. 
^1 le choix des trois arti stes. 
A quand un Chirac, Hiroshima, 
Greenpeace ? 



Après Monet, Verlaine, Debussy et Matisse, 
Aragon, Ravel, voici le troisième tryptique 
édité par Arborescence regroupant un 
peintre, un poète et un musicien. Mais 
peut-être l'aviez-vous deviné à la lecture des 
noms cités plus haut... Autant l'avouer 
tout de suite, cette fois je ne suis plus d'ac- 
cord avec le choix proposé. Bien sûr, 



Tchaïkovski et Gauguin étaient contempo- 
rains, mais écouter Souvenir de Florence 
en regardant des Bretonnes à coiffe ou Le 
lac des cygnes en admirant des paysages 
polynésiens m'a déstabilisé. Et que vient 
faire Baudelaire dans cette galère ? Ce 
sont tous les trois des artistes maudits 
apprend-on dans le soft Certes ! Disons 
que ce peut être l'occasion de redé- 
couvrir chaque artiste à l'épreuve des 
autres... 

Et pourtant, je le reconnais d'autant 
plus volontiers, la qualité de la réalisa- 
tion est comme toujours optimale, les 
liens hypertextes sont nombreux, la 
recherche est facile et les explications 
techniques sur les tableaux sont pas- 
sionnants. Alors malgré tout, ne le ratez 
pas, au pire comme moi, vous profite- 



rez des artistes de ce CD l'un après l'autre. 
Mais au diable les mariages arrangés! 
Pour un bonheur complet, lisez les Lettres 
d'Oviride Gauguin. ♦ 

L.G. 
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Faites votre choix sur le 

M v et recevez les 

meilleurs titres du moment, 

GRATUITEMENT !!! i 

Seules les demandes effectuées par Minitel seront prises en 
coinpte...Vous ne paye/ QUE le prix de la commnnicaticin* ! 
Envoi sur disquette HD (jeux), sur CD-Rom Mac/PC 
(animations soft et hol) 
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NOUVEAU HOT Vol. 49! 
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jour à tous, 
t û 
OMME vous, nous avons 
eu un peu de mal à reve- 
nir de vacances et avant 
entamer les hostilités avec 
me rentrée qui va boulever- 
ser quelques-unes de nos habi- 
tudes PCistes, ce numéro 
contient encore des relents de l'été et la 
rubrique n'y a pas échappé. Heureusement, 
l'arrivée de certains jeux décoiffants nous aide 
tasser ce cap difficile, et il était donc grand 
temps de faire le point sur cet accessoire vital 
est le joystick. Nous nous excusons quand 
ême auprès des manettes de jeu pour le trai- 
tement que nous leur avons fait subir. Par 
ailleurs, toujours au service du lecteur, nous 
vous avons déniché un vrai scanner à plat à tout 
etit prix pour que la photo qui prouve que 
ous avez bien marché sur la lune au mois 
d'août soit crédible. Afin que tous ces plaisirs 
ploient pas gâchés par quelques fâcheuses 
contrariétés chères à l'informatique, nous enta- 
mas ce mois-ci une série sur la réparation 
des dégâts, avec en introduction la récupéra- 
tion dis fichiers. 
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Make-it 
486 



OILÀ une idée qu'elle est 
bonne ! Vous avez un vieux 
286 ou 386. Le franc sym- 
bolique qu'on vous propose 
pour son rachat vous désespè- 




Digidesign 
Session Software 



T si on vous parlait aussi 
des Rolls dans PCFuN ? À 
force de chercher des car- 
tes sons à moins de 47 F, on en 
oublie que des choses TRÈS 
professionnelles existent pour 
moins cher que votre Pentium. 
C'est le cas de la carte 
Audiomedia II qui vaut tout de 
même ses 10 800 balles et qui 
se trouve accompagnée d'un 



re quelque peu. Alors bonne 
nouvelle : pour peu que votre 
processeur ne soit pas soudé 
vous allez pouvoir le transfor- 
mer en 486. Cela s'appelle 
Make-it et coûte environ 
1 000 F. La transformation vous 
permettra d'obtenir au mieux 
un 486 DX2-50 ce qui remet 
votre machine dans le coup pour 
des applications pas trop gour- 
mandes tout de même. 
Le produit est distribué en 
France par Paris Sud, tél. : (1) 
69 81 20 20. ♦ 



soft pro (qui vaudrait 
1900 F si vous l'ache- 
tiez à part). Tout ce 
petit monde est fait pour 
Windows d'un côté et pour bus 
PCI de l'autre. Et pour une fois, 
on dispose d'entrées/sorties 
directement numériques en plus 
de leurs convertisseurs très 
haute qualité. 

La carte vous permet de lire 
quatre pistes pendant qu'on en 
enregistre deux autres. Le logi- 
ciel dont le paramètre saillant 
est de vous offrir une vraie éga- 
lisation paramétrique, vous four- 
nit par ailleurs toutes les fonc- 
tions d'un studio de production 
multimédia, pour le son, du 
moins... 

Digidesign est l'un des pion- 
niers du hardware informatique 
musical dans le monde Apple, et 
propose depuis des années un 
système huit pistes pour PC : le 
Session 8. Leur distributeur 
chez nous, c'est SCV, tellement 
connu dans le milieu du son 
que c'est eux qui ont repris la 
distribution du Cubase de 
Steinberg... ♦ 



Votre PC vous parle ou plutôt 
relit ce que vous écrivez. AB 
Soft propose pour moins de 
600 F un logiciel qui 

lit en français les textes et 
les chiffres après saisie ou 
durant la frappe. Une version 
multilingue sera également 
disponible en anglais, espa- 
gnol et allemand pour moins 
de 1 200 F. Le logiciel s'ac- 
commode de toutes les 
cartes sonores et des princi- 
paux logiciels Windows. Eu 
outre, il est possible de choi- 
sir l'intonation et le débit. 




Orchid se décide à son tour à 
construire une carte 
graphique autour du pro- 
cesseur S3 968 intégrant 
une accélération vidéo. La 
Fahrenheit Providéo 64 per- 
met une lecture semi-soft 
des vidéo MPEG. Le 968. 
I surtout efficace sous 
Windows, est destiné aux 
application» graphiques exi- 
geantes. Ce sera surtout 1 op- 
timisation du driver qui peut 
ou non faire la différence, à 
vérifier. Proposées en 2 Mo 
ou 4 Mo de VKAM à respec- 
tivement moins de 3 000 et 
I 4500 F. le prix semble 
I quand même élevé par rap- 
l port à la concurrence. 
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Diamond 

Edge 3D 

LA société américaine bien 
connue pour ses cartes 
graphiques a décidé de 
s'occuper sérieusement du jeu 
sur PC et on ne peut que l'en 
féliciter. La carte Edge 3D intè- 
gre une carte graphique accé- 
lératrice traditionnelle perfor- 



NU Sound 



RCHID annonce une nou- 
velle carte son alliant tech- 
nologie Wavetable et écou- 
te spatiale 3D. La Nu Sound 
PnP est une carte 16 bits sté- 
réo avec une Wavetable de 1 Mo 
de ROM, l'effet 3D et des inter- 
faces lecteur CD IDE et 
Panasonic. Compatible Sound 



mante, des fonctions d'accélé- 
rations 3D, une accélération 
vidéo et un module son à tech- 
nologie Wavetable. Voilà de l'in- 
tégration sérieuse ! 
Pour la partie 3D, Diamond affir- 
me que les jeux pourront béné- 
ficier d'une assistance notoire 
permettant de réduire considé- 
rablement la charge du proces- 
seur central et permettant ainsi 
le développement de simula- 
teurs de vol en haute résolu- 
tion fluide. L'accélération vidéo 
promet des possibilités de vidéo 
plein écran jusqu'à trente 
images par seconde. 
Bien sûr, il reste à voir dans 
quelle mesure tout cela sera 
supporté et quel sera le résul- 
tat final. Disponible en 1 ou 
2 Mo de DRAM ou VRAM, le 
premier prix en 1 Mo devrait se 
situer aux alentour de 2 000 F.* 




Blaster (SB), SB Pro et 
General MIDI elle satis- 
fait aux exigences de compa- 
tibilité pour les jeux (mais pas 
d'émulation SB 16). Par ailleurs, 
elle est Windows 95 compatible 
et donc en principe Plug and 
Play. Disponible aux environ de 
1600 F, l'offre semble allé- 
chante, reste à vérifier la quali- 
té. En parallèle une version Nu 
Sound studio disposera de 4 Mo 
de ROM Wavetable, une inter- 
face SCSI, des effets chorus, 
reverb, flange et delay, et d'une 
possibilité d'enregistrer des 
sons en RAM. Son prix avoisi- 
nera les 2 000 F. ♦ 



Creative Labs se 

lance dans le 6x. Le 
géant du son a décidé de 
fabriquer ces propres lec- 
teurs de CD-ROM dont 
des sextuples. La produc- 
tion est en train de 
démarrer et les premiers 
tests devraient suivre 
sous peu. 



Primax, qui nous épate 
toujours par de nouveaux 
accessoires se lance dans les 
haut-parleurs. Trois 
paires d'enceintes sonl au 
menu avec des prix variant 
| de 300 à 600 F suivant leur 
capacité. Avec amplificateur 
j intégré et contrôle du volu- 
me, des basses et des aigus, 
ils sont bien sûr prévus pour 
! un usage Informatique et 
donc blindés contre le para- 
sitage. Seule une écoute 
pourra permettre un juge- 
ment. Je ne vous rapporte 
pas le nombre de watts 
annoncé car les chiffres I 

allan I, dans les centaines me 
[Jeront toujours autant rire. 



Windows 95 arrive. 
Nous devrions être en mesu- 
re de tester la version défini- 
tive dès le début septembre. 
Comme promis, nous atten- 
drons cette version pour por- 
ter un quelconque jugement, 
donc et si tout va bien (du 
coté de chez Microsoft) un 
dossier de PCFuN - c'est-à- 
dire orienté consommateur - 
devrait figurer au sommaire 
du prochain numéro. Ceci dit 
vous trouverez dans le 
forum quelques infos inté- 
ressantes sur les développe- 
ments des jeux. 
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21 JOYSTICKS 
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Le joystick, c'est l'arme 

indispensable du joueur 

digne de ce nom. Bien 

souvent, sans lui, point 

de salut! Nous avons 

envoyé deux de nos 

agents enquêter au péril 

de leur vie auprès 

de 21 joysticks. À vous 

de choisir celui que vous 

adopterez et malmènerez 

pendant des heures 

et des heures de jeu 

passionnées. 



E léger bourdonnement me 
réveilla immédiatement. La 
| jeune femme enroulée dans 
les draps de satin continuait à 
dormir à mon côté, un sourire 
comblé sur ses lèvres pulpeuses. 
M'extirpant élégamment du 
somptueux lit de l'hôtel, je pris 
le briquet chromé sur la table 
de nuit. Je fis taire le bruit en 
tirant sur la mèche, reliée à un 
téléphone miniature hyperso- 
phistiqué caché dans le boîtier, 
tout en me dirigeant dans la salle 
de bain. Je m'éloignais de ma 
compagne d'une nuit, autant 
pour ne pas troubler son som- 
meil que pour garder ma com- 
munication secrète. 
Comme je m'y attendais, Numéro 
Un était au bout du fil. «Mon- 



sieur D., vous devez revenir im- 
médiatement au central pour 
prendre connaissance d'une mis- 
sion code rouge. Vous aurez plus 
de détails sur place, où votre 
partenaire vous attendra. Vous le 
reconnaîtrez par le système H2. 
Terminé.» Après m'être rapide- 
ment habillé, j'abandonnais 
Hawaï et ses charmantes autoch- 
tones pour Paris. Mon partenai- 
re, Monsieur S., m'attendais pla- 
ce de la Concorde. Il me fut facile 
de le repérer: il portait des 



palmes (c'est le système H2). 
Rapidement, il m'explique notre 
mission : le Maître-joystick a en- 
core frappé. Aucun jeu n'est épar- 
gné, il les massacre tous, avec 
l'aide de ses acolytes. Notre mis- 
sion est de le débusquer et de 
savoir qui il est. Nous devons 
de plus établir la liste de ses 
complices, leurs points faibles et 
leurs forces. Mais par où com- 
mencer? Nous décidons de faire 
un tour dans une sombre salle 
d'arcade, leur repaire favori... ♦ 



Nous tenons à signaler qu'aucun joystick ou joypad 
n'a été blessé pendant le tournage de ce test. Toute 
ressemblance avec des joysticks et joypads vivants 
ou morts serait un véritable coup de pot. 
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PCOptix 

Quatre bonnes ventouses stabilisent ce joystick au socle 
assez large, que décorent deux molettes, une pour le ThroUle, 
l'autre pour Vautofire (pour ce dernier, un bouton aurait suffi, 
mais c'est pour le look). Les quatre boutons du manche sont 
assez mous, et le bouton du haut est assez difficile d'accès, 
de par sa petite taille et sa hau- 
teur. La calibration se fait par un 
programme assez performante. 
Le PC Optix semble solide, et 
tout à fait adapté à la majorité 
des jeux, avec une légère pré- 
férence pour les simulateurs et 
les shoot'em up. 

PC Optix de Quickjoy. 
Moins de 300 F. 




LA pénombre de la salle de 
jeu nous rend méfiants. 
Une fumée acre nous 
prend à la gorge et nous pique 
les yeux, alors que nos narines 
sont envahies par l'odeur de 
sueur. Des centaines d'incon- 
nus, en jeans et tee-shirts sont 
affalés devant des consoles de 
jeu. Après quelques minutes 
d'observation, nous en repérons 
un, caché derrière un flipper. 
Nous nous approchons prudem- 
ment. Hélas, le sagouin a l'oreille 
fine et l'œil vif, et nous repère illi- 
co; il faut dire aussi que nous 
sommes les seuls habillés d'un 



costume trois pièces. 
Il lance un cri d'alarme, et trois 
de ses congénères surgissent 
devant nous. Deux joueurs 
contre quatre joysticks : le com- 
bat ne dure pas longtemps. Je 
brise le manche de l'Analog 
Edge d'un coup d'auriculaire, 
après l'avoir facilement déso- 
rienté {ses molettes de cali- 
brations sont déficientes) et 
explose le PC Right Pro en souf- 
flant dessus, alors que Mon- 
sieur S. se bat vaillamment 
contre le Starfighter 5. Mon 
partenaire semble avoir des 
difficultés à le bloquer. Il faut 



dire que c'est un 
pad deux bou- 
tons, et que sa 
prise en main est 
loin d'être exem- 
plaire. Il réussit 
tout de même à 
s'en débarrasser d'un 
coup de dents dans le 
câble, alors que j'achève 
le Mach 3 en l'écfatant 
contre le sol, après 
l'avoir attrapé par son 
tout petit cou. Mais pas 
de victoire trop hâtive : nos 
adversaires n'étaient que 
des sous-fifres. ♦ 




Mach 3 



Analog Edge 2 



Starfighter 5 



PC Flight Pro 



Calibrage : Excellent. 
Ergonomie : Pas gégène. 
Précision : Assez bonne. 
Solidité : C'est du solide, du vrai 
(j'en ai encore mal). 
Stabilité : Bonne mais il ne faut 
pas être violent. 
Look : Pas beau du tout. 



Inutilisable, mais solide et 
avec un très bon calibrage. 
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Calibrage : Mauvais (décentrage 

très rapide). 

Ergonomie: Sonne. 

Précision : Bof. 

Solidité : Très moyenne (1 s de 

combat). 

Stabilité : Moyenne (4 ventouses 

pas très collantes). 

Look : Classîco-phallique lisse. 

Un petit joy sans aucune 
prétention. 



Calibrage : Moyen. 
Ergonomie : Moyenne. 
PreciStO Moyenne. 
Solidité : Bonne (mais il ne sait 
pas se battre). 

On t'as pas dit que 
c'était un pad? 
Look : OVNI. 



Pad quoi «énerver. 



1^2 

# 



Calibrage : Moyen. 
Ergonomie : Moyenne. 
Précision : Mauvaise. 
Solidité : Ridicule (aussi solide 
qu'un œuf). 

Stabilité : Excellentes ventouses. 
Look : Classico-phallique. 



M solide ni précis, 
tuais indélogeablc. 
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Comparatif 



o. 
O 



NOTRE combat ne fut pas 
vain : nous pûmes 
convaincre un de nos 
adversaires encore conscient de 
nous dire où trouver leur boss. 
L'information aussitôt reçue, 
nous nous envolâmes pour la 
base cachée au cœur des îles du 
Pacifique sud. 

Nous voici donc parachutés en 
pleine nuit sur l'île de Batondjoâ, 
près de la Nouvelle-Zélande. 
Nous atterrissons aux abords 
d'une gigantesque cascade 
d'eau dont le bruit grondant 



couvre nos paroles. Rapidement, 
nous nous apercevons que nous 
sommes bel et bien au bon 
endroit. Quatre joysticks sur- 
veillent l'île depuis le pont enjam- 
bant la rivière, à vingt mètres en 
aval de la chute d'eau. 
Le Python 5, le PC Commander 
et le Gamestick discutent, sans 
se soucier de ce qui les entoure. 
Ils faut dire qu'ils se res- 
semblent 
bougres : 
deux bou- 



PC Trackstick 

Ce joystick possède les mêmes capacités que le PC Optix, 
à une différence près : un trackball trône au faîte du manche, 
entre deux boutons de tir, remplaçant le troisième bouton! 
En effet, le Trackstick peut aussi se brancher sur le port sou- 
ris, et remplacer votre rongeur 
préféré. Seulement, c'est plus 
proche du gadget que de l'utile : 
le trackball est tout petit, semble 
fragile, et n'est vraiment pas 
aisé d'utilisation sur un joys- 
tick. Pour ceux qui aiment les 
gadgets ! 

Trackstick de Quickjoy. 
Moins de 350 F. 




Firestorm Gamestick 



Python 5 



Calibrage : Moyen. 
Ergonomie : Bonne, sinon pour 
le bouton du haut. 
Précision : Moyenne. 
Solidité : Moyenne. 
Stabilité : Excellente {4 ven- 
touses!. 
Look : Classico-phallique. 



Un joystick classique 
et honnête. 




Calibrage ; Moyen. 
Ergonomie : Bonne. 
Précision : Moyenne. 

Solidité: Bonne. 

Stabilité : Très bonne {4 super 

ventouses). 

Look : Classico-phallique. 



Le petit dernier de h lignée 
classique QuïekshoL .mais en 
version digitale. 



i)ii 



fôù 



tons, des ventouses, tout pareil. 
Alors que, plus loin, le Flightmax 
est, lui, à son poste. Nous nous 
approchons en silence afin de 
le surprendre. Monsieur S. l'écla- 
te contre un rocher. Nous sau- 
tons sur les trois insouciants et 
réussissons à les jeter à l'eau 
avant qu'ils n'aient le temps 
d'appeler à l'aide. Au loin, dans 
la jungle, nous apercevons 
l'entrée d'un bunker. 
Cette fois, nous 
sommes sur 
la bonne 
voie. ♦ 




Calibrage : Bon. 
Ergonomie : Bonne. 
Prêçtsipn : Bonne. 
Solidité: Excellente (mais ne 
résiste pas au granit). 
Stabilité : Un bon grand socle 
bien stable. 
Look : Borfff . 



Un bon joy pour 
ki simulation. 



m 



. 



)yen. 
: Moyenne. 
Précision : Moyenne. 
Solidité : Moyenne (n'est pas 
amphibie). 

Stabilité : Excellente (super ven- 
touses). 
Loofc : OVNI phallique. 



Un joystick moyen 



et honorable. I k . 

, — Wàfm 

Œ 
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Flightstick 



Calibrage : Très bon. 
Ergonomie ; Moyenne. 
Précision : Bonne. 
Solidité : Très bonne (a résisté 
15 secondes à l'étranglement). 
Stabilité : Moyenne, 
Look : Sage. 



Moins bien que le Pro, 
niiiis Ion I à fait honnête. 



i IjEA&s 



Wingman 


Calibrage : Excellent. 
ErgOilOlllie : Super pour un droi- 
tier. 

Précision : Nickeeel. 
Solidité : À toute épreuve (sacré 
bagarreur). 

Stabilité : Très bonne 
Look : On s'y croirait. 

lliur la simulation 






HîW | 






i 







Wingman extrême I Firestorm Remote 



rage : Excellent. 

lomie : Super par tmefariber. 

sion ; Acceptable. 

Hté : A toute épreuve. 

!ité : Très bonne. 

', On s'y croirait encore plus. 



Très proche du Wingman. 
sinon un problème 
de dèbatteinent à, gauche 
très ennuyeux, 




raifii : Pas génial. 
lomie : Moyenne. 
SÎon ; Moyenne. 
te : Bonne (nous a cassé k 

!ïté : Ben... c'est un pad. 
: Boomerang. 



Un pad moyen. Sympa, 
le système infrarouge 
(jusqu'à six mètres 
sans problème). 




L'ENTREE du bunker ne 
semble pas gardée. Nous 
déconnectons la serrure 
électronique avec la pince à che- 
veux de Monsieur S., et la lour- 
de porte métallique s'écarte 
dans un imperceptible chuinte- 
ment. Nous avançons dans 
l'ombre. Soudain, une alarme 



se déclenche, et nous sentons 
des câbles s'enrouler autour de 
nos cous. Alors que nous nous 
débattons, les néons s'allument, 
et nous pouvons voir nos agres- 
seurs : le Wingman et le 
Wingman Extrême nous enser- 
rent, aidés du Flighstick, alors 
que les jumeaux pads Firestorm 



à infrarouges surgissent du cou- 
loir. 

Nous sommes en mauvaise pos- 
ture. Je réussis à me dépêtrer de 
l'emprise du Wingman Extrême 
grâce à son débattement gauche, 
son principal point faible, tandis 
que Monsieur S. écrase les deux 
boutons de tir du Wingman tout 



en shootant dans le Flighstick. 
Nous sentons les câbles se dé- 
tendre. Mais il est trop tard. Les 
pads sont sur nous, et nous ti- 
rent dessus, pas avec leurs deux 
boutons classiques, mais avec 
leurs deux boutons de tir rapide. 
Nous nous évanouissons i j* 
sous le choc... ♦ Jr 



Sidewinder Pro, la révolution 

Décidément Microsoft apparaît là où on l'attend le moins ! La division Home lance 
en octobre unyoysf/ckde simulation révolutionnaire, et ce n'est pas un poisson 
de septembre (d'ailleurs il y a la photo, certes aux vues du dossier ce n'est peut- 
être pas une preuve). Le Sidewinder Pro ne fait plus appel à des potentio- 
mètres mais à un procédé digital optique beaucoup plus précis, fiable et rapi- 
de. Sous Windows 95, les jeux directement programmés pour, auront un temps 
de réponse manette deux fois plus court qu'un jeu DOS, donc de meilleures sen- 
sations et plus de fluidité. 

En attendant, le Sidewinder Pro émule aussi bien le Flight Stick Pro et le 
Thrustmaster pour les jeux existants et apporte un gain très net en précision. 
Mais le trait de génie des ingénieurs, c'est l'intégration du palonnier. En effet, 
la manette se tourne de droite à gauche, en combinant donc inclinaison horizontale 
et rotation le vol se fait enfin de façon réaliste avec un seul joystick. L'ayant essayé 
brièvement sur Flight Simulator 5, la combinaison est tout à fait jouable et avec 
un peu d'habitude sûrement très efficace. Sinon, il dispose également d'une 
manette des gaz, d'un chapeau chinois (plat, mais bon tout le monde comprend) 
pour les vues et de huit boutons. La réalisation semble très convaincante, à la 
fois solide avec des boutons très agréables, et une résistance idéale du 
manche : qualité Microsoft en somme ! Test complet dans le prochain numéro. 
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Comparatif 



Q. 
O 




PC Propad 4 



NOUS nous réveillons dans 
une salle sombre, chiche- 
ment éclairée par deux 
ampoules qui se balancent au 
plafond. Nous devons certaine- 
ment être surveillés car aussitôt, 
un écran vidéo s'allume, et nous 
voyons le visage, enfin le manche, 
du Maître Joystick. 
Ses boutons cliquettent joyeu- 
sement alors qu'il nous 
apprend que nous nous 
trouvons actuellement 
enfermés dans un satelli- 
te spatial près au lance- 
ment. Il nous félicite de 
nous être autant appro- 
ché du but, et se gausse 
de notre tentative. Mais 
il compte sans nos 
incroyables capacités 
d'évasion! 

Sitôt l'écran éteint, je 
me libère de mes liens, 
alors que Monsieur S. 
crache sur la caméra bra- 
quée sur nous, provoquant 
ainsi un court-circuit. Je 
détache Monsieur S. pour qu'il 
puisse utiliser sa boucle d'oreille 
laser qui ouvre sans difficulté la 
porte du satellite. Quatre joys- 
ticks nous attendent. Et pas n'im- 
porte lesquels ! Des combattants, 
des vrais : le Speed King, qui tient 



IBM PRO 



dans la main, tient dans la main, 
le PC Propad 4, armé de ses six 
redoutables boutons, le Pad 
Gravis, avec ses quatre boutons 
et son ergonomie sans faille, et 
son frère l'IBM Pro, au manche 
mœlleux, mais à la robustesse 
légendaire. 

Nous sommes trop fat 
gués pour combattre. 
Gracieusement, nous 



Calibrage : Moyen. 

Ergonomie : Bonne. 

Précision : Moyenne. 

Solidité : Bonne (il a marché sur 

la lune). 

Stabilité : On t'as pas dit que 

c'était un pad? 

Look : SNESique en plein. 



On aurait aimé 

six boutons différents. 
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Calibrage: Parfait. 
Ergonomie : 1res bonne. 
Précision : Fabuleuse. 
Solidité : À toute épreuve (enco- 
re en orbite). 
Stabilité : Assez bonne. 
Look : Plat, avec un manche spon- 
gieux. 



Bon pour tout. 





1ÊM» 









faisons un petit pas de côté alors 
que nos adversaires nous fon- 
cent dessus. Résultat: ils se 
retrouvent dans le satellite. Je 
ferme la porte, et Monsieur S. 
appuie sur le bouton «lance- 
ment». Nous regardons s'envo- 
ler nos ennemis. Leur explosion 
la stratosphère a projet- 
té une belle couleur 
bleue. ♦ 




Calibrage : Moyen. 
Ergonomie : Excellente. 
Précision ; Moyenne. 
Solidité ; À toute épreuve. 
Stabilité : C'est un pad, alors... 
LooS< SNESsique, mais en plus 



Excellent pad. Le .seul dont 
les 4 boutons sont reconnus 
par beaucoup do jeux. 



iji 



&M> 



Calibrage : Bon. 

Ergonomie: Excellente (droi- 
tiers seulement). 
Précision : Assez bonne. 
Solidité : À toute épreuve (en 
route pour Saturne). 
Stabilité : Il faut avoir une main 



Look ; Bof... 



Lejoy d'arcade à l'état pur. 
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Super Warrior 



Firebird 



FHghtstick pro 



OTRE émerveillement est 
interrompu par l'arrivée 
I de notre ennemi juré, de 
son tjras droit et de son bras 
gauche. Nous les détaillons pru- 
demment. À la gauche du maître, 
le Super Warrior Quickshot. On 
pourrait facilement le confondre 
avec un sous-fifre tant il ne paie 
pas de mine. Mais ses quatre 
boutons bien placés et son ergo- 
nomie excellente en font un 
adversaire vraiment redoutable. 
À droite, gris, quatre boutons de 
tir plus un directionnel, énorme, 
stable, et vraiment impression- 
nant : le Flightstick Pro. Enfin, le 
Maître Joystick : le grand Firebird 
Gravis, frère cadet du Phoenix, 
plus petit mais aussi costaud. 
Une multitude de boutons le fait 
ressembler au visage d'un ado 
très acnéique, mais on sent en 
lui une robustesse et une extrê- 
me facilité d'adaptation. 
Tous trois nous narguent, cer- 
tains de leur puissance. C'est 
alors que nous sortons notro 
dernière atout: tous nos jeux, 
tous. Nous nous échappons du 
champs de bataille alors que les 
trois joysticks se battent contre 
des Kilrathi, des Migs, des vais- 
seaux extraterrestres, et autres 
voitures ou monstres. De notre 
abri, nous observons la scène. 
Ils les ont tous vaincus ! Les trois 
joysticks s'avancent fièrement 
vers nous, sans même une égra- 
tignure. Nous devons employer 
les grands moyens. Nous 
lâchons la bombe atomique... ♦ 

Épilogue 

Brûlés au quatrième degré, mais 
heureux, Monsieur S. et moi- 
même nous prélassons dans nos 
lits d'hôpital, entourés de char- 
mantes infirmières. La lutte fut 
ardue, mais nous avons vaincu. 
Notre prochaine mission nous 
attendra encore un moment. En 
attendant, jouez bien ! W\ 

David Chaquet 



Calibrage : Très bon. 
Ergonomie : Sans faille. 
Précision ; Excellente. 
Solidité : À toute épreuve (ou 
presque : 0,001 s après excursion 
nucléaire]. 

Stabilité : Bonne (4 ventouses). 
Ciassico-phallique sage. 



Très bon rapport qualtté/prix 
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Calibrage : sans faille. 
Ergonomie : Excellente. 
Précision : Au millimètre. 
Solidité : Pas terrible (0,00001 s 
après excursion nucléaire). 
Stabilité : Excellente (sodé large). 
look : Startrek. * 



Le Phoenix 

en moins encombrant. 



Kxccllent 
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Calibrage : Très bon. 
Ergonomie : Gros machin (le 
pouce voyage beaucoup). 
Précision : Excellente. 
Solidité : À toute épreuve. 
Stabilité : Très bonne. 
Look : Ben... pas gégène. 



Parfait pour tes simulations 
de vol et les shootem up. 
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Tableau RÉCAPITULATIF 




Mach 3 CH 

inutilisable, mais solide et avec un très bon calibrage. 


Moins de 300 F 


3 


5/20 


Artatog Edge 2 Suncom 

Un petit joy saris aucune prétention. 


Moins de ISO F 


2 


6/20 


Starflghter 5 Quickshot 

Pad'quoi s'énerver. 


Moins de ISO F 


2 


12/20 


PC Flight Pro Quickjoy 

Ni solide ni précis, mais indélogeable. 


Moins de 120 F 


2 


6/20 


Firestorm Gamestick Primax 

Un joystick classique et honnête. 


Moins de 200 F 


2 


14/20 


Python 5 Quickshot 

Le petit dernier de ta lignée classique Quickshot. 


Moins de 150 F 


2 


11/20 


Flightmax Suncom 

Un bon joy pour la simulation. 


Moins de 500 F 


2 


13/20 


PC Commander Quickjoy 

Un joystick moyen et honorable 
Flightstick CH 

Moins bien que Je Pro. mais tout à fait honnête. 


Moins de 180 F 


2 


12/20 


Moins de 300 F 


2 
molette 


16/20 


Wingman Logitech 

Pour la simulation essentiellement. 


Moins de 290 F 


2 


15/20 


Wingman extrême Logitech 

Très proche du Wingman, sinon un problème de débatte 
Firestorm Remote Primax 

Un pad moyen. Sympa, le système infrarouge iju'.qu'à s 


Moins de 400 F 

ment à gauche très ennuyeux. 


4 

un directionnel 


10/20 


Moins de 450 F 

x mètres sans problème). 


4 


13/20 


PC Propad 4 Quickjoy 

Un pad à rendre jalouses les consoles. 


Moins de 150 F 


8 


16/20 


IBM Pro Gravis 

Bon pour tout 


Moins de 360 F 


S 

<4nlfterents) 


16/20 


Gamepad Gravis 

Le meilleur des pads PC. 


Moins de 200 F 


4 


14/20 


Speed King Konix 
Le joy d'arcade à l'état pur. 


Moins de 250 F 


2 


14/20 


Super Warrior Quickshot 

Très bon rapport qualité/prix. 


Moins de 200 F 


4 

une molette 


17/20 


Firebird Gravis 

Le Phoenix en moins encombrant. Excellent. 


Moins de 600 F 


17 

2 molettes, programmables 


13/20 


Flightstick Pro CH 

Parfait pour les simulations de vol et les shoot'em up. 


Moins de 500 F 


4 

un directionnel 


18/20 


PC Optix Quickjoy 

Un bon joystick pour tous les jeux. 


Moins de 300 F 


4 


14/20 


PC Trackstick Quickjoy 

Un gadget. 


Moins de 350 F 


3 


10/20 
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Test 



O 



Cinq ans de garantie, un prix 
raisonnable et un équipement 
correct : la description de ce PC à 
base de processeur Intel Pentium 
100 MHz semblait alléchante. 
Malheureusement quelques fausses 
notes sont venues troubler cette 
attente. Les résultats des tests ne 
sont pas tout à fait à la hauteur de 
nos espérances. 

m GENRE : PC Pentium 100. 

■ CONSTRUCTEUR : IPC. 

■ LANGUE : Documentation essentiellement en français. 

■ CONFIGURATION MINI. : P100 PCI, 8 Mo de RAM, DD de 
540 Mo, écran 14 pouces, DOS et Windows préinstallés. 

■ PRIX: Moins de 12 000 F. 




«*#É 



sigle immédiatement reconnais- 
sabie de la marque : un énorme 
bouton bleu qui confère à l'en- 
semble un look à mi-chemin 
entre du Fisher Price et un desi- 
gn ex-pays de l'Est. 
Les prises en façade arrière sont 
clairement marquées et le boîtier 



Fiable mais un peu lent 

IPC VM P100 



U 




^ «Vidéo. 

^L «Écran 14 pouces 



bombé. 



Dommage que les 

résultats ne soient 

pas à la hauteur 



N Pentium basique certes mais 
avec une base saine, voilà l'exi- 
gence pour l'achat de ce type 
de PC au meilleur prix. Équipé de 
S Mo de RAM, de 256 Ko de 
cache, d'un disque de 540 Mo et 
d'une carte graphique PCI, c'est 
un départ dans la vie assez rai- 
sonnable. Le moniteur 14 pou- 
ces bombé est déjà un peu plus 
difficile à accepter. Le boîtier 
Desktop assez massif porte le 
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s'ouvre très facilement. L'inté- 
rieur confirme cette construction 
soignée avec un câblage très 
propre et une bonne accessibili- 
té aux slots et aux nappes. Le 
montage d'un lecteur CD-IDE m'a 
pris deux minutes avec les glis- 
sières fournies pour les ajouts de 
périphériques en façade. 
En continuant l'exploration, je 
découvre ce qui sera le handicap 
majeur du IPC : une carte gra- 
phique certes PCI 
mais à base de 
chip Trident 32 bits 
TGUI9440. Le 
disque dur est un 
Conner avec des 
capacités honnêtes 
en FAST-IDE (temps 
d'accès 13 ms). 
Après connexion du 
clavier et de la sou- 
ris, tous deux as- 
sez agréables à 
l'usage, le démar- 
rage se fait sans 
problème. 611 Ko 
en mémoi re 
conventionnelle 



sont disponibles et après avoir 
assisté à la pub IPC et laissé 
opérer un antivirus, on se retrou- 
ve dans Windows. La pub, vous 
la verrez dix fois sauf si vous 
enlevez la ligne de lancement 
dans l'AUTOEXEC.BAT. En cas 
de problème, une documenta- 
tion assez complète et traduite 
pour l'essentiel peut vous assis- 
ter efficacement. 
L'écran est malgré tout de bonne 
facture. Il est assez net, le 
contraste et la restitution des 
couleurs sont même très bons. 
Les réglages par molettes sont 
limités (pas de réglage de géo- 
métrie) mais pratiques sauf pour 
la taille horizontale bizarrement 
située à l'arrière du boîtier. 
Passons aux tests de vitesse. 
Ma première déception arrive en 
voyant les benchs. Même si le 
test processeur confirme la puis- 
sance potentielle d'un Pen- 
tium 100, la carte graphique, 
comme on pouvait le craindre, 
gâche les résultats. Cette len- 
teur aussi bien sous DOS que 
sous Windows est confirmée par 
les tests logiciels qui donnent 
des résultats similaires à un 
Pentium 90 correct. Même les 
tests qui ne font pas intervenir 
massivement la vidéo comme le 
test de Rendering sous True- 
space donnent des résultats 
comparables. 

C'est vraiment dommage qu'un 
ensemble assez positif soit 
gâché par cette carte pas vrai- 
ment en adéquation avec la puis- 
sance du processeur. Il reste 
que la finition, le prix et la garan- 
tie rendent l'achat envisageable 
si vous pensez à terme changer 
de carte graphique. 

Stéphane Kauffmann 



§5 PCFuN . Octobre 95 



Test 



La nouvelle Millennium de Matrox 
sera-t-elle, comme son nom le laisse 
supposer, l'ultime carte vidéo 
pour les mille prochaines années ? 
C'est peu probable, compte tenu 
de la vitesse à laquelle se démode 
la matériel informatique. N'empêche 



M GENRE : Carte vidéo avec processeur graphique 64 faits. 
■ CONSTRUCTEUR : Matrox. 




■ LANGUE : Français. 



■ CONFIGURATION MINI. : PC avec bus PCI ou VLB. 
CONSEILLÉE: Pentium 100. 



I PRIX : Moins de 2 650F. 




Pour 1 000 ans encore f 

MILLENNIUM 



A 



3W 



• L'ergonomie du pilote. I 
.La simplicité 
d'installation. 




• Manque d'homogénéité 
des résultats. 



Mieux vaut savoir 

à quelle utilisation 

on la destine 

pour en tirer 

le meilleur parti. 



VEC ses 2 Mo (extensible à 4 ou 
à 8 Mo) de Windows RAM, plus 
rapide et moins chère que la 
VRAM, la Millennium affiche jus- 
qu'à 1 600 x 1 200 en 256 cou- 
leurs. Le processeur Matrox joue 
le rôle d'accélérateur graphique, 
d'accélérateur vidéo en .AVI et 
surtout d'accélérateur 3D. Tout 
ça pour moins de 2 650 F. Enfin, 
la Millennium lit les fichiers 
MPEG, grâce au logiciel SoftPEG 
de Compcore. Pour la fluidité en 
plein écran, un Pentium 100 est 
néanmoins recommandé. 
Matrox a enfin daigné s'occuper 
du DOS et vos jeux trouveront 
une carte à la hauteur du S3 
Trio jusqu'alors imbattable. Pour 
l'accélération 3D, la Millennium 
tient ses promesses. Sous 3D FX 
(inclus dans le CD-ROM fournit 
par Matrox), on manipule des 
objets, en fils ou en textures, 
avec une fluidité remarquable. 
On attend (et on espère) cepen- 
dant une version de True Space 
2.0 optimisée pour la Millennium, 
afin de juger définitivement du 
gain de vitesse en images de 
synthèse. 
Aux tests, elle se positionne 



dans les cartes correctes à ten- 
dance bonnes, voire très bonnes. 
Les résultats manquent en effet 
un peu d'homogénéité. Ainsi 
Winsock et Flight Simulator sont 
excellents. En revanche, Corel 
et 3Dbench sont corrects, tandis 
qu'en scrolling photo le résultat 
est moyen. 

C'est avec l'ergonomie du pilote 
et des utilitaires que mon objec- 
tivité en a pris un coup. 
Ainsi, on l'aura compris, le pilo- 
tage de la Millennium est intuitif. 
D'abord, il est en français. 
Première phase : réglage des 
quatre paramétrages possibles. 
Ici, l'utilisateur peut jouer avec 
les résolutions, le bureau virtuel, 
le nombre de couleurs et la taille 
des caractères. Plus tard, on 
passera du 640 x 480 en 65000 
couleurs avec 
le bureau vir- 
tuel au 800 x 
600 en 
32 000, plein 
écran. Secon- 
de phase (et 
deuxième fe- 
nêtre) : attri- 
bution de 



combinaisons de touches aux 
paramètres précédents. On peut 
ainsi les appeler à n'importe 
quel moment. Pratique. 
Quick Access est un autre 
moyen de changer de réso- 
lution à chaud (sans redé- 
marrer Windows). C'est un 
utilitaire en forme de télé- 
commande, quatre bou- 
tons en haut, un par régla- 
ge, un clic et voilou. Fastoche, 
dirait mon fils. Notons aussi la 
fonction zoom pour les bigleux, 
option carreaux épais, ou pour 
les manipulations nécessitant 
une certaine précision. 
L'installation est automatique, 
sous Windows. Au lancement, 
le logiciel propose aussi les 
pilotes d'Autocad portés sur l'in- 
contournable interface. Normal, 
pour un accélérateur 3D. À la 
fin, comme chez beaucoup d'au- 
tres, il faudra choisir, dans une 
liste exhaustive et courte 
d'écrans, haut de gamme pour la 
plupart. Il est vrai qu'avec un 
rafraîchissement maximum à 
200 Hz, mieux vaut un périphé- 
rique qui assure. Reste que le 
SVGA standard est toujours pos- 
sible et restitue des images de 
qualité. 

Chose rare, il est possible de 
désinstaller le pilote et les nom- 
breux utilitaires. Outre les tradi- 
tionnels pilotes pour Windows, 
OS/2, VESA et Autocad, la 
Millennium est fournie avec un 
CD-ROM comprenant le lecteur 
MPEG, 3D FX et Nascar rac- 
cing. m 

Alain Dauberville 
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Amis graphistes, 
réjouissez-vous. Désormais, 
Primax propose un scanner 
de bureau aux performances 
plus qu'honorables pour moins 
de 3 500 F. Et pour ce prix là 
un logiciel de retouche 
d'images et de reconnaissance 
de caractères sont fournis. 

m GENRE : Scanner A4 en trois passes. 

■ ÉDITEUR : Primax. 

■ LANGUE : Anglais (version française à venir). 

■ CARACTÉRISTIQUES : Rés. mécanique : 300 x 600 ppp, 
rés.logicielle : 1200 ppp. Interface SCSI fournie. Un Logiciel 
de retouche d'images et un de reconnaissance de caractères. 

■ PRIX: Moins de 3 500 F. 




DESKSCAN COLOR 
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JP .Rapport qualité/prix. 

i 

4^ .Certains problèmes de 
^| compatibilité SCSI. 



Bon rapport 

qualité/prix , malgré 

des problèmes 

de compatibilité 

en SCSI. 
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500 F. C'est le prix du nouveau 
scanner A4 de Primax : le 
DeskScan Color. C'est bien peu 
pour un appareil susceptible de 
numériser des images jusqu'à 
1 200 points par pouce (ppp) en 
16 millions de couleurs. Et la , 
qualité est au rendez-vous. 
Après quelques réglages rapides, 
les différences de couleurs entre 
le document orginal et sa repro- 
duction numérisée sont dérisoi- 
res. La finesse de l'image obte- 
nue en zoom maximum Qetez un 
œil sur l'œil) atteste des possi- 
bilités de l'appareil. L'amateur 
averti, voire certains profes- 
sionnels, trouveront là un bon 
périphérique d'entrée pour la 
retouche d'images. 
Le DeskScan Color n'est pas à 
proprement parlé une production 
Primax. Il s'agit d'une base méca- 
nique Mustek que l'on peut trou- 
ver ailleurs sous d'autres labels. 
Il numérise en réalité en 300 x 
600 ppp. Par interpolation, on 
atteint les 1200 ppp. C'est-à- 
dire qu'un logiciel calcule puis 
rajoute des points entre les 



points. 

En revanche, l'interface est déve- 
loppée par Primax. Elle est enco- 
re en anglais, mais une version 
française est en préparation. Si, 
dans l'ensemble elle est intuiti- 
ve à l'utilisation, elle souffre 
cependant de quel- 
ques défauts de 
jeunesse. Ainsi, il 
est impossible de 
la réduire en icône. 
La pré-numérisation 
est réglée par dé- 
faut en gamme de 
gris. Il est cepen- 
dant facile de para- 
métrer cette opéra- 
tion afin qu'elle 
s'effectue en cou- 
leur. Mais, dans ce 
cas le traitement 
est multiplié par 
quatre. 

L'interface est à la norme TWAIN. 
C'est-à-dire que le scanner est 
susceptible d'être appelé depuis 
la plupart des applications 
Windows disposant de fonctions 
de numérisation. Enfin, une fonc- 



tion de correction du gamma, 
intégrée à l'interface, assure une 
parfaite adéquation entre le 
document original et l'image 
numérisée. 

L'installation matérielle est théo- 
riquement sans problème. Il est 
vrai 




qu'elle se limite à enficher une 
carte dépourvue de réglages 
dans l'ordinateur. D'autre part, 
l'heureux possesseur d'un sys- 
tème SCSI se verra, toujours 
théoriquement, dispensé d'où- 




vrir sa machine. Un branche- 
ment du scanner avec les 
connecteurs idoines devrait 
suffire. Dans la pratique, tout 
dépend de la carte contrôleur 
du disque dur de l'ordinateur 
hôte. 

Pour l'IDE, pas de problème, 
c'est pour le SCSI que l'ins- 
tallation se complique. Là, en 
dehors d'Adaptec (un des 
grands du contrôleurs SCSI), 
point de salut. Si comme moi, 
vous avez opté pour une autre 
marque, vous risquez une 
incompatibilité entre les deux 
cartes. Et bien sûr, pas moyen 
oe connecter le scanner en 
direct. Reste que pour la majo- 
rité des configurations l'ins- 
tallation matérielle et logicielle 
ne prend pas plus de 15 min. 
Un utilitaire autorise la cali- 
oration de la chaîne graphique. 
Mnsi, scanner, écran et impri- 



Gama 

fegte&e des rouges, verts 
't bleus dans les applications 
iilllsant des clichés numérisés. 

modification de ces para- 
nôtres influent sur le rendu 
jt tirage final, lis permettent 
iiissi la mise en adéquation 
k la chaîne couleur (scanner. 
iftïî, imprimante). 



mante restituent les mêmes cou- 
leurs. Si l'icône de Finishing 
Touch de tMead rappelle celle de 
Photoshop, il n'en reste pas 
moins un logiciel basique de 
retouche d'images. Sa barre 
d'outils, ergonomique, évite de 
passer par les menus. Un 
comble sous Windows : on ne 
peut pas enregistrer des images 
au format BMP! 
Readiris est le logiciel de recon- 
naissance de caractères. Une 
fonction iconisée permet de l'ap- 
peler depuis Write ou le bloc- 
notes. Pour les traitements de 
textes, plus performants (Word, 
Wordperfect) il dispose d'une 
macro. Une longue période d'ap- 
prentissage sera nécessaire et 
obligatoire pour le rendre vrai- 
ment efficace. Çf 

Alain Duuberviiïe 



IDE 

lntegrated Devlce Electronic.. 
Interface gérant entre deux 
et quatre disques durs 
d'un ordinateur. 
SCSI 

Small Computer System 
Interface, Conçue à l'origine 
pour gérer les disques durs, 
elle est maintenant utilisée 
pour connecter jusqu'à 
huit périphériques. 



VOTRE SÉLECTION 
DES MEILLEURS 

CD-ROM ! 



CHOISISSEZ VITE 1 CD-ROM GRATUIT 

Parmi des produits exclusifs CD-Sélection, 



Art & Culture 



Votre sélection 
des meilleurs titres 
culturels et éducatifs, 
(plus de 60 titres présentés). 



Charme 1995 



Votre sélection des 
meilleurs titres de charme, 
(plus de 90 titres pour 
tous les goûts). Réservé 
aux plus de 18 ans. 







Games 1995 



Votre sélection des 
meilleurs jeux 
(action, aventure, 
simulation, stratégie...), 
(plus de 60 titres présentés). 

DEVENEZ MEMBRE 
DE NOTRE CLUB 
GRATUITEMENT 




ET RECEVEZ VOTRE CATALOGUE GRATUIT 



POUR COMMANDER PAR TÉLÉPHONE FAITES 
LE 47 36 48 00 



BON DE COMMANDE 

à renvoyer à CD Sélection - 53, rue du Bas Meudon - 92130 Issy les Mx 

Nom : Prénom : 



Adresse : , 

VOULEZ-VOUS DEVENIR MEMBRE DU CLUB CD-SÉLECTION ? D OUI D NON 

D LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS DE JEUX 



Merci de cocher 
Le CD demandé.. 



D LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS X 

D LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS CULTURELS 



Merci de joindre un chèque de 34 F pour participation aux frais de port et de manutention. 
Vous recevrez rapidement votre CD et notre catalogue. Merci de votre confiance. 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles et arrêtée à un CD par foyer ; même nom, même adresse. 
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o LECTEUR CD 4X 

PIONEER 
DR-UA124X IDE 



■ GENRE : Lecteur de CD-ROM 4i IDE (ATAPI). 

■ CONSTRUCTEUR : Pioneer. 



I PRIX: Moins de 1400 F. 



/ Temps d'accès. Finition. Prix. 






;© 



\ Documentation. 



D 



ANS la course au meilleur rapport 
performance/prix, Pioneer semble 
vouloir mettre tout le monde d'ac- 
cord avec ce lecteur quadruple vites- 
se (4x) ultrarapide en IDE. L'engin est aussi 
classique que tous les autres du marché. 
Une façade plate avec un tiroir moto- 
risé, un bouton pour le corn- ^ 
mander, une prise cas- 
que et un réglage 




de volume sonore 
direct pour l'école 
de pistes audio. Le 
mécanisme inspire 
confiance et l'ouver- 
ture/fermeture du 
tiroir est d'une dis- 
crétion et d'une sou- 
plesse exemplaires, 
ce qui laisse présa- 
ger une bonne fiabi- 
lité. 

Cette impression de 
luxe s'efface au regard de la documentation 
qui est comme d'habitude minimaliste avec 
une traduction « photocopie libraire du coin ». 
Les explications sur les branchements IDE 
sont tout à fait insuffisants, d'autant plus 
que le logiciel de configuration vous deman- 
de si vous êtes branchés sur le pre- 
mier ou le deuxième contrô- 
,. leur IDE! Sinon l'instal- 
^2r^* » lation est sans problème. 



Le driver dédié utilise 11 Ko et MSCDEX 
39 Ko, soit un total de 50 Ko qu'il faudra 
caser en mémoire haute. 
À l'utilisation, nous n'avons pas pu prendre 
le lecteur en défaut, tous les logiciels fonc- 
tionnaient parfaitement. Le taux de transfert 
correspond à ce qui est annoncé : entre 
576 et 602 Ko/s. Mais c'est le temps d'ac- 
cès moyen, que nous avons mesuré à 
140 ms, qui est exceptionnel pour du IDE 
(Pioneer annonce 150). Cette valeur d'une 
importance cruciale pour la vitesse globa- 
le du lecteur est obtenue avec un nouveau 
système de cache. 

L'ensemble des performances classe ce 
lecteur parmi l'élite, il peut même tenir tête 
à un sextuple vitesse avec un temps d'ac- 
cès plus lent dans la plupart des condi- 
tions d'utilisation (voir encadré). Le prix 
étant très raisonnable, je ne saurais que trop 
vous recommandez l'acquisition de ce lec- 
teur, fff 

S. K. 



LECTEUR CD 6X 

OPTICS STORAGE 
STINGRAY 8000 



■ GENRE : Lecteur de CD-ROM 6x IDE IATAPII. 

■ CONSTRUCTEUR: Oofacs Storage 

■ PRIX: Moins de 2 700 F. 

/ Il existe! Finition. 

\ Temps d'accès. Documentation. 



Et dans la pratique, lequel va le plus vite ? si dans 

les applications ces beaux jouets ne nous font pas gagner un peu 
de temps, l'intérêt est limité. Nous avons donc essayé de chro- 
nométrer le temps de chargement sur disque dur et en mémoi- 
re avec deux logiciels, de jeu Need for Speed et Under a killing 
Moon. Par rapport au 2x, le gain est flagrant mais entre le 
Pioneer 4x et le Optics 6x, il n'y a aucune différence. Intrigué par 
ce résultat, nous avons transféré sur disque dur un répertoire de 
125 Mo avec plus de cent fichiers images de taille variable. 
Résultat des courses, le 4x est un poil plus rapide que le 6x. C'est 
à y perdre son latin. Dernier test : transfert d'un fichier unique 
de 40 Mo et là le 6x dépasse le 4x d'environ 25 %. En conclu- 
sion, le temps d'accès est aussi important que le taux de trans- 
fert et en usage courant 50 ms de temps d'accès suffisent à com- 
penser le passage du 4x au Gx. 



1] 
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NFIN un lecteur sextuple vitesse (6x) 
IDE et à tiroir! Le grand public dresse 
l'oreille et regarde le prix. Certes moins 
élevé que les autres 6x, il reste dis- 
suasif compte tenu du gain par rapport à un 
4x. Lecteur classique au look de façade un 
peu mastoc, il dispose des fonctionnalités 
usuelles déjà décrites pour le Pioneer avec 
une touche Play en plus pour les aficiona- 
dos de l'écoute de CD-Audio sans l'utilisa- 
tion d'un programme de commande. La 
mécanique fait bonne impression. Le mou- 
vement du tiroir est silencieux et continu, 
jusque là tout va bien. 
La documentation est minimaliste et pas 



assez explicite pour 
les branchements 
sur le contrôleur, 
mais à force on s'ha- 
bitue. Même le côté «photocopie papier à 
un demi-sou» et l'agrafage sommaire n'ar- 
rive plus à me mettre en colère, au moins 
c'est en français. L'installation automa- 
tique est simple, les fichiers de configura- 
tion sont automatiquement modifiés et 
le lecteur marche du premier coup, 
Le driver plus MSCDEX occu- ^m 

pent 42 Ko en mémoire 
qu'il vous faudra évi- jéSÉ^' ^^> 

demment placer gfcS 
manuellement en mé- \ 
moire haute. Nous n'a- 
vons décelé aucun pro- 
blème d'incompatibilité et 



le taux de transfert correspond exactement 
au 6x annoncé avec une valeur comprise 
entre 890 et 903 Ko/s suivant les tests. Il 
en va tout autrement pour le temps d'accès 
moyen. Annoncé à 150 ms, nous l'avons 
mesuré au mieux à 200 ms et les petits 
tests de comparaison en transfert de fichiers 
auxquels nous nous sommes livrés - four- 
bes que nous sommes - confirment 
cette relative lenteur (voir 
encadré). Au final, et 
même si le lecteur 
n'est pas mauvais 
en soit, le surcoût 
ne me semble abso- 
lument pas justifier 
l'achat par rapport à un 
bon 4x. ffT 

S. K. 
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POWER 
MANAGER 



U GENRE : Onduleur, gestionnaire d'alimentation. 
■ CONSTRUCTEUR : APC, tél. : (1) 64 62 59 00. 



I PRIX : Moins de 900 F. 



/ Simplicité et efficacité. Prix. 




% Je ne vois pas. 

Depuis deux ans, la socié- 
té APC s'est appropriée 
30 % du marché des on- 
duleurs européens. Et 
elle compte bien, avec le Power 
Manager s'étendre encore davan- 
tage puisqu'elle s'adresse au 
marché démuni qu'est celui du 
particulier... 

L'onduleur, (mot savant dési- 
gnant l'objet qui régule le courant 
électrique du secteur) ne pou- 
vait être accessible que par les 
entreprises fortunées voici enco- 



re quelques mois. Mais rassurez 
vous, les petits pauvres comme 
vous et moi qui ne disposent 
pas d'au moins 3 500 F vont 
enfin pouvoir s'offrir ce luxe, et 
sauver leur installation micro- 
informatique des coups de 
foudre, et des multiples varia- 
tions de tensions provoquée par 
l'usine E.D.F. du coin de la rue. 
De plus, cet appareil est en 
même temps un outils de ran- 
gement pour vos câbles d'ali- 
mentation, et comme son mon 



l'indique, un gestionnaire 
d'alimentation. 

Grâce à son boîtier extra plat de 
couleur blanche tirant sur le 
crème, cet engin prendra parfai- 
tement sa place sous votre moni- 
teur puisqu'il peut supporter jus- 
qu'à 32 kg de charge. Sa façade 
est composée de quatre bou- 
tons, de deux voyants lumineux, 
et son cœur de cinq prises. 
L'une des prises doit être reliée 
au secteur (avec un branche- 
ment terre), les quatre autres 
aux différents éléments de votre 
micro (unité centrale, moniteur, 
imprimante, etc.). Les boutons 
de la façade contrôlent la mise 
sous tension de ces différents 
éléments ; celui de droite sert 
même d'interrupteur général qui 



vous 
empêchera 

par exemple d'allumer votre 
écran si vous n'avez pas allumé 
l'unité centrale. Les témoins 
lumineux indiquent si l'onduleur 
est sous tension, et s'il y a un 
problème de prise de terre. 
De plus, dans ce fameux engin, 
vous pourrez stocker tous vos 
câbles, et ne faire ressortir que 
le minimum nécessaire, rusée 
et esthétique la bête! Ainsi, ori- 
ginalité, simplicité, et rapport 
qualité/prix en font un produit 
indispensable. 

Norbert l'eyral 
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Collection : « nom féminin (origine :1361, "réun 
collectio.) Réunion d'objets ayant un intérêt esthétique, scienti- 
fique, historique, ou une valeur provenant de leur rareté. 
Ex. : "J'ai toute la collection des PC Fun. " » Monsieur Robert 



Commandez aujourd'hui les 
anciens numéros de PC Fur 

Remplissez, découpez et renvoyez ce bon 
accompagné de votre règlement à 
PC Fun - vente anciens numéros, 

5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex 

35 francs par numéro, 
ajoutez 10 francs pour les frais de port. 

Je désire recevoir les numéros suivants 

de PC Fun (numéro 1 épuisé): 



NOM: . 
Prénom : 
Adresse : 



Code postal : 

Ville : 

Pays : 



Mode de règlement : 

Q Chèque (à l'orde de Médialoisirs) 
Ù Mandat (obligatoire pour l'étranger) 



Test 



Même si les tablettes graphiques 
ne datent pas vraiment d'hier, 
elles étaient encore trop souvent, 
en raison de leur prix, réservées 
à une utilisation professionnelle. 
Si comme moi, vous passez pas mal 
de temps à une table à dessin, 
vous apprécierez l'excellente initiative 
de la société Wacom qui sort 
une tablette enfin abordable. 

■ GENRE : Tablette graphique. 

■ CONSTRUCTEUR : Wacom. 

■ LANGUE : Installation en français. 

■ CONFIGURATION MINI. : 386 SX, 4 Mo RAM, SVGA, 
Windows 3.1. 
CONSEILLEE : 486 DX, g Mo RAM. 



I PRIX: Moins de 1500 F. 




Mort au rat! 

ARTPAD 



L 





Le prix. 
La simplicité 
d'installation. 
La formidable 
précision. 
.La fiabilité 
tt la robustesse. 

a •L'alimentation 
^V extérieure. 

Après y avoir touché, 

on ne peut plus 

s'en passer! 



A première chose qui surprend 
quand on découvre i'Artpad, 
c'est l'étonnante compacité de 
l'objet. De la taille et de l'épais- 
seur d'un tapis de souris, elle 
n'encombrera en aucun cas votre 
bureau. L'impression de robus- 
tesse dégagée par sa masse 
non négligeable met d'emblée 
l'utilisateur en confiance. Le sty- 
let quant à lui est assez léger et 
ergonomique pour procurer d'ex- 
cellentes sensations. Seul un 
petit bouton accessible de l'index 
le différencie d'un stylo clas- 
sique. 

La mise en service du périphé- 
rique s'effectue le plus simple- 
ment du monde (à peine 
quelques minutes). On branche 
la tablette sur le port de la sou- 
ris, on connecte l'alimentation 
extérieure et il ne reste plus qu'à 
lancer le setup qui se chargera 
d'installer les drivers nécessaires 
au bon fonctionnement de l'en- 
semble. 

L'initialisation est totalement 
transparente. Au démarrage de 
Windows, le driver détecte si 







i 



I'Artpad est connectée. Dans le 
cas contraire, c'est le driver sou- 
ris qui sera lancé. Un panneau de 
configuration des plus complets 
apparaîtra sous Windows. Il vous 
permettra entre autres d'assi- 
gner un clic de souris ou n'im- 
porte quelle touche du clavier 
au bouton du stylet, de régler la 
courbe de réponse ou la sensi- 
bilité à la pression. 
Les premières impressions avec 
l'engin, même si elles sont un 
peu déroutantes au début, 
s'améliorent de minute en minu- 
te. Après une petite demi-heure, 
on prend rapidement des auto- 
matismes. En fait, l'utilisation 
est tellement instinctive et 
agréable que c'est un véritable 
plaisir de se passer de souris. La 
précision de la réponse est stu- 
péfiante. Vous survolez la tablet- 
te de quelques millimètres pour 
déplacer le pointeur et exercez 
une pression pour cliquer. 
Le seul problème vient des dou- 
ble-clics, très difficiles à réussir 
mais la configuration du bouton 
du stylet en double-clic viendra 
résoudre ce léger ennui. Toute- 
fois, c'est dans les logiciels gra- 
phiques que I'Artpad prend toute 
sa mesure, grâce notamment à 
la sensibilité à la pression. Plus 
vous appuyez fort, plus le trait 
est marqué. Les plus grands logi- 
ciels comme Photoshop ou 
Painter sont compatibles avec 
ce système. Les détourages com- 
plexes et les retouches précises 



sembleront presque un plaisir à 
exécuter. 

Cependant, il faut bien com- 
prendre que si les tablettes gra- 
phiques permettent beaucoup 
de choses, l'absence de tracé 
visible sur la tablette en elle- 
même ainsi que sa faible surfa- 
ce ne permettent pas de dessi- 
ner correctement à même 
l'écran. Dans ce cas, rien ne 
remplacera le dessin sur papier 
et le scanner. Mais ce problè- 
me est général à toutes les 
tablettes graphiques. 
Les drivers DOS prennent beau- 
coup de place en mémoire et ne 
fonctionnent pas avec tous les 
programmes. Mais l'utilisation 
sous DOS d'un tel périphérique 
n'a de toute manière qu'un très 
faible intérêt. La tablette est 
livrée avec Dabbler, un excellent 
petit programme graphique, petit 
frère de Painter. W\ 

Stéphane Belin 



À noter qu'il existe 
désormais une Artpad 2, 
venue remplacer la première 
version au même prix, tout en 
proposant des touches de fonc- 
tions auxquelles on pourra assi- 
gner des raccourcis claviers. 
Celle-ci est de plus livrée avec 
l'Ultra peu Eraser, un nouveau 
stylet disposant d'une gomme. 
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MEDIAVISION 
PAW 200 



I GENRE : Carte son. 



I CONSTRUCTEUR : Mediavision. 



I PRIX: Moins de 1000 F. 



Connecteur Wave. 
Installation et détection. 



General MIDI. 
Logiciels. 



m am EDIAVISION nous pro- 
Wf J pose ce mois-ci une 

I VI carte son qui ne se 
démarque pas de la pro- 
duction actuelle des autres 
constructeurs. En revanche, l'ins- 
tallation est la plus facile et la 
meilleure qu'il m'ait été permis 
de tester. Un pur régal pour le 
réglage des DMA qui se fait auto- 
matiquement, même sur les 
machines les plus rebelles qui 
ont des problèmes de carte 
mère. Le reste de l'offre logi- 
cielle n'est malheureusement 
pas du même niveau et rentre 
gentiment dans la catégorie des 
P.S.V.A. (Petits softs vitaux et 
anodins). 

La carte en elle-même est une 
16 bits compatible SB Pro et 
inclue une ROM de 512 Ko. Vous 
aurez noté comme moi que cette 
quantité est insuffisante pour 
émuler un General MIDI digne 
de ce nom. En effet, avec si peu 
de mémoire Mediavision a été 
obligé de faire de gros compro- 
mis quant à la taille des échan- 
tillons d'instruments. Le résultat 
est donc plus que moyen et vrai- 
ment pas convaincant, 
d'autant plus qu 
existe cer- 



tains problèmes de compatibili- 
té avec le logiciel qui se charge 
de l'émulation du MIDI (et oui, ce 
n'est pas une reconnaissance 
directe en haro). De toute façon, 
et à mon humble avis, le MIDI 
devient anecdotique à partir du 
moment où on utilise le connec- 
teur WaveBlaster disponible. 
Pour poursuivre dans la connec- 
tique (bon sang, si ça c'est pas 
habile comme transition), la carte 
ne comporte qu'un connecteur 
IDE et rien d'autre, les lecteurs 
2x à bus propriétaires sont priés 
de s'abstenir. Pour la partie digi- 
talisation, rien à signaler. Il en est 
de même pour le rendu sonore 
de ces dernières qui est somme 
toute bon, sans vraiment cas- 
ser des briques. Au finish, on a 
une carte son qui n'est ni meil- 
leure ni moins bonne qu'une 
autre. Elle peut même consti- 
tuer une base intéressante pour 
peu qu'on y adjoigne une carte 
fille, m 



M. M. 
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1 CD GRATUIT 





DÉCOUVREZ 

EN AVANT-PREMIÈRE 
5 TITRES 
PASSIONNANTS 



sare obligation d'achat 



469 Frs le CD-ROM 




Adapié du liv re de Davi d Mac aulay 
Les machines qu'il a dessinées s'animent et 
l'on peut voir et entendre réellement 
"Comment ca marche". 



"Mon Premier Dictionnaire" 
est un titre d'éveil vraiment extraordinaire. 
Une éblouissante introduction à 1000 mots. 



LE MYSTERE 

I» l'\SM(,i:i!il.\\l)I.MI\ | 
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^rMon PriraitT 
S Dictionnaire'' j 
i Super Génial! 
A Nathan 
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ETRE( 



L e mystère du passager clandestin 
Embarquez pour une 
passionnante aventure à bord d'un 
navire anglais du IS*" 8 siècle. 
Découvrez la vie abord. 



VOTRE CATALOGUE GRATUIT ! 



POUR COMMANDER PAR TELEPHONE FAITES 
LE 47 36 48 00 
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Reportage m&m 



Les PCfunanbules fervents se 
souviennent peut-être d'Exelbahn 
puisqu'on en a parlé lors du Salon 
du jouet. Ce mélange logiciel/matériel 
nous vient de Belgique, et la rareté 
de ce genre d'applications nous a forcé 
à faire le voyage pour en connaître 
les arcanes. C'est donc repu, 
documenté, mais serein, que je peux 
vous narrer mes découvertes... 



■ GENRE : Ensemble matériel/logiciel 
pour l'exploitation d'un réseau ferroviaire. 

■ FABRIQUANT : Exeîbahn SA 
1147, av. Bovesse, B 4053 EMBOURG, Belgique). 

■ CONFIGURATION MINI. : PC de base sous DOS. 

■ PRIX : Moins de 







sait d'ajouter une interface pour 
PC : ce qui nous donne le sys- 
tème actuel. 

Fondamentalement, le logiciel 
GO Train, peut se comparer à un 
enregistreur de macros. Vous 
faites des manœuvres avec un 
train et GO les enregistre. Puis 
vous les rejouez. La qualité des 
sources de traction est telle que 
le ptayback assure une précision 



voie alimentée par les aiguilles 
qui sera le VRAI « canton » parmi 
les quatre «virtuels". C'est dif- 
ficile de faire plus simple. 
Il y a tout de même quelques 
finesses supplémentaires, 
comme l'utilisation d'ILS sup- 
plémentaires quand il faut repé- 
rer un point avec précision, par 
exemple celui correspondant à 
un arrêt en gare. Le logiciel per- 



Pour jouer au train, pas au train-train... 

GO TRAIN DE EXELBAHN 





A genèse d'Exelbahn est assez 
originale, puisqu'elle vient de 
l'élaboration d'une source de 
traction digitale améliorée. 
Digitale, pour permettre une 
meilleure souplesse et une 
meilleure précision que l'analo- 
gique. Améliorée parce que la 
progressivité se joue sur un 
octet, soit 250 et quelques allu- 
res possibles. 

La fameuse commande Màrklin, 
elle, ne travaille que sur 4 bits. 
C'est d'ailleurs son principal 
défaut de conception : imaginez 
la «souplesse» du démarrage 
d'un TGV dont la vitesse mini- 
male est de 20 km/h ! À la sor- 
tie de la Gare de 
Lyon, tous les 
passagers sont 
déjà entassés 
dans la motrice 
arrière ! 

À partir de cette 
source de trac- 
tion pratique- 
ment parfaite 
dont toutes les 
données sont 
digitales, il suffi- 



de l'ordre du centimètre, ce qui 
est très impressionnant. 
C'est bien joli tout ça, mais nous 
avons tout de même besoin de 
repères. Ils sont fournis par des 
relais ILS, c'est-à-dire des 
contacts qui réagissent au pas- 
sage d'un aimant. Côté matériel 
roulant, il suffit donc de mettre 
un petit truc aimanté sous vos 
motrices. Évidemment, l'ordina- 
teur contrôle aussi les aiguillages 
(commandés par itinéraires), les 
dételeurs, et bientôt les ponts 
tournants. 

Reste à organiser un réseau pour 
votre Exeîbahn, et c'est très 
simple. En fait, vous allez consti- 
tuer autant de circuits indépen- 
dants que vous le voulez, la 
seule condition étant qu'ils aient 
chacun six ILS pour repérer les 
points de passage des rames. 
Les «cantons» figurés par les 
ILS sont en fait tout à fait vir- 
tuels. Supposez que vous ayez 
une gare de passage sur voie 
unique avec quatre voies à quai 
ou d'évitement. Le «canton» cor- 
respondant à la gare aura un ILS 
sur chaque voie. C'est donc la 




met également des enregistre- 
ments morcelés : on ne refait 
pas tout quand un des mouve- 
ments a été mal enregistré ou 
mal conçu. 

Car l'exploitation d'un réseau, 
ça se conçoit et ça se gère. Et 
c'est pourquoi les réfractaires à 
l'informatique dans le petit train 
ont tort! C'est une dimension 
supplémentaire qui paraît fon- 
damentale à bien des aficiona- 
dos. L'« atmosphère» ne se limi- 
te pas à la patine des bâtiments 
et des wagons citernes : celle 
des postes d'aiguillages, des 
PRS et des cabines de conduite 
est tout aussi intéressante. 
Voyez-vous ? fff 

jeun Poucet 
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I GENRE : 

Cache accélérateur 
pour lecteur de CD-ROM. 

■ ÉDITEUR : Ballard Synergy. 

■ PRIX : Non communiqué. 

/ La transparence d'utilisation. 
\ L'efficacité moyenne. 



Les 



ressources nécessaires. 



Une solution envisageable 
mais pas miracle. 



D-Time 10 est un logiciel destiné à accé- 
lérer les échanges avec votre lecteur de 
CD-ROM. Si l'idée paraît bonne au départ, 
les limitations inévitables dues à la solu- 




tion logicielle ne permettent d'améliorer 
réellement les choses que dans certaines 
conditions très précises. En fait, cela fonc- 
tionne selon le principe traditionnel du 
cache. Moins bête que les autres, celui-ci 
possède une certaine intelligence. Il ana- 
lyse quelles sont les parties du CD les plus 
fréquemment utilisées pour les copier 
dans un fichier sur le disque dur. Cela 
implique deux choses : la première est 
qu'il vous faudra un gros fichier cache 
(minimum 20 Mo) et surtout que le gain ne 
pourra pas dépasser celui offert par votre 
disque dur. De plus, il apparaît que le prin- 
cipe fonctionne surtout sur les charge- 
ments continus mais quasiment jamais 
dans le cas de séquences vidéos ou d'ani- 
mations par exemple. Si on ajou- 
te à cela le fait que le program- 
me prend 19 Ko de mémoire 
conventionnelle, D-Time 10 m'ap- 
paraît finalement peu convain- 
cant, surtout pour les jeux. ♦ 




■ GENRE : Trachpad. 

■ ÉDITEUR : Cirque. 

■ PRIX : Moins de 700 F. 
/ Naturel. 

% Prix. 

Votre PC vous obéit au doigt, 

en attendant 

que ce soit à l'œil... 



Dans le numéro de juillet j'avais pris la 
défense de ce truc de Cirque (c'est le 
nom du constructeur) qu'est le GlidePoint, 
car il était présenté au Comdex d'Atlanta 
où j'avais pu essayer le grand et le 
petit modèle. Depuis trop longtemps, 
je cherche une «souris» pour les 
voyages, et les trackballs n'ont pas 
toujours fait ma joie... Autant le petit 
modèle de GlidePoint est quasi inex- 
ploitable, autant le grand modèle, 
celui qu'on vous présente aujour- 
d'hui, est naturel à utiliser. À tel 
point qu'un graphiste de ma famille 
qui m'a snobé à mon retour des 
States avec mon « gadget pour débi- 



les» ne veut plus rendre sa tablette... 
Pour les habitués des tablettes graphiques, 
le GlidePoint fonctionne en mode «souris», 
c'est-à-dire relatif. Pour cliquer, il suffit 
donc de tapoter n'importe où, ce qui ne 
fatigue pas trop. Les réglages de balis- 
tiques bien pratiques sous DOS ne sont 
pas disponibles sur les handiers OS/2 
dont on dispose et la balistique par défaut 
est un peu trop nerveuse à mon goût. Ça 
coûte plus cher qu'une souris banale, 
mais si on cherche un dispositif de poin- 
tage qui fasse gagner du temps et qui 
soit utilisable partout, pour l'instant, c'est 
une sorte de solution idéale... ♦ 

J.P. 
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Plug & Play 
16 bits stéréo 
Qualité audio CD 
64X oversampling 
Effet Audio 3D 
Compatible jeux 
& multimédia 
CDROM IDE ATAPI 
& Panasonic 
Synthèse Wavetable 
Logiciels complets 
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Grossistes: 

RAP Associés (1)47.82.18.31 

EXT Computer (1) 45.73.68.88 

Distrilogie (1)39.56.01.39 

Revendeurs: 

Surcoût (1)44.93.07.65 
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Jabelec (1)34.29.00.45 




Information au 

Tel: (1)47.80.70.50 
Fax: (1)47.82.51.79 
BBS : (1) 47.84.70.57 



Suivez le guide 

Chez les PCiste il y a ceux qui 
savent qu'on peut récupérer les 
fichiers effacés, ceux qui savent 
qu'on ne peut pas les récupérer, 
et les rédacteurs de PCFuN . À la fois 
pour vous éviter de raconter des 
bêtises et éventuellement pour vous 
permettre de vous sortir de 
situations pénibles, voici la Bible 
du déseffaceur qui faisait hurler de 
rire Roger Rabbit : Unerase gratis ? 
Demain ! 




C AUndelete Montruc 

RÉCUPÉRER m 
* 4 0R NOT RECUPERER 



A 




la base, il faut savoir que l'informa- 
tique est née virtuelle : votre ordi- 
nateur ne fait JAMAIS ce que vous 
croyez lui avoir dit de faire! Quand 
vous vous en apercevez, on appelle 
ça un bug (ou bogue en français)... 
Pour comprendre pourquoi on peut 
« déseffacer» des fichiers, il faut déjà 
voir un peu en détail ce qu'est ce 
fichier pour votre ordinateur adoré. 
Pour comprendre les arcanes de la 
récupération, il suffit d'observer le 
contenu d'un répertoire (ce que per- 
mettent Norton, PC Tools, Beckeret 
les autres...)- On y trouve le nom du 
fichier, son extension, sa taille, et 
son « groupe » de départ. On y trouve 
aussi la date de sa dernière écriture, 
mais ça ne nous intéresse pas pour 
aujourd'hui. Le «groupe» {cluster, en 
anglais), c'est l'endroit où se trouve 
le premier paquet d'octets de votre 
fichier. Pour connaître les groupes 
suivants, ii va falloir regarder dans 
une table d'allocation du disque, la 
plus célèbre hélas, étant la FAT (File 
Allocation Table) du DOS de base. 
Mais les systèmes comme HPFS 
d'OS/2 ou ceux des Windows NT et 
95 ont des tables correspondantes. 
Supposons que nous ayons un texte 



qui produise un fichier de 10 Ko et 
que les groupes de notre disque 
soient de S Ko. Dans le répertoire, on 
va trouver que ce fichier commence 
au groupe 1234. En regardant la FAT 
au groupe 1234 on trouve 2345! 
Donc les huit premiers kilooctets du 
fichier sont dans le groupe 1234 et 
les 2 Ko restant dans le groupe 
2345. On devrait donc trouver une 
marque de fin de fichier dans le grou- 
pe 2345 de la FAT, et c'est la lon- 
gueur du fichier enregistrée dans le 
répertoire qui permettra à DOS de ne 
vous fournir que les dix premiers kilo- 
octets des seize constitués par les 
groupes 1234 et 2345. 

Pourquoi on peut récupérer 
un fichier effacé ? 

Vous le devinerez tout seul dès qu'on 
vous aura dit comment DOS efface 
(ou « détruit ») un fichier. Quand vous 
demandez l'effacement d'un fichier, 
DOS ne fait pas disparaître toutes les 
traces du fichier en question. En fait, 
quand on efface un fichier, DOS n'ef- 
face rien! Ou presque... 
DOS se contente de remplacer la 
première lettre du nom du fichier par 
un code qui lui dit qu'il est effacé. 



Donc, non seulement le contenu du 
fichier existe toujours, mais le nom du 
fichier aussi, à la première lettre 
près. D'autre part, il va chaîner les 
enregistrements des groupes de la 
FAT au groupe correspondant à l'es- 
pace libre. Autrement dit, la liaison 
1234 vers 2345 existe toujours. Bien 
sûr, si on efface un second fichier, la 
liaison 2345 va maintenant pointer 
vers ce «nouveau ancien» fichier. 
Mais la longueur enregistrée dans 
le répertoire va nous servir. 
Alors voyons le scénario en détail : on 
vient d'effacer notre fichier «TRUC » 
de 10 Ko plus un autre d'une lon- 
gueur quelconque. Et on a des re- 
mords : il aurait jamais fallu effacer 
TRUC ! On demande donc à l'un des 
utilitaires précités, ou à leur équiva- 
lent DOS dans ses dernières ver- 
sions, de nous récupérer le fichier 
effacé par mégarde. L'utilitaire va 
chercher dans le répertoire concerné 
un fichier oRUC (ou ?RUC la plupart 
du temps), cadavre de notre TRUC 
chéri. Il remplace le o par un T, il 
regarde le groupe de départ (1234), 
la longueur (10 Ko) et va voir dans la 
FAT. Il voit que le groupe 1234 poin- 
te vers 2345 et que 2345 pointe 
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3ELE SAVAIS,' 
UN FICHIER LAISSE. 
^pUOOURS DES TRACÉS.' 



sauve K-POUT. Où DOS va-t-il écri- 
re le nom de K-POUT? Là où il avait 
mis C-PACLER. Autrement dit, on n'a 
plus nulle part d'indication du grou- 
pe où C-PACLER commen- 
çait, ce qui est la pre- 
mière des choses dont 
on aurait besoin pour 
le récupérer. Imaginons 
maintenant que l'on ait effa- 
cé tous les fichiers avant de sauver 
K-POUT. Le nom de K-POUT prendra 
la place de ALALA, et les fichiers B- 
DIDON, C-PACLER, et D6D-MENT sont 
toujours éventuellement récupé- 
rables. 

Première leçon : si vous voulez récu- 
pérer un fichier, n'en sauvez pas trop 
dans le répertoire en question car le 
nom et l'adresse du fichier à récu- 
pérer pourront avoir disparu. 
Comme le contenu existe toujours, 
vous pouvez toujours essayer de récu- 
pérer votre texte groupe par groupe 
dans la «zone libre» du disque, mais 
on vous la souhaite longue et heu- 
reuse sans trop d'erreurs de manips ! 
Supposons maintenant que nous 
ayons nos quatre fichiers aux noms 
affriolants et que nous effacions C- 
PACLER. Nous partons dans d'autres 
répertoires et sauvons des quantités 



vers autre chose {disons 3456). Il 
peut donc mettre une « fin de fichier » 
dans 2345 puisqu'il sait que le fichier 
de 10 Ko n'utilise que deux groupes. 
Il lui reste à refabriquer la chaîne de 
groupes représentant l'espace libre. 
Il va donc falloir qu'il trouve quel 
groupe pointait vers 1234 (ii faudra 
lire un bonne partie de la FAT pour ça) 
et il fera pointer ce groupe vers le 
groupe 3456. Votre fichier TRUC exis- 
te de nouveau et la FAT est toujours 
correcte. 

Évidemment, cette combine ne 
marche que si les différents élé- 
ments du fichier TRUC n'ont pas été 
modifiés. Or, si entre temps vous 
avez créé d'autres fichiers ou d'autres 
répertoires, DOS a peut-être déjà uti- 
lisé les groupes anciennement occu- 
pés par TRUC. Mais ce n'est pas la 
seule raison qui peut faire échouer 
votre récupération, et nous allons 
passer aux mauvaises nouvelles... 

Pourquoi on ne peut pas 
récupérer un fichier 

EFFACÉ? 

Si on passe en revue les données qui 
peuvent disparaître, on peut com- 
mencer par le nom du fichier. Sup- 
posez que dans un répertoire fraî- 
chement créé vous sauviez les 
fichiers ALALA, B-DIDON, C-PACLER, 
D6D-MENT. On efface C-PACLER et on 



La règle d'or 

DÈS QUE VOUS VOUS APERCEVEZ QUE VOUS AVEZ GOMMÉ UN FICHIER PAR 
ERREUR, sortez de tous les programmes, revenez à l'invite DOS et lancez 
un programme de récupération. Au moins, si vous ne récupérez rien, vous 
n'aurez pas de remords à avoir, c'était vraiment impossible ! 



de fichiers variés. Les vestiges du 
nom de C-PACLER {en l'occurrence Ô- 
PACLER) sont toujours disponibles 
pour récupérer le fichier en cause. 
Sauf que, dans les fichiers sauvés 
entre-temps il y en a un qui utilise les 
groupes autrefois utilisés par C- 
PACLER ! Bilan : tous les « unerase » 
de la planète vous diront qu'on ne 
peut pas récupérer C-PACLER parce 
que ses morceaux sont pris par un 
autre fichier. 

Deuxième leçon : vous aurez d'au- 
tant plus de chances de récupérer un 
fichier que vous n'aurez pas trop tra- 
vaillé avec des fichiers depuis son 
effacement. 

Or presque tous vos programmes se 
servent de fichiers temporaires. Donc 
le fait de ne rien avoir explicitement 
sauvé ne veut pas dire que depuis 
deux heures votre engin de loisir n'a 
pas créé et détruit deux centaines de 
fichiers... Ce qui fait que votre désef- 
faceur n'est pas forcément de mau- 
vaise foi quand il refuse de récupé- 
rer un fichier... 

Enfin, toutes ces manips supposent 
que l'OS permet à des programmes 
d'aller tripoter la FAT et les réper- 
toires en son absence, ce qui n'en- 
thousiasme pas des choses comme 
Windows ou OS/2 : après tout, le 
mode protégé est fait pour protéger 
et il faut savoir ce que l'on veut. De 
nouvelles parades sont donc nées 
dont on parlera à la fin... 
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De l'utilisation des minimes 
dans les cas désespérés 

Dans le cas heureux où vous avez un 
texte en pur ASCII, vous pourrez récu- 
pérer des bribes de vos fichiers en 
cherchant dans les zones effacées 
avec un utilitaire approprié (voir liste 
plus haut). C'est un boulot souvent 
longuet et rarement couronné de suc- 
cès. Le texte dans les fichiers Word 
ou Write est de l'ASCII enrobé de 
codes binaires, et on peut donc aussi 
en récupérer des bribes, sauf qu'il 
vous faudra éliminer le binaire et 
reformater tout le tintouin. D'autres 
logiciels {Word Perfect, Ami Pro, 
Ventura...) ont de l'ASCII avec des 
codes pour certains caractères. On 
peut aussi en récupérer des mor- 
ceaux, et dans le pire des cas des 
« recherche/ rem pi ace » en feront des 
fichiers ASCII relisibles par votre trai- 
tement de texte. 

Maintenant, si c'est un fichier Excel, 
Dbase, ou de n'importe quel autre 
tableur ou base de données, sortez 
pudiquement votre mouchoir : votre 
fichier est perdu. Et votre nuit de 
repêchage est bien blanche... 

LE MIEUX ENNEMI DU BIEN ? 

Pour aider au mouvement, nous 
avons vu fleurir des options "Unde- 
lete» qui font légèrement penser 
(hem!) à la poubelle du Mac. Ces 



options consistent à dire que cinq 
cent douze fichiers (vous pouvez 
choisir le nombre) vont partir 
dans les limbes si vous les 
effacez. En principe donc, si 
vous n'avez pas utilisé l'espa- 
ce réservé aux cinq cent 
douze derniers fichiers 
effacés, vous pourrez les 
récupérer. Si votre disque 
est un peu plein, ou si 
vous utilisez des appli- 
cations gourmandes 
(graphiques, par 
exemple) le nombre de 
fichiers récupérables 
peut se trouver déses- 
pérément réduit! 
Cette combine n'est pas 
aussi magique qu'on le 
croirait : sup- 

posez que 

vous venez 
d'archiver six 
cents fichiers sur 
un streamer, un Syquest ou un disque 
optique et que vous détruisiez vos six 
cents fichiers maintenant sauvegar- 
dés. Les cinq cent douze fichiers que 
vous pourrez déseffacer sont ceux 
que vous venez de sauvegarder, ce 
qui de toute évidence ne vous servi- 
ra à rien, en particulier si, comme 
d'habitude, vous ne pouvez pas reli- 
re la cartouche de votre streamer 
(les quatre-vingt huit premiers seront 
perdus corps et bien!)... 
D'autre part, chaque effacement de 
fichier va prendre un temps loufoque 
parce que l'OS doit vérifier des tonnes 
de choses pour la maintenance de sa 
liste d'épaves. Par exemple, sous 
OS/2, il nous est arrivé de voir les 
fichiers prendre une bonne 
seconde pour disparaître... 
Mais sous OS/2 aussi, si 
cela vous arrive, vous 
ouvrez une autre fenêtre 
et vous continuez à bos- 
ser : le multitâche est 
souvent la solution 
aux petites misères, 
savez-vous ? En 
passant, sous cet 
OS. les DELDIR 
du CONFIG.SYS sont 
la seule solution 
pour récupérer des 
fichiers sur un 



disque formaté par HPFS. Pour les 
fichiers sur une unité FAT, rebootez 
sous DOS le plus vite possible et 
utilisez les utilitaires dont on vous a 
parlé, dans une version récente. 

Le DROIT À l'erreur... 

...est un attrape couillon! L'infor- 
matique ne vous l'octroie pas : elle 
vous permet seulement de passer à 
travers les mailles de ses contor- 
sions intellectuelles. Un ordinateur 
n'organise rien de plus que ce que lui 
fait faire son utilisateur. Il suffit de 
compacter un disque pour que toutes 
les procédures que l'on vient de voir 
ne fonctionnent plus. Mais ce qui se 
passe dans un ordinateur peut se 
comprendre. Et en cas de pépin, ceux 
qui ont compris ont plus de chance 
que les autres de ne pas voir irré- 
médiablement disparaître leurs trois 
dernières semaines de boulot. Nous 
espérons donc que cette étude vous 
évitera une surproduction d'adréna- 
line lors de votre prochain «DEL.», 
« » ! Et vous évitera aussi une insou- 
ciance coupable à la suite de l'erreur 
de manip! 

Jean Poucet 

Dans le prochain numéro, nous vous 
fournirons un shareware île récupé- 
ration avec son mode d'emploi. 



"7 trop tard! 
4 déjà compacte ![■ 
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RECHERCHE 

VENDEUR PC 

. NIVEAU BAC, 



U\ / ■- NIVLAU bAL, 

nnn - /.v .- -, .. j ./.■•.... EXPÉRIENCE SOUHAITÉE 

LIKU, Fax : (1) 43 57 10 01 • de 10 h a 19 h écrire ou téléphoner 




D'EXPÉRIENCE 




1\<» DE GARANTIE 

Pans pièces / 5 ans main d'oeuvre 




■i.iiu.'i.nj,»'u.m«n 

(A 17 1 .» DE CRÉDIT 

SfàTuit après acceptation du dossier 



'"^ 'ii(iiii-lt A i'illiii-iiikii-ii-iiiir— 

vous êtes un ancien client d'AMIE (fwtmer « exus <k 3.000 F d-ao»t) 

vous voulez acquérir un PC (ou mt umwzxi de plus de 8.000 mî) 

AMIE vous offre 
votre CD ROM double vitesse 



VlLouKI 

• Boitler Mini Tour 

■ Carte mère 3 VLB 256 Ko + ZIFou PC 

• Evolutive P24T/DX4 

• Carte contrôleur VLB ou PG 

• 2 série, 1 //, 1 Port jeu 

• Carte Vidéo VLB 1 Mo VLB ol 

• Lecteur 3° 1/2 1,44 Mo 

• Clavier 1 02 touches AZERTY 

• Souris compatible Microsoft' 

1*670 F VU «1 1.95* F Kl 



• Boitier Mini Tour 

$grâMR mere PC| 256 Ko + zif 

■ Carte contrôleur Kl E-IDE 

• 2 série, 1 // 

• Carte Vidéo PC1 1 Mo TRIDENT 

• Lecteur 3" 1/2 1,44 Mo 

• Clavier 102 touches AZERTY 

• Souris compatible Microsoft* 



9*190 F 

> ADDITIONEZ US ÉLÉMENTS QUI VOUS INTÉRESSENT 
ET CALCULEZ VOUS MEME LE PRIX ! 



! BASIC VLB 



CONFIGURATIONS 



! BASIC PCI ~ 



1-670 

; BASIC PENTIUM "" 2.190 
PROCESSEURS 

CPU A MD DX2 B0 650 

i CP U AMD DX4 100 680 

'CPU INTEL DX4 1 00 

J CPU PENTIU M 75 

I CPU PENTIUM 9 Q " 
ICPU PENT IUM 100 
| CPU PENTIUM 1 80 



990 



MON ITEURS 

[jgjMj 14" SVGAP 0.B8 1JT 

I Ecran 1 5" SV6A p"o,28 1* 

I Ecran 1 7" SVG A P O.Sr 



LECTEURS DE CD HQM 



1 


CARTES SON 


116 IDE 


590 I 


'16ASPMCD 


900 


J16C5PPRO 


990 ' 



PACK CD ROM + CARTES SON 
ipjSCOVEJW BV _ 1.830 | 

j DIS COVERy 4V 2,490 




... QUELQUES EXEMPLES DE PRIX 



486 DX2 80 

BASIC VLB + CPU DX2ÈQ . v 

+ DISQUE DUR 420 Mo + -{ Mo RAM ' 

+ ECRAN SVGA Ù\ / '.'' 

5.310 F 



486 DX4 100 y 

BASIC VLB + CPU DX4 100 
+ DISQUE DUR 420 Mo +4 Mo RAM : 
+ ECRAN SVGA 14* .. :; '' / 

5.370 F 



PENTIUM 75 

BASIC PENTIUM + CPU PENTIUM 75** 

+ DISQUE DUR 420 Mo + 8 Mo RAM j 

+ ECRAN SVGA 14- : 

7.140 f -" 



PENTIUM 100^ ■n 

BASIC PENTIUM + CPU PENTIUM 100 ; 

+ DISQUE DUR 420 Mo +.3 Mo RAM . 

+ ECRAN SVGA 14" ■' / 

8.600 F 



486 DX4 100 MULTIMEDIA 

BASIC VLB + CPU DX4 4ÔQ , \ 
+ DISQUE DUR 420 Mo + 8Mo RAM ": 
+ ECRAN SVGA W' * : *■* 
t- KIT MULTIMEDIA (CD ROM DV t CAKÎESQH + SHP) 



7.300 F 



PENTIUM 100 MULTIMEDIA.. 

BASIC PENTIUM + CPU PENTIUM 100 v 
+ DISQUE DUR 540 Mo +.8 Mo RAM ' 
+ ECRAN SVGA T5\jjf ~/ 
+ KIT MULTIMEDIA (CD ROM OV + CARTElOfl + 2HP) 

10.580 F 



'MULTIMEDIA DESKTOP 

.TOTAL t 



TOUS NOS PRIX SONT TTC ! 

Prix modifiables sans préavis 
Dans la limite des 
stocks disponibles 



ht rachète vos jeux, 
BTanciens ordinateurs 

^^T (k-amic-a-atabi) 

rAUX MEILLEURS PRIX 

—n l'ir ii ifirii— 

Remplissez cette liste, 

découpez et joignez le 
coupon réponse ci-contre 

AMIE VPC - f 1, bd VOLTAIRE - 7501 1 PARIS 
Tel i(1)43 57 48S0 

OU RECOPIEZ CE BON SUR PAPIER LIBRE 



Vol 




*A\0 


i r Rr:FRn3[? ; ' 


%AIGA500 

AMIGA600 
AMIGA 1200 
ATARI 1040 


500 

500 

1.200 

600 


486SX33 . 
486DX33 
486DX266 
486DX4100 
* à partir de 


•1.500 
•2.000 
•2.500 
•3.000 


jeu disk *30 

jeu CD *70 

ÉCHANGE 

JEUX CD "50 

* à partir de 

" de même catégorie 



IV 




j» CM 



CARTE MERE 

BUS VLB + CPU 
DX 4 100 AMD 

1.290 F 



CARTE MERE 
BUS PCI + CPU 
PENTIUM 75 

2.390 F 



■Apres Kitoeî'-lrcurei 



T-imt 



CARTE MERE 
TRITON + CPU 
PENTIUM 100 

3.890 F 



VIDEO 

Vidéo Mater .... .2.190 
Vidéo Maker Pro . 3.990 

Vidéo Fun 1.690 

Vidéo Blaster ... .1 .990 

G-Vision 3.490 

Vidéo Blitz 3 . . . .2.990 
G-Lock SVGA . . . .5.990 

TV-RADIO 

Creative TV 1.250 

Maxi PC TV .995 

Creative TV 1.250 

VGA TV Buster 890 

Carte radio FM 390 



COMMUNICATION 

Pocket Minitel . .. ,1.090 

Carte 2400 1 .090 

Pocket 2400 1 .090 

Carte 14400 1.490 

Pocket 14400 . . . .1.490 

Carte 28800 2.290 

Pocket 28800 . . . .2.290 

SCANNER 

à main 256 NG . . . . .390 
à main couleur . . .1-090 
A4 1200 DPI .....3.390 

A4 2400 DPI 3.990 



\jm\A_ 

SON 

Enceintes 2 x15w .. ..159 
Enceintes 2 x25w ...219 
Enceintes 2 x80w , , , .439 

SBAWE32 1.490 

Wave Blaster 1-250 

Gravis MID .299 

Gravis Max 1.390 

JOYSTICK ET PAD 

Propad 1 29 

Flightstick .390 

Rightstick Pro .590 

Jetstick .270 



W: Jï-UX 



JEUX CD ROM NEUFS 

Last dinasty 199 

Command & conquête . NC 

Phantasmagoria 449 

Eleven hour 349 

Space quest 6 NC 

Amazone Queen 369 

Hi octane 370 

FX fighter NC 

Daedlousenconter(fr) .390 

Action soccer NC 

Dungeon master 2 ..... .NC 

Alien NC 

Crusader no remorse . . .329 

Teckwar NC 

Heartofdarkness 369 

Ravenloftz 349 

Elder scroll of arenaz , .349 

Warrior 369 

Privateer? 349 

Magic carpet , . .369 

Marine fighters 399 



ta . 
Central . 



Hell . 



JEUX CD ROM OKAZ 

Microcosm 100 

Megarace .100 

Conspiration , .100 

Alquuadim 100 

Genesia 100 

, 100 
. .150 
. . ,150 

Desett strïke 150 

Infemo 150 

Inca 2 150 

Dune 150 

Blue force 150 

Magic carpet . . 9.00 

Dark forces , . , , ,200 

Master of magie 200 

Sim city enmanced . . 200 

Kyrandia 3 200 

Little big adventure ... .250 
Under a killing moon . . ,250 
Flight unlimited .,.,.. ,250 



JEUX DISK OKAZ 

Oscar 60 

Frontier blitz ,60 

The godfather 60 

Goal 60 

Fury of the fumes , 60 

The chess master 4000 , ,60 

Diggers . 60 

5tronghold .60 

Falcon3.0 100 

fieturntoïork ....... ,100 

Fifa soccer .100 

Aladdin 100 

Le roi lion 100 

Cannon fodder .100 

Lemmings2 100 

Paah'kstrike 100 

Seawolf , ,150 

Michel Jordan 150 

KingquestVI 150 

International tennis . . . .150 



X" 



OU RECOPIEZ CE BON SUR PAPIER LIBRE 

Prénom 



....Code postal.... 



Mon ordinateur ou ma console , 

Poste 60 F l Transporteur 1 50 F par colis CR 80 F en sus / Logiciel 30 F PCF 1 0/95 
T Chèque OCCP 
DCBN" 

Date d'expiration Signature 



Back to the DOS m: 



E 

CL 

O 



Il y a trois mois, l'étude de la 
syntaxe des compacteurs tels 
qu'ARJ était une étape nécessaire 
symbolisant l'adoubement à notre 
valeureuse confrérie. Dans cette 
suite logique, je vais vous faire 
découvrir les gestionnaires de 
compacteurs, dont RAR 1.54fi fait 
brillamment partie et qui, je 
l'espère, va tenter de repousser une 
fois de plus l'ombre du démon qui 
plane sur nos processeurs, je veux 
bien sûr parler de Schmoll 95. 





L'échoppe de Vutili-tâteur 

RAR 1.546 

GESTIONNAIRE DE COMPACTEURS 



B 



EAUCOUP vont m'en vouloir, mais il 
existe un moyen beaucoup plus 
simple d'utiliser les compacteurs tra- 
ditionnels. Je ne dis pas que la rubri- 
que du n°6 de PCFuN n'a servi a 
rien mais... Non, je ne le dirai pas. En 
effet, il existe ce que l'on appelle 
des gestionnaires ou des shells qui 
se chargent de toutes les comman- 
des ésotériques que nous avons déjà 
vues et qui en font frémir plus d'un. 
Parmi la multitude de logiciel de ce 
type, il ne me paraissait nullement 
incongru, bien au contraire, de vous 
entretenir de RAR, un petit bijou dans 
son domaine. 

RAR version 1.54 n'est encore qu'une 
bêta (bien qu'elle fonctionne très 
bien) mais je l'ai préférée à la 1.53 
car il y a une nouveauté qui devrait 
ravir tous'les amateurs de la rubrique 
CRÉEZ. Mais ne brûlons pas les 
étapes. 

RAR a la particularité de gérer quatre 
formats qui sont ARJ, PK2IP, LZH et 




RAR (format propriétaire). Pour ceci, 
comme pour les autres shells d'ail- 
leurs, il faut que les compacteurs 
cités soient déclarés dans le PATH 
sinon vous ne pourrez intervenir sur 
les fichiers. De plus RAR ne peut 
que visionner et décompacter les 
fichiers des trois compacteurs 
externes : à aucun moment il ne pour- 
ra créer un fichier avec l'extension 
.ARJ, .ZIP ou .LZH. 
Vous allez me susurrer que les pos- 
sibilités semblent un peu réduites 
au vu de la concurrence qui règne 
dans ce domaine, et où la suren- 
chère de formats reconnus est un 
argument de force. Ma seule répon- 
se se résume à : simplicité. RAR pos- 
sède une des meilleures interfaces 
que je connaisse car elle est d'une 
ergonomie à toute épreuve. Elle fait 
appel aux touches fonctions de ma- 
nière très intuitive tout en restant 
redoutablement sobre. 
Mais comme on ne me donne qu'une 
page pourm'exprimerje ne vais pas 
m'étendre plus longtemps sur les 
fonctions classiques pour aborder 
les plus du logiciel. Vous vous sou- 
venez de la compression en plusieurs 
volumes (ou disquettes) que l'on fai- 
sait avec ARJ pour sauvegarder de 
grosses quantités d'informations. Et 
bien cette possibilité est extrême- 



ment simple à mettre en œuvre avec 
RAR mais on peut en plus rendre le 
premier fichier de la disquette n°l 
exécutable, le logiciel demandant le 
répertoire de destination et indiquant 
le changement de volume. 
Cela commence à ressembler à un 
logiciel d'installation pur et simple. 
C'est pourquoi les concepteurs de 
RAR sont allés plus loin et permettent 
de réellement créer des procédures 
d'installation. Faites-en l'essai en 
tapant : 

RAR A -SFXIDOS.SFX -ZSTANDARD.S 
NOMDUFICHIEREXE 
STANDARD. S est un script au format 
ASCII qui contient la mise en forme 
de votre installation et que vous éla- 
borez vous-mêmes (vous trouverez 
la syntaxe dans le fichier SFX.DOC). 
Vous obtenez ainsi une procédure 
d'installation professionnelle grâce à 
un fichier exécutable unique. Si vous 
vouliez diffuser vos œuvres de maniè- 
re simple et « classieuse », RAR est le 
shareware idéal. Sinon il est à 
essayer pour la simplicité et l'effi- 
cacité de son interface. Sur le CD- 
ROM j'ai quand même mis d'autres 
shells à titre de comparaison. On ne 
sait jamais, les goûts et les cou- 
leurs... 

Moumd Mehdi 
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NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE 



I [CARTE BLEU DATE D'EXPIRATION ~| I /[""[" 



ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 
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Les produits de cet index sont ceux que nous avons testés depuis le numéro un de PCFuN . Nous 
n'avons gardé que les meilleurs. Ils sont classés par genre. Dans l'ordre on retrouve le nom, 
l'éditeur, le prix, la note, la phrase d'avis et le numéro de PCFuN dans lequel le produit a ete publie. 



Nom Editeur 

Création de jeux, d'histoires 

Hlik & Play Eutopress/Ubisoft 

Encourage la création sous toutes s es form es, si mple ment mais sa ns limites. 

Mon théâtre magique Edusoft 

L'enfant peut laisser aller son i magin ation sa ns entrave. 

Création Multimédia 

Storyboard Média-set 

Storyboard est à Toolbook ce que David est à G oliath. ^^_^__ 



Images de synthèse 

VistaPro 3.12 

Un super programme pour créer des paysage s et s 

True Spuce 

Très bien pour les pros... 



Virtual Reality Laboratories, Inc. 

r les bronches sans sortir de chez soi. 



Newtek 



Lightwave 3D 

il y aura un avant et un aprè s Ligh twave. 

Vo~xe~t3D ~ MM Création 

Voxel permet d'aborder la 3D à u prix r aisonn able mais il faut s 'inves tir un peu. 
Ray Dream Designer 3 ^y Dream 

Accessible, puissant, mais s 



s animations. Un beau logiciel un pou cher. 



Model Vision design Vision 

Pour pros et amateurs avertis, un produit original po ur faire des o bjets 3D. 

^qJx Asymetrix 
Un logiciel qui ne conviendra qu'aux créat eurs d e jingles. 



ADEPT Development 



Catalyseurs de médias 

Media center2.0 

Pour mieux gérer vos catalogues d'i mages et d'animations. 

Réalité virtuelle 

Dream On 3D Junior 

Créez des mondes virtuels puis explorez-le s. 

Composition musicale 

Quartz Composer Canam Computer 

Dès que vous êtes content de vos prouess es, en voyez-no us le s fichie rs - MID... 
Samplltude " Digisoft 

Le studio digital le plus comp let sur PC. 



Autoscore 

L'ordinateur chante, ou presque. 



Wildcat Canyon 



Logiciel musical intégré (CD, MIDI, Wave) 

Big Boss Arrangeur 5.0 Rythm'n Soft 

Jouez faux, pas en mesure, faites-vous arra nger e t le B oss au ra toujours r ais on. 

Morphing 

Morphingl.6 



Prix approximatif 
450 F 



Note 

18/20 



350 F 



15/20 



16/20 



16/20 



14/20 



1 200 F complet 



13/20 



600F/1BOOF/2700F 18/20 



16/20 



Des tâtonnements assez pénib les p our un logic 
Photomorph 

Le morphing du débutant au professionnel. 

Metamorph 3D 

Quelques effets intéressants même si ça n 'est pas ti 

Dessin vectoriel 

CorelDRAW! 3.0 

Puissant et complet, sans y laisser toutes ses écone 



Numéro 



Sybex 200 F 12/20 

'I qui reste malgré tout u ne entrée en mati ère économi que d ans le inonde du morphing. ____ _ 

" North Coast Software 300 F/700 F/1500 F 12-14-16/20 



11/20 



Vincent 2.0 B&L 

Une alternative économique à CorelDRA W I po ur les configurai ions moins mu sclées . 

Création PAO 

Journal de naissance Micro-Application 

Concevez des journaux personnalisés, sous Word, pour d e joyeu x ann i versa ires. 

Retouche Photo 

Corel PhotoPalnt 5 Plus Corel 

La nouvelle référence pour le grand public... 



16/20 



Outil Multimédia 

(O Média studio pro 

M La nouvelle référence pour tous les développeurs multimédia 
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Nom 

Aventure 

Under a kllllng moon 

Un Marlowe du futur fait i rruption dans le jeu d'aventure. 

Ecstatica 

Expérimentez l a liberté totale dans un étrange village. 

Dreamweb 

Un jeu d'aventure cyberpunk ultraviolent. 



Editeur 

Access Software 
Psygnosis 



Star Trek Next Génération 

Un jeu d'aventure pour Vulcains, fidèle à la série 



Spectrum Holobyte 



Little BigAdventure 

Aaaah... Quel p laisir pour les passionnés d'aventure I 
Prisoner of Ice 



Electronics Arts 



Infogrames 



US Gold 



Psygnosis 



E ntre Indiana Jones . Lovecr aft et W ells, une aventure hors du commun 

Dragon Lore 

Malgré s es défa uts, déjà un mythe. 

Sam & Max LucasArts ~ 

Quand les Lu casArt s pète le s plombs , ça do nne un jeu d'aventure loufoque et indispensable. 

Commander Blood Microfolies 

Un jeu étran ge! Quel ques octets de finesse dans un monde de brutes. 

Discworld 

Le jeu qui vous co nvaincra que la terre est plate. 

L'Amazone Queen 

Indy chez Renegade pour les inconditionnels du genre. 

Full Throttle 

L'Easy R ider de s années 90 débarque sur votre PC ! 

Lost Eden 

Les dinosau res sont de retour dans ce jeu d'aventure trop facile. 

Bureau 13 

Une enquête c lassique mais av ec des personnages originaux. 

Aventure/ Action 

Hl-Octane 



Renegade 



Des c ourses à fond les turbines chez Mad Max et compagnie 

Dark Forces 

Actuelle ment le meilleu r du gen re ! Que la Force soit avec vous ! 

Bioforge 

De l'aventure /actio n avec les les ing rédients d'Hollywood. 

System Shock 

Un univers franchement hostile vous attends. 



(Bullfrog) 



Orlgln 



i 3D qui décoiffe. Turban Bullfrog! 



Bullfrog/Electronics Arts 



Electronic Arts 



Prix approximatif Note 

Moins de 500 F 18/20 



Moins de 450 F 



500 F 



Magic Carpet 

La m agie de Populous avec u 

Simulation 

US Navy Flghter 

Le plus beau des simulateurs moderne de combat aérien. Top fun 

Aces of the deep Dynamix 450 F 

Plus qu'un jeu grâce a sa documentat ion mo derne. La nouve lle référe nce des simulateurs de sous-marins de la seconde guerre mondiale 

Flight Simulator 5, Japon Microsoft ' 2~Ô0F 

Une extens i on ind ispensable pour les amateurs de FS 5. 

Aces complète collector's édition Sierra-Dynamix 

La co mpilation des am ateurs de simulation de vol 14-18 et 39-45. 

Wings of Glory Ôrigin 

Des b iplans e t des t riplans à la sauce Wing Co. 

Stratégie 

Sim Tower M axis 

Une petite tour qui monte, qui monte 



400 F 



Great Naval Battle III, fury in the Pacific, 1941-44 

Les amateurs de wargame naval ne seront pas déçus. 

Warcraft 

LE jeu d e stratégie Hereoic-fantaisie. 

XCom 

Après UFO, un jeu franchement prenant! 

Panzer General 

Le wargame à p ortée de tous. Un must jouable et complet. 

M aster of Magic 

Civilisation dans un monde hereoic fantasy. 

A IV Network$ 



Microprose 



Une simu lation économique d'un a 

Civil War 

Un wargame complet mais facile. 



Infogrammes 

difficile par les créateurs d'A train. 



Perfect General II qqp 

Évi demment mieux, c'es t le deux. Il est axé Seconde Guerre mondiale. 
Macchlavelli, the prince Microprose 

Oncq ues ne vit plus comple t jeu de simulation éco nomique moyenâgeuse. 
Jagged Alliance Sir-tech 

Pour vous q ui rêve? d'être un mercenaire sans pitié. 



Numéro 



17/20 



15/20 



18/20 



14/20 



17/20 et 0/20 
17/20 



17/20 



14/20 et 17/20 



15/20 
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I 



m 



UHlDï «*ACHA 



mg? 



Wing Commander III 

Ce jeu m'a rivé sur mon fauteuil, je n'ai jamai s rien vu d'aus si b eau et jouabl e a la fois 

The Lion King 

Sauvez Simba des dangers de la jungle. 



Virgin Entérinement Interactive 300 F 



Psycho Pinball 

La nouvelle référence des flipper s. C omplètement fl ippé. 

Ail New World ofLemmlngs 

Les bestioles sont de retour. ^^^^^^__ 



Psygnosls 



Renegade, battle forJacob's star SSI 

Combats spaciaux sur votr e PC. Un délug e d e feu en SVGA su r 4861 
Warriors~~ * w,nd 
Le seul jeu de baston avec un coin de ja rdin ! 

Tank Commander Dom 

Un jeu d'arcade/ stratégi e très b ien fait. 

La horde VF ~ USG 

Drôle et stratégique. ___^__ 



Alien Breed 

Un des meilleurs shoot' em up du genre. 
Super Street Flghter 2 turbo 

Console, prends garde à toi. 



Team 17 Software 



SleepStreamSOOO 

Une course du futur très bien réalisée. 



Réflexion 

Bolo Dongleware Editions 

Les créateurs d'Oxyd récidivent avec un peu de réfl exion pour res ter zen. 

Virtua Chess 

Un peu sobre, m; 



, puissant et qui suivra l'évolution de vot re machine. 



Sport 

PÛA Tour Golf 486 

Bienvenue au club! 

SuperKarts 

À conseiller pour la jouabiblité et la v itesse. 



NBA Live 95 

LE jeu de basket sur PC. 



Virtual Pool 

Évite d'avoir les boules. Billard américain 



Rugby Worlcup 95 

Le premier simulateur de rugby sur P C 



Electronics Arts 



Electronic Arts 



Interplay 



Electronic Arts 



16/20 



14/20 



15/20 



17/20 



14/20 



15/20 



14/20 



16/20 



La seconde note dans les jeux concerne le jeu en réseau. 



DECOUVREZ 



Nom 
Encyclopédie 

Napoléon 

Une bonne approche de l'hist oire Napoléonie nne 

Jean de la Fontaine : tes fables 

Le loup, le corbeau ,1a fourmi et tous les au tres se trémou ss ent s 



Van Eyck 



b virtuel de la peinture flamande 



Editeur 

Infogrames 



ODA Laser Edition 



La Fondation Marguerite et Aimé Maeght 

Une visite guidée très compl ète pour les férus d'art moderne 
3D Corps humain 

Votre coprs comme si vous y étiez I 

Les découvreurs 



Matra-Hachette Multimédia 



Un voyage fabuleux sur notre plan ète. 
Les voyages extraordinaires 

Grands voyages et grands voyageurs_ 



Logitime 



Encarta'95 Microsoft 

Un voyage aisé et passionnant au sein de la culture. Une réf é rence malheur e usement en ang lais. 
Les civilisations Antiques Microsoft 

Tu quoque mi filii ! 

Le Louvre 

Le Louvre sans les Japonais. ^_^ 



PriX approximatif 
40OF 



200 F 



Montparnasse Multimédia 450 F 

et Réunion des Musées nationaux 



Delacroix, le voyage au Maroc Arborescence 

C'est une réussite. Il permet une bonne visite de l'exposition p our un prix raison n able. 

Les Évangiles 

Les Évangiles sur CD- ROM, une évide 



EMME Multimédia 

e de la cathédrale virtuelle. 



Aux origines de l'hommes 

Une vision aisée des étapes de not re développemen t. 
Musée de l'Homme 

Un voyage empreint de plaisir et de charme. 



00 Les quatre saisons de la cuisine française 

W Pour vous mettre l'eau à la bouche. 



Arôme Interactive 



Note 

15/20 



16/20 



18/20 



16/20 
17/20 



17/20 



14/20 



Numéro 

7 
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VI ULTI MEDIA 
)IFFUSI@N 

Notre sélection des meilleurs CD ROM de charme ! 

(Vente par correspondance réservée aux adultes} 

fOM interactifs 
<çaise (PC/Mac) i re 



CADEAU : 

1 sampler offert 

pour 2 litres achetés 



3YRAN0 Nouveau S80 

: ANTASMES A LA CARTE AVEC ELODIE (PC| 230 
TABATHA 330 

DE PAULINE (PC) 240 

'LA1SIR SOLITAIRE (PC) 180 

K>RN MANIA (PC) 230 

'RTVATE PRISON (PC) Nouveau 

SA M BOTTE 

iTAR TRIQUE Nouveau 

iTARS CHEZ MARC OOHCEL tin mi 

fïRTUAL ESCORT 

flHTUAL SECRETS GIRLS 





l.SIAN PALATE 

ÎIKER SABES 

iIRLS ON QIRLS 

iIRLSOFSTEPHENHICKS 

U7TEHMIDNIGHT SCREËN SAVER (économlsour d'écran) 260 F 

1ESIRS * PERVERSIONS (PC) Vol.làS N° Vol. □ la CD: 130 F 

iLITE AMERICAN MODËLS 1 ET 2 N" Vol. 3 le CD: 155 F 

:LITEEUROPEANM0DELS1ET2 N'Vol.Q leCD: 155F 

ilRLSOFVIVIDN'1ET2 N" Vol. U laCD:150F 



□ BEST0FDIRTÏDEBUTANTES1 Ha 

û CLUB CY8ËRLESQUE 

.1 CYBER PEEP INTERACTIVE Nouvi 

J MOT SLOTS 

Q IMMORAL COMBAT Nouveau 

Q LE JEU DE L'OIE (PC) 

U LOVE PYRAMIDE (PC) Nouveau 

UMINDTïAZZERN"2 Nouveau 

3 NIGHTWATCH 2 

=1 PLEASURE ZONES Nouveau 

JSEXCASTLE(PC) Nouveau 

J SEYMORE BUTTS 2 Nouveau 

Q THE DREAM MACHINE 

U VIRTUAL VALERY 2 Nouveau 

U VIRTUALLY YOURS N"2 Nouveau 

OWANDERLUST Nouveau 

D WINNER TAKES ALL 



iTALOGUE SUR DEMANDE 

indre 10 Frs + votre signature) Je certifie être âgé de plus de 18 ans, signature 



. F(*1 



15 F) <- 



rib. : 39 F) Total TTC : 

glement par : 3 chèque bancaire du postal S l'ordre de MULTIMEDIA DIFFUSION, U mandat, 3 contre rembour 
VOYEZ VOTRE COMMANDE à : MULTIMEDIA DIFFUSION 



routa de Houdan - 78200 Mantes-la-Vllle - Tel/Fax : (1) 30 98 06 42 
i: Prénom: 



Catalogue gratuit 
PCF 10/95 
joint à votre commande 



Le Premier CD-ROM X 




26 FILMS POUR ADULTES 



r 4rJXJ;7M* 



• tes meilleurs films professionnels 

(nommés aux oscars internationaux du X) 

m Les meilleurs films amateurs 

(scènes très intimes filmées au caméscope) 

+ de 45 minutes 



Compatible] 
„ Image L. 
r*PLEIN-*> f" 

Ecran Jv^T 






Conllaurafon minimum requise : PC 486 DX du ultérieur 4Md 
Ram - DOS 5 eu mieux - Windows 3.1 ou 
VGA du SVGA 256 couleurs - Carte son recc 



_ 06123 Le Cannet codex - FRANCE PF6 | 

@W, je désire recevoir d'urgence le Premier CD-Rom X GRATUIT fret. OCD01 ). Je par- ■ 
ticipe volontiers aux frais d'expédition et d'emballage discret de 29 f que je règle par chè- ' 
que pour preuve de majorité. 

Nom Prénom I 



Adresse Code postal... 



Date de naissance l_ 



I I I I 19 l_l_l 



:ron e iffrr3615CATACD 






J'atteste sur l'honneur être majeur et j'accepte 
de recevoir des documents et gadgets stric- 
tement réservés aux adultes. 
Signature obligatoire : 




BBS WORLDWIDE 

I « I f THE C N N E ( T I K ! 

OVER 100,000 GIF. SHAREWARE, WINDOWS/DOS ïlLUSUFDATED DAti.Yl 
LWLIMITED DnWNI.OADSI 

I SE Y U R MODEM T D I A 1 

i^iToiTTimjïïT 



Jymax 



1 22, avenue de la Résistance - 93340 LE RAINCY 
Tél. : (1) 43 88 75 75 - Fax : (1) 43 30 69 88 

SPÉCIALISTE DU MULTIMÉDIA 

Vente par Correspondance 

LUDO-ÉDUCATIFS JEUX 



DAVID LE DAUPHIN 


M/PC 249 F 


LE JARDIN ENCHANTÉ 


M/PC 249 F 


LA CIGALE ET U FOURMI 


M/PC 249 F 


MIC MAC A CHAMPIGNAC 


PC 285 F 


ONCLE ARCHIBALD 


PC 285 F 


CIRCUS 


M/PC 279 F 


ELIOT 


M/PC 249 F 


TUNELAND 


PC 349 F 



CULTURE/DÉCOUVERTE 

AINSIVIENTLAVIE M/PC 389 F 

MATISSE, ARAGON, PROKOFIEV M/PC 339 F 
LA FONTAINE POUR MÉMOIRE M/PC 329 F 
DELACROIX AU MAROC M/PC 249 F 

ULYSSE M/PC 249 F 

LE TEMPS DE VAN EYCK M/PC 359 F 

RODIN M/PC 379 F 

LE LOUVRE M/PC 379 F 

AUX ORIGINES DE L'HOMME PC 349 F 

LE CORPS HUMAIN EN 3D PC 475 F 



Demandez notre catalogue GRATUIT (plus de 700 titres) 



1942 AIR PACIFIC WAR 


PC 


3?9F 


A IV NETWORKS vf 


PC 


309 F 


ARMORED FIST 


PC 


379 F 


BIOFORGE Vf 


PC 


369 F 


COMMAND AND CONQUIER 


PC 


369 F 


COMMANDER BLOOD Vf 


PC 


345F 


DISCWORLDvf 


PC 


319 F 


ECSTATICA 


PC 


289 F 


FLIGHT UNLIMITED ïf 


PC 


419 F 


FX FIGHTER 


PC 


289 F 


Hl OCTANE 


PC 


389 F 


MASTER OF MAGIC vf 


PC 


329 F 


PRISONER OF ICE Vf 


PC 


299 F 


STARTREK: NEW GENERATION 


PC 


379 F 


THE LAST DYNASTY vf 


PC 


409 F 


UNDERAKILLINGMOONvf 


PC 


389 F 


VIRTUACHESSvf 


PC 


339 F 



Recopiez ou découpez ce bon de commande accompagné de votre règlement 
par chèque à l'ordre de JYMAX 122, avenue de la Résistance - 93340 LE RAINCY 



NOM 

Adresse 

Code Postal . 
Désignation 



Frais de port : 35 F (Colissimo) - C/R + 3D F 



™ G U l-DEl -mA C M A 



V 



La pâtisserie d'art 


Arôme interactive 




500 F 






Recettes de cuisine et livre de cave 


Quallty-soft 




200 F 


12/20 




Voyage en Egypte 


Acta EMME 




350 F 


14/20 




Voyage en Italie 


Acta EMME 




350 F 


12/20 




Brancusi 


Arborescence 




350 F 


15/20 




La renaissance à Florence 


E.M.M.E. 




350 F 


16/20 




Inclassable 

Monthy Python's complète waste of tinte 


7th Level 




500 F 


17/20 


1 


Take your best shot 


7th Level 




200 F 


17/20 




XPIora 1 


Real World 




300 F 


17/20 




Screen S avers 
Jurassic Park 


Asymetrix 




250 F 


±1/20 


4 


Pink Panther 


Asymetrix 




250 F 


16/20 




Natural States Asymetrix 


larme... 


250 F 


13/20 




Éducatif 

La malédiction de Thanak 


Alain Texier 




shareware 


16/20 


1 


Oncle Archlbald voKtei vision 

Un outil pour créer dos dessins animés qui reprennent les personnages de l'histoire interactive. Un 


400 F 

Idée. 


16/20 




Balades au pays de Mère l'oie 


Coktel Vision 




400 F 


14/20 




Micmac à Champlgnac CoKW Vision 

Splrou animé, c'est vraiment éclatant mais le logiciel pour l'animer n'est pas évident à m 


anipuler. 


400 F 


16/20 




Comment ça marche ? 


Dorllng Klndersley et Nathan 


non communiqué 


18/20 




Le mystère du passager clandestin 


Dorling Klndersley et Nathan 


non communique 


16/20 




Galswln, les aventures éducatives 


Intégral média 




400 F 


13/20 




Klyeko et les voleurs de la nuit 

Une belle histoire et beaucoup de travail qui auraient mérité une i 


Ludimédla 

éflexion didactique plu; 


; approfondie. 


450 F 


13/20 




Tuneland 

Découverte, comptine et BD : succès garanti ! 


7th Level 




300 F 


15/20 





Nom 
Carte son 

Tropez 


Editeur 

Turtle Beach 


PFtX approximatif 
2300 F 


Note 

18/20 


Numéro 

2 


Sound Blaster AWE 32 Value Edition 


Creative Labs 


1500 F 


16/20 




S30 


Acer 


500 F 


18/20 




AudioTrix Pro 


Mediatrix 


N.C. 






Carte fille 

Korg Wave 


Guillemot 


900 F 


17/20 


1 


Wave Blaster 2 


Creative Labs 


1000 F 


16/20 




Rio 


Turtle Beach 


1300 F 


18/20 




Enceintes 

SBS300 


Creative Labs 


800 F 




3 


LS-800 


Lonsen 


1300 F 






Carte graphique 

Stealth 64 Trio 1 Mo 


Diamond 


1500 F 




2 


© Grafixstar 500 

fï Un concentré technologique. 


Videologic 


1500 F 


17/20 
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Demandez nos Fameux Catalogues... 
et réalisez de Sacrés Economies !! 

nfin ! ils sont disponibles... 

écouvrez nos fabuleux catalogues qui vous dévoileront corn- 
ent vous équiper en matériels micro-informatiques à des 
PRIX SENSATIONNELS I! 

Dici un aperçu de leur contenu : 

un choix de 3 000 shareware PC 

une vaste gamme de fournitures et matériels performants !... 

our les recevoir, il vous suffit de retourner dès aujourd'hui 
3,00 FF en timbres poste et votre adresse complète à notre 
Jresse : 

DATALASER INFORMATIQUE 
(Distribution en VPC) 

1, Place H. Berlioz 
F-26200 MONTELIMAR 




Pou r Progresser et réussi 

486DX 2 fOOM/fcVLr 

4 Mo/5 

jDD540Mo"Fastide" 
j4 Mo ext. à 192 
a Cache 256 Ko ext. 
j Lecteur 1,44 Mo 
a CM. "Eide" mode 3j 
j2 ports séries 
jPort parallèle; 
-i Carte vidéo VESA 

5428 1 Mo ext à 2 

Accélératrice Windows 
a Clavier - Souris 




Contactez 


Steeve Antonio au 


(1) 48 59 13 14 



LE SPECIALISTE 
DE L'EROTISME SUR MICRO 



3615 

PC-MAC-AMIGA- 



X-ATARI 

Téléchargez des images 

et des animations en provenance 

des USA, du Japon et des pays de l'Est 

Blacks - Asiatiques - Bizarres - Stars 

Gays - Mangas japonais erotiques ■ 

Amateur soft & hard ... 

Recevez gratuitement une disquette contenant : 

Le Kit moondial de têléctwgcmenl 361 5 MAFF 

Le catalogue VPC de produits X pour PC (+ de 18 ans) 

NOM : PRENOM : AGE : ADRESSE. 

CODE POSTAL : VILLE 






m (/ 



Je certifie être âgé de + 
Signature : 



,ss G VW £ ^ A C B AT 



Graflxstar 300 Videologic 

Toujours le S3 Trio avec un excellent driver Windows. 


1300 F 


17/20 




Module sonore/interface MIDI sur port série 

GMouse Kawai 

Pour ceux qui n'aiment pas ouvrir leur PC. 


2500 F 


14/20 


3 


Kit CD-ROM 2 x 

Max! Sound CD16 Guillemot 

Bonne carte et bon lecleur à prix raisonnable. 


1800 F 


15/20 


2 


Kit CD-ROM 4X 

Discovery Value 4X Creative Labs 

La carte la plus compatible et un lecteur sûr. 


2 500 F 


17/20 


5 


Lecteur CD-ROM 4x 

CDU 76 E Sony 

Une merveille de rapidité et de compatibilité à un tout petit prix 


1300F 


17/20 


5 


Carte d'acquisition vidéo 

Video Blaster RT300 Creative Labs 

Une occasion pour développer des applications multimédias ou jouer les apprentis réalisateurs. 


2800 F 


16/20 


1 


20 TD Live Mlro 

Carie graphique, acquisition video et télé: qui riii mieux? 


3000 F 


17/20 


3 


Showtlme Plus Spea 

Carte graphique, restitution MPEG et AVI, acquisisition vidéd. 


3000 F 


16/20 


S 


Carte de restitution MPEG 

Video Blaster MP400 Creative Labs 

Enfin une bonne carte MPEG pas irop chère et bien conçue. 


2200 F 


16/20 


1 


Kelvin 64 MPEG Orchid 

Carte graphique + MPEG = problèmes on moins. 


2 500 F pour 1 Mo 


15/20 


4 


Video 12 PMD Miro 

Carte graphique, accélération AVI, MPEG semi-soft pour gros PC. 


1000 F 


17/20 


4 


Moniteurs 

XV 17 Nec 

Un excellent choix, le plus net et le plus contrasté. 


6500 F 


17/20 


4 


17 S Philips 

Un très bon choix avec des couleurs exceptionnelles, partieufièremen! pour les jeux. 


6000 F 


16/20 


4 


17 GLI Samsung 

Un écran, prix plancher, tout à toit séduisant. 


5200 F 


15/20 


4 


Vision Master MF 86 17A IIYAMA 

L'excellence au meilleur prix. 


5200 F 


17/20 


6 


Scanner 

Colormobile Office Prlmax 

Pour scanner dans toutes les positions. 


2400 F 


14/20 


6 


Imprimante couleur 

Stylus Pro Epson 

Des résultats impressionnants. 


5 000 F 


18/20 


6 


DeskJet 8S0C Hewlett Packard 

Hewlett Packard reste une référence. 


4 700 F 


17/20 pour l'Impression 


7 


Système d'exploitation 

0S2/Warp IBM 

Puissant, intelligent et simple mais nécessite une config. musclée et la compatibilté DOS n'esl pas parfaite. 


650Fdisq., 750 F CD 




3 


Stockage 

Zip 100 Iomega 

Un disque dur dans la pqche. 


1500 F 


18/20 


7 


Manettes et accessoires de jeux 

Formula Tl Thrustmaster/Guillemot 

Un volant, un frein et un accélérateur : indispensable peur les courses de voitures. 


1300 F 


16/20 


1 


FlIghtStick Pro CH 

Le meilleur. 


550 F 


18/20 


5 


Phœnlx Advanced Gravis 

La manette la plus sophistiquée du marché. 


1400 F 


17/20 


2 


FIS FLCS Thrustmaster 

Un outil parfait pour tous les fanatiques de simulation de vol moderne. 


1000 F 


17/20 


2 


Super Warrlor Quickshot 

Excellente qualité à petit prix. 


200 F 


17/20 


6 


Divers Carte radio FM 

Maxl Radio FM Guillemot 

Indispensable! 


400 F 


17/20 


4 


Divers Convertisseurs de signaux PC pour TV 

PC to 7V Converter Guillemot 

Enfin une qualité de restitution acceptable : Wlng Co III sur votre 16/9". 


1000 F 


15/20 


3 


Divers Spatiaiiseur sonore 

VIVID 3D Plus NuRealtty 

C'est difficile de s'en passer 1 


700 F 


15/20 


5 
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désormais, 



pour acheter votre PC 



consultez 



TbPPC 



votre revendeur s'y trouve sûrement 



'es ve^v^e^-v*^^ LtAsicvcLcià ! \ * 




IJûMfi 



Ml 



\C44 



Dans le vieux clidican du Vampire, 
découvre: les passages secrets qui vous 
iiicncrmii ù la chambre particulière du 
Vampire. Perce: le mystère de la 
Jeunesse éternelle, avec des créatures 
de réve.des décors fabuleux et une 
qualité graphique exceptionnelle. 



Voilà une excellente occasion 

de revoir les multiples positions 

du Kama-Soutra, berceau de 

l'amour et universellement revisité 

par les corps du monde entier. 

Suive: un prince en quête 

du plus beau graal, qui n'a de sens 

que pour l' amour 

des corps qu'il êtreint. 

De magnifiques scènes où érotisme 

et perversion se côtoient 

langoureusement. 





PHOTOS 




Des prises de vues très étudiées 

pour saisir ses manequins en lingerie fine. 

Des photos délicieusement sexy 

et coquines pour de longs moments de plaisir. 

Un CD Rom riche par la quantité 

et la qualité des photos. 



Butiman arrive sur CD Rom, 

enfin les aventures 

du plus grand forniqueur 

de la planète à disposition 

sur nos petits écrans. 





24, rue 



IJiitual- fatety 2 



PRÉNOM '■ 



Un chef d' œuvre du Cybersex : 


NOM ■ 


effets sonores. 


ADR^SE ■ 


modélisations 3D sophistiquées. 


CP . 


animations provoquantes. . . 


TÉL. '■ 


tout y est ! 


PROFESSION 


Vous serez emporté par 




la charge erotique de cette simulation 




qui atteint le sommet du genre. 





o£eoEN^ NCE: 



Set @&&tel 



Avec votre Si 



i dev, 



découvrir différentes pièces oit 

de superbes vidéos vous attendent. 

Mais sachez éviter les pièges. 

Pense: à récupérer des objets 

pour tuer l'éventuel gêneur qui 

vous empêcherait de vous installer 

confortablement. Au total 50 mn 

de séquences vidéos très chaudes 

avec de superbes filles. 





Plus de 150 références 

Pour roure Commande supémwrc à 800F un s/impurs GRATUIT 



t G t E » E "J 

CARTE BANCAIRE 



_, «rE WAJE UB 
JE CERT^E ETKt 



INTERACTIFS : 
Virtual vixens 269F - Scissor N stones 199F 
The barlow affairs 1 99F - Love pyramid 290F 

MIND TEAZZER 240F - SEX THERAPY 399F 

WlNNER takes all 280F - Paradise club 289F 
PRIVAT PRISON 229F - SEYMOUR BUTTS 399F 
NEURODANCER 349F - SEXY ZAPPING 249F 



FILMS 

MURPHIE'S BROWN 219F - DECEPTION 219F 
STRANGE SEX 199F - PERVERTED BABYSITTERS 199F 
SORDID STORIES 199F - HIDDEN AGENDA 219F 
STRAIGHT A'S 199F • GANG-BANK A OK CORRAL 199F 
LESBIANS LIPSTICK 199F • IMMORAL COMBAT 289F 
PLEASURE ZONES 280F • NOVEL DESIRES 1 99F 




PHOTOS : 
GIRLS OF VIVID 169F" 
GIRLS ON GIRLS 229F' 
ELITE AMERICAN MODELS 179F ' 
MARKS OF ZARA 219F • MODEL WIFE 144F 

Blonde bombshells 229F - The asian palate 229F 
The GIRLS OF spice 1 99F - Steam 199F 




UtLlAKUM 

24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 

Tél. : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.4236 

Minitel : 3615 DELTAROM 

Vente uniquement par correspondance 



PACK SIRIUS DE 10 CDROM 



World Atlas, PC: Karaoké. CIïROM of CDROMs. Animation Festival. l>oom (épisode 1) 199 F 

3 S FOOT - ll> PAK Vol. 2 : Microsoft's Multimedia Jumpstart, Rock Rap'n Roll. Sherlock Holmes 
Paramount Movie Select, PC Karaoké, Space Ouest 4, Home Médical Artvisnr. Arts & Letters Warbirds 

uitosia's 2000 Fonts, Battle Chess Enhanced ! 99 F 

_ S FOOT - 10 PAK Vol. 3 : Rcyond Planct F.arth, Who Shut Juhnnv Koek, 1994 Sports Almanach, HeU Cab 
l'rinterMastiT Gold, Photumorph & Conversion Artist, Microsoft Multimedia Mozart, National Parks ol 
America, Sing Along Kids, Corridor 7 295 F 



secteurs l,l»kwivi, varies nous 



Lecteur PANASONIC DV CR 562 B 750 F 

Lecteur CDROM MITSUMI 4xV 990 F 

Lecteur CDROM MITSUMI 4xV 1.250 F 

Lecteur CDROM PIONEER 4xV 1.390 F 

SoundBlaster 16 Value IDE 575 F 

SBIaster 16 MCD ASP + micro 950 F 

SoundBlaster 16 PRO ASP 990 F 

SoundBlaster AWE 32 Value 1.290 F 

SoundBlaster AWE 32 + micro 1 .590 F 

Carte KORG Wave 820 F 



CPSS2x2W 65 F 

MLil68 2x3,5W125F 
MLÎ691 2x4W....175 F 
SW 30 2x2SW....19S F 
SWI0 2x80W....390F 



...249 F J Sound.? of Multimédia... 



j Animation Tuur ... 



3 Cllpart Comucopla 125 F Q 

J Cliparl Libntry - 75 F Q Kxpioring tne SolarSystem 135 F Q Hexaware VF, 



30 CoIorMaglc Cllpart 146 F Q 0ur Su[ar Svs „ 

3 Designer Cllpart (S Vol) 8S F/vol Q Red shjft 
J Fabulous Pholos - 1 25 F 



lO (ÏIFs Galore... 
limage Llbrar> I. 



□ Space Imagery 

J Image Library II — Jt5 F a Space odyssey 

D Image Library ni - .49 F rj s shu(( , e _ 

2 Multimédia loolkit .9S F QQ SlarUte 

J Perfect Picturet. ... 



JSentunentalWiogs 175 F 

30 Super Media Clip < 10 CI» .229 F ' 



J Women of Venus..., 



ANIMATIONS ■ IMAUËS ~ 



I Q Oncle Archibald VF... 

I LJ PC Corps Humain 3.0 VF 590 F U Sound Library U _ - 49 F 

I Q3 Puk le Petit Peintre VF 195 F Q Woodstock Z95 F 

! D Triple Play English 149 F i 

- □ Word War 5 VF 



U 14000 Prog. Multimedia 93 -.95 F 

D Computer Supennarkel .49 F 

Space Exploration 135 F □ Giga Bytc Gold .95 F 



5 F Q Super Shareware Collection..., 



J Ketum to the Moon ... 
109 ¥ □ Space BiAstronomy... 
_49F r 



...395 F □ Top 101 Multimédia 93 .49 F 

— .99 F 
...105 F 



T-mmrFFt, iawuuks ~ 



...135 F □ Communication Master.... 
—85 F □ Compulix - 



JEUXSUAHEWASE 



U Doom Expert .. 

D Killer Games.... 

- □ Super Arcade Gai 



Origines de l'Homme VT 349 F 

J Corps Humain eu 311 VF — 439F 

DO Deep Vo> âge 



2 Formation MuIl ,. Word 6 VF ..J95 F 
J Formation Mail, a Excel 5 VI ...J95 F Q Bmje Uoliiûay VF 
D Formation Mult. à Internet VF.J95F q Count Basic VF 

3 Cames in French VF 125 F ,- , ,„. 

I2SF UJ "= 



Ll Internet Surfer finir. Magic) 125 F 

..49 F O Internet Tools (InfuMagic) 89 F 

..49 F □ Linux (4 CD) (InfoMagk) .75 F 

145 F U Linux Ready to Run (Walnut} —125 F 

U Virtual Reality Collection 65 F □ Programmer CD - 195 F 

— □ Simtcl DOS (2 CD)— „ ...93 F 

□ Source Code Dos (Walnut) 105 F 

...49 F □ Source Code Uni* (InfoMagic)„.105 F 

...295 F □ Usenet (2 CD) (InfoMagic)..„ &9 F 

.. .249 F U Wizard 3.0... —125 F 



MUSIQUES ET SONS 



□ 16 Bit Sound Master... 
U Bob Dylan ,., 









J Games in German... 



Q Louis Annslrung VF.... 



249 F Q 49 ER Windows Games 75 F 

■ lîS ¥ Q Massive Midi Collection 125 F O 50 Windows Applications.—— .-85 F 

30 Kevin le Kunguurnu V F 195 F u ^^ & Waï( , W orkshop 85 F □ 50 Windows Games 1 a 4 75 F/vol 

J KIYF.KO VF 



' □ Midi Music Sliop Prof. - .95 F Q CICA Windows (Coffret 3 CD) ...,72 F 

J La i Vie des taretfw VF 439 F Q MidLSoft Music Magk 14 S t - a CICA Windows Walnut Creek —.65 F 

.—49 F 
.....95 F 
-.49 F 



X> Le Louvre VT. 

J Le Monde Sous Marin VT 439 F 



J Le Secret du Château VF- -249 F 

DO Louis Le Lion VF 195 F 



, □ Music Box 1994... 
Ll Music Froin Heaven ... 



' DOMusicscapes Professioual 149 F Q Sharing 2700 True Type Font 



□ Music Toolhos 



....85 F U Windows Atits Best 



DO Olaf L'Ours VT 195 F 



, Q Prince Interactive 395 F Q Windows Progra 

-I Pntfcsslnnal Music Producer 149 F Ll Windows Software 'IVeasury 49 F 



E323Z33B3 



335T 



LOST EDEN VF... 



...245 F 



7TH GUEST .. 



PACK do 6 CDROM de charme du célèbre éditeur New Machine : 
Insatiable - Biker Babes - Legend 4 - Faste of Erotica - Digital Dancing - Legend of Porn 2 



Tout achat de 3 CDROM de Charme de la liste ci-dessous, donne droit à un 
CDROM gratuit d'une valeur de 85 F à choisir dans la liste. Indiquez le CD. 



.. .89 F MAD DOG MACCREE 145 F 



7TH GUEST + DUNE VF 195 F MAD DOG MACCREE 2 ....195 F 

A4 NETWORKS VF 299 F MAGIC CARPET VF 259 F 

Ail New World of I.emmings.295 F MEGARACE 95 F 

\LONE in the DARK 3 VF...299 F MYST NF 295 F 

ATARI 2600 ACTION PACK189 F NASCAR TRACK PACK 175 F 

BIG HED ADVENTURE VF 199 F NBA LIVE 95 VF ,325 F 

BIOFORGE VF 299 F NHL HOCKEY 95 VF 295 F 

CHAOS CONTROL 289 F NOCTROPOUS VF 345 F 

CIVLL WAR VF 349 F NOVASTORM NF 259 F 

Command & Conquer VF 329 F OUTPOST VF -235 F 

COMMANDER BLOOD VF 299 F PATRIC1AN NF 99 F 

CREATURE SHOCK VF 195 F PGA TOUR GOLF 486™ .325 F 

CRITICAL PATH 65 F PHANTASMAGORIA VF....J69 F 

CYBER1A 249 F P1NBATX DREAM Deluxe ...239 F 

CYCLEMANIA 249 F PR1SONER OF ICE VF 299 F 

DAEDALUS Encounler VF.. .349 F PSYCHO PINBALL NF 279 F 

DARK FORCES 285 F REBEL ASSAULT 195 F 

DESCENT 229 F RISE OF THE ROBOTS .......120 F 

DTGGERS VF .95 F SAM & MAX VF 299 F 

DISCWORLD VF 329 F SIM TOWER VF 299 F 

DRAGON LORE VF 249 F SLIPSTREAM 5000 NF 259 F 

ECSTATICA NF .275 F SPACE QUEST 6 VF.... 329 F 

FHtST ENCOUNTER VF 269 F SPACE QUEST Collection ....249 F 

FLIGHT UNL1MITED VF ...345 F STRLKE COMMANDER 99 F 

FULL THROTTLE 299 F SUPER KARTS NF 295 F 

FX FIGHTEKNF 279 F Super St Fighter Turbo H 279 F 

GOBL1NS 3 VF 149 F SYSTEM SHOCK 195 F 

GRAND PRIX VF 159 F T.F.X 230F 

Hl-OC TANE VF 295 F THEME PARK VF 350 F 

rNCA 2 VF 129 F Under Killing Moon VF 369 F 

MCA COLLECTION VF 195 F US NAVY FIGHTERS NF ....295 F 

INDY CAR RACING NF 160 F US NAVY FIGHTERS VF ....335 F 

[NFERNO VF 269 F V1RTUA CHESS VF 299 F 

JAGGED ALLIANCE VF 299 F VIRTUAL POOL NF 295 F 

K1NG QUEST 7 VF 325 F VOYEUR 295 F 

King Quest Anthology -249 F WARCRAFT 289 F 

KYRANDLA 2 VF 99 F WARRIORS VF .249 F 

KYRANDIA3 VF 229 F Who Shot JOHNNY ROCK..175 F 

LANDS OF LORE VF 99 F Wing Commander m VF 369 F 

LARRY COLLECTION 249 F Wing Commander Armada -269 F 

LAST DYNASTY VF 299 F WOODERUFF VF 235 F 



VF : Jeu en Français + notice Français/originale - NF : Notice Français 



l»< (ï)RO\l ( IIAKMI. 



SIZZLE... 



SURFFR CIRL 

STEAMY WINDOWS-. 

THF. COVEN 

THE FACE.-. 



THE SWAPTWO 

IIP and Corning Executive 

VTVID SAMPLER ..„ 

WACS 



9BST OF DIGITAL XTC _..I49 F 

BEST OF VIVID .220 F 

BI.INf» SPOT 112 F 

BROTHF.R AND SLSTFR-..259 F 

BUSTTNG OllT 190 F 

CAMP DOUBLE 149F 

DIGITAL SEDUCTION 159 F 

MBTY LAUNDRY 19S F 

DTC XXX TEASER 80 F 

Emmanuelle And Frieods 259 F 

GNDANGERED I29F 

rTtATGIRL DOUBLE DD .159 F ADULTPALATE2 
GBADUATIONFROMF.U.149F AMERICAN CDtLS. 

GROUP THERAPY. 149 F 

FHDDEN OBSESSIONS 165 F 

IMMORTAL DESIRES 112 F 

INDISCRETION 149 F 



.112 r 

.215 F 
.175 F 
.112 F 
.149 F 
.1» V 
.147 Y 
.129 F 
.148 F 
..148 t 
.149 F 
.148 t 
149 1 
....35 F 



VVF.KKE ND AT ERNIES 149 F 

W ' L'UKOU rhviot 



INTIMATE JOURNEY 112 F 

MADX STREET U.S.A 149 F 

HARRIED WOMAN ..129 F 

WASK 148 F 

HODEL WIFE 225 F 

KYSTIQUE OF ORIENT ...190 F 
MYSTIQUE OF ORIENT 2.112 F 

ffiW LOVERS I4S F 

1IGHT TRIPS M5 F 



AMERICAN GIRLS n 225 F 

AN1MATED LUST 85 F 

ASIAN PALATE 240 F 

BEAUT1ES BODACIOUS_HlS F 
BLONDE BOMBSHF.LUS-225 F 
BODACIOUS BEAUTÏES_270F 
CA Ll KOKNIA BEAUTIES-270 F 

CAKIWCN FANTASY .95 F 

CREME DE LA CREME 225 F 

DYNASTIC FLOWERS 85 F 

EXPOSE 175 F 

GIRLS OF VIVTD 140 F 

LATRAVIATA 85 F 



..245 F ONLY20 

...149 F ORALECSTASY- 



85F 

-169 F 



ORIENTAL NIGHT 




RUBBER PHANTASIES-. 


,.245 F 










SOUTHERN BEAUTDïS- 


..230 F 


Teenage Street Sluts 


_145F 


WORLD'S BEST BUTTS 


-149 F 


WORLD'S BEST BREAS' 


..149 F 


PVWHOMVWKU 




85F 


CROWBERRY. ,-, . ..- 


....85 F 


INSATIABLE WOMAN— 


_.-85 F 




_85F 


MOVIES FOR THE NIGHT .75 F 




__85F 


PEARL MOVIE.. 


. 85F 




75 F 


FRETTY BABY 


—75 F 


SWEETSUMMER.. .. 


,75 F 








CLUB CYBERLESQUE .. 


-285 F 






LE JEU DE L'OIE VF 


-.285 F 


NIGHT WATCH 


33SV 


NIGHT WATCH n .. _ 


.J25F 


PR1VATE PRISON VF 


.J85F 


SAM BOTTE VF. —. 


-295F 


SEX CASTEL 


-295F 


SEYMOKE BUTTS 


-295 F 


SPACE SUtENS.. . 


-295F 




_295F 


STR1P POKER PRO VF.. 


-289 F 


VIRTUAL VIXENS 


-.225 F 



z Bon de Commande à expédier ou faxer à DELTAROM 
= 24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 
" Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42J6 

Nom Prénom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

□ Je règle comptant par chèque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N° I I I 

Date expiration CB _ _ / _ _ U Je certifie être majeur + signature 



SIGNATURE 



(pour CDROM charme) 



Référence 



Prix 



Les prix indiqués sont T.T.C. - Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles 
DELTAROM - S.A.R.L au capital de 120.000 F - RCS Pontoise B 394 822 852 



Les envois suiil effectués en Colissrmo ou Distingo. Port 

Portait Port : 32 F pour les CD - 60 F pour le matériel. 

CEE et DOM-TOM : 60 F pour S CD + 20 F pour chaque 2 CD. T * a ] 

Toute première commande doil être etTeciuée par courrier 

(coupon de revue du papier libre) cl ëlre réglée par chèque. 




/ Crossword 

Un logiciel de mots croisés fonctionnant sous 
Windows strictement réservé aux anglophiles. 
Nécessite Windows. 

?/! w i nd o ws/je u x/ref Ix i on/c ross wo_ . exe 



D 

I 

S. 

Ki 

ilïlAG 



1 



/ Chopper 

Un hélicoptère est pris d'assaut par des 
avions. Echappez à cette embuscade et anhi- 
lez les forces ennemies. Côté maniabilité. 



votre vaisseau répond à chacune de vos solli- 
citations. 

Nécessite Windows, VGA. 
^liÉ?/!wiridows/jeux/arcade/crioppe.exe 

t Réf.: PC1713 H 




/ Creeps 

De dangereux combats secouent noire 
galaxie; en y prenant part peut-être parvien- 
drez vous à affirmer votre prédominance ? De 
toute façon tous les coups sont permis ! 
Creeps est un jeu d'action "à la Street Fighter 
II" entièrement réalisé en 3D. Supporte Vga, 
Soundblaster. A posséder d'urgence ! 
î?/!jeux/arcade/creeps_.exe 

t Réf.: PC1717 y 




/ BreakFree 

Le Principe de ce jeu dos est simple; Vous 
devez vous frayer un passage dans un laby- 
rinthe de brique rouge en projetant des boules 
d'énergies Par ses déplacements, ce jeu rap- 
pelle fortement Wolfenstein. Agréable : il 
devrait vous faire passer de bon moments. 
Supporte Vga, Soundblaster et joystick, 
ty je ux/arc ade/breakf . exe 
t Réf.: PC1719 W 




/ Reflector 

Un jeu mi-stratégie mi-échec futuriste. Vous 
devez habilement anéantir les escadrons de 
votre adversaire. Proche du jeu d'échec, 
Reflector ravira les fans de jeux de réflexion. 
Les graphismes VGA et la bande sonore sont 
très réussis. Un jeu passionnant qui vous tien- 
dra en haleine durant de longues heures ! 
Supporte Vga, Cartes sonores (SoundBlaster 
etc.). 
^3 ,f?"\- '--*|" : -" , --"~" . exe 

t Réf.: PC1720 H 




: J 'W5g? 



/ CyberBlaster 3D 

Vous devez sans doute vous s 
fameux speed bail (un hit en puissance sur 
SÎ/AMIGA) Cyberblaster 3D reprend son prin- 
cipe mais dans un environnement 3D; deux 
équipes s'affrontent et doivent marquer des 
but par tous les moyens imaginable. Avant 
chaque match, vous pourrez vous équiper en 
gadgets. Supporte Vga. Cartes sonores et 
joysticks. 

'/Ijeux/arcade/cyb.exe 
t Réf.: PC1721 H 




/ King's Casino Solitaire 

Une compile de jeux de cartes en Solitaire 
sous Windows. Inépuisable ! Ces jeux demeu- 
rent (même seul) toujours aussi passionnants. 
Un bon investissement... 
Nécessite Wndows. 

'/! wi n d o ws/jeux/rèf lex io n/cas i no . exe 

t Réf.: PC1721 y 



DISKililACE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris - Métro / RER Gare de l'Est ou Gare du Nord 

du LUNDI au VENDREDI de 14h00 à 18h30 et le SAMEDI de 14h00 à 17h30 

(Ç) 16(1) 46 07 21 97 uniquement du MARDI au VENDREDI de 14h30 à 17h30 

À bientôt... 







Internet a indéniablement propulsé le 
monde informatique. Cette super autorou- 
te de l'information recel de nombreux 
recoins encore Inexplorés. Nous vous pro- 
posons à l'aide de ce pack de prendre le 
large, Vous aussi vous avez droit à votre 
part de soleil: alors comme moi faite valoir 
vos droits en commandant le Super Pack 
Internet ! 

/ WinSock Internet Relay Chat 
version 1.4E 

Converser librement {en conservant l'anony- 
mat, comme pour le Minitel) avec des milliers 
de connectés, c'est ce que vous propose 
WS IRC. Après avoir déterminé, votre 
"Nickname" (pseudonyme!, sélectionnez un 
Canal et pénètre? y (un simple clic suffit] ! 
Vous voici au coeur d'une palpitante discus- 
sion portant sur les Pizza aux peperronis.... A 
suivre 
\l^^!Windows/uiiiity/lnternet/wsirc14_.exe 



/ H.T.M.L Editor 

Dans la série "Do-lt-Yourselt" (Faîtes le vous 
même), je demande l'éditeur de HTML. Mais 
HTML Kezako ? Et bien c'est tout simplement 
le format correspondant aux superbes pages 
HyperText que l'on trouve sur les sites 
WorldWide Web. Comme vous l'aurez sans 
doute deviné, ce logiciel vous invite à créer 
vos pages Web. Confortable, l'éditeur néces- 
site tout de même une lecture approfondie de 
sa documentation. 
^l^HWindows/utility/lnternet/htmled_.exe 

Y Y Y Y 

/ Cello 

Voici un petit client permettant de naviguer 
librement sur le Web. 

^i«? ! Windows/uf!lity/lnternet/cello_.exe 

Y Y Y Y 

/ FTP LIST 

Un fichier Texte de 900 ko (une fois décom- 
pressé) répertoriant plusieurs centaines 
d'adresses FTP anonymous (il n'est pas 
nécessaire de posséder un compte pour se 

connecter au serveur). 

^!Windows/utility/lnternet/ftp_.exe 



/ BsdChat: 

Un sympathique client Ire, moins complexe 
que WS JFtC et intégrant quelques fonctions 
intéressantes. 

*&iif?"'"in1r-'iitilrMnt-rn-t'[--- |-fnt 
_.exe 

t Réf.: PC1700 W 



/Internet Voice Chat 1.00 

Vous souhaitez appeler vous amis à l'étranger 
mais les frais de communication ne vous le 
permettent pas ? Aucun problème, Internet 
Voice Chat se charge de tout. Précisez 
l'adresse IP de votre correspondant et entrez 
immédiatement en conversation vocal avec 
lui. Bien entendu, ce dernier doit avoir égale- 
ment lancé Internet Voice Chat sur sa machi- 
ne. Pour accomplir ce fantastique tour (de 
magie ? ), un micro relié à votre carte sonore 
suffit: Hallucinant ! 
\A^? /! W i n d o ws/u t ility/ 1 ntern et/ivc_. e xe 



/ Set Mosaic 

Le paramétrage de Mosaic vous semble fasti- 
dieux ? SetMosaic est une interface de confi- 
guration beaucoup plus ergonomique... 

%J "i i' J ""'in'l" , '" ] iitilif , 'lntrrnnt'-mr"ii* ■ 
..exe 

▼ Y T Y 

/ Ftp Daemon 

Vous aimeriez transmettre un fichier à un cor- 
respondant mais vous ne connaissez pas 
d'endroit où lui déposer. Ftp Oaemon est un 
serveur Ftp complet comprenant un puissant 
contrôle d'accès. Grâce à lui, un simple 
connecté Internet peut rapidement, disposer 
de son propre site* ! *: Pendant le temps de sa 



^l^?/IWindows/utility/lntemet/wfîp_.exe 

Ces disquettes nécessitent te kit internet de 
base. 

t Réf.: PC1701 V\ 



Multimédia 



r i m lui 






1 













/ Executor version 1.99 

Un puissant émulateur macintosfi couleur. 
complet mais surtout pleinement fonctionnel. 
Particulièrement facile d'emploi, il se révélera 
rapidement indispensable pour vos échange 
Mac<->Pc. En en faisant l'acquisition, accé- 
dez à une large logithéque de programmes 
commerciaux et sharewaref allez donc faire un 
tour à la boutique pour les disquettes mac) 
macintosh (que cela soit sur cd ou sur dis- 
quette). C'est incontestablement l'utilitaire 
Shareware du mois. En un mot: : Etonnanl ! 
'/!emulateur/executo_.exe 
t Réf.: PC1703 ]^\ 



| Anti-virus 




/ TopDraw version2.0 

Un outil graphique d'une simplicité déconcer- 
tante, permettant de concevoir 
rapidement des dessins de grande qualité. Un ^p"- 
large panel d'options est présent. Nécessite 
Windows. 
^^j^/twindows/dao/progs/topdr_.exe 

| Réf.: PC1714 H 

/ Smart Book version 4.0 

Un fantastique outil multimédia ! Autorisant la 
création de catalogues, présentation ou 
autres application multimédia sous forme de 
livret (décomposé en pages, chapitres, sous J 
chapitres). Un player freewareflibre de droit) 
permettant de diffuser vos créations est éga- 
lement fournis. 
Nécessite Windows. 



/ FPROT version 2.16 

La toute dernière version de l'antivirus Fprot, 
une protection fiable et sûr pour vos fichiers. 
/!virus/progs/fpro21 6.exe 

Y Y Y Y 

/ Integrity Master version 2.42a: 

Un antivirus basé sur la recherche générique 
de virus. Après avoir accompli une contrôle 
d'intégrité de vos disque durs, Integrity 
Master signalera toute manipulation suspecte. 
Sont atout majeur: ne pas être dépend d'une 




tH /? "• ir r f r — p'*~|' 1 '" 1 -- 
Y Y Y Y 




/ Vsum version par Patricia 
Hoffman 

Ce logiciel répertorie plusieurs milliers de 
virus, détaillant leur date de déclenchement, 
leur nocivité, leur manière de se propager, 
N'oubliez pas: La défense en matière de virus 
passe par une maîtrise totale du sujet ! 



7!virus/info/vsum2.exe 

t Réf. : PC1716 



y 




'/!windows/edit/smartbk.exe 

t Réf. : PC1706 



^ 1 



| Communication 




/ Telix for Windows version 1.01a 

Ce terminal vous permettra de vous connecter 
et de télécharger à partir de différents ser- 
veurs tout en jouissant du multitâches (Ah 
télécharger un fichier pendant un traitement 
d'image, quelle exaltalion !) de Windows. De 
plus, la plupart des modems y sont pré-confi- 
gurês. 
Nécessite: Windows, Modem. 

?/!windows/communic/bbs/telixw.exe 



I Réf.: PC1704 



^ *ê 



Bon de commande 




Références 

(par ordre croissant SVP) 



P C X X X X X 



PCFUN 
N°8 



Titres ou descriptions 




Frais de port 



Total 



Prix 



XXF 



15 F 



Nous vous rappelons que la quasi totalité des produits du domaine pu 
n'est pas traduite. 
Les produits disponibles en français sont indiqués à chaque fois. 







/ Thunder Byte Antivirus version 
6.32 

Dos+Outils étendus & Windows : 
Une disquette contenant la toute dernière ver- 
sion du meilleur antivirus sur le marché. 
Décomposé en plusieurs modules (notam- 
ment Tbscan, Tbclean), Tbav éradique prés 
de 90% des virus inconnus (polymorphes ou 
non). Grâce à ce dernier vous serez à l'abris 
des plus violentes agressions... ("Un scanner 
incomparable", Génération PC N L '20 Janvier 
95) 
^l^/!virus/progs/tbav632.exe 

t Réf. : PC1708 t-j 




/ AVP version 2.1 

Un antivirus relativement récent, qui nous par- 
vient de Russie. Son auteur Eugène Kasperski 
cherche à détrôner purement et simplement 
ses concurrents. Le logiciel reconnaît les 
fichiers archives (ZIP, .ARJ] et y effectue des 



recherches poussées, Seul ombre au tableau, 
aucune version Windows n'est pour l'instant 
disponible. 

ty vi rus/progs/av p_. exe 




/ VirusScan Version 2.16E 

La toute dernière version du désormais 
célèbre antivirus de MacAffee. La majorité des 
derniers virus sont reconnus et peuvent être 
facilement éliminé. Mieux vaut prévenir que 
guérir: Protégez votre Ordinateur l 
^1*5? /!virus/progs/vscn21 6_.exe 

t Réf. : PC1702 y 



| Utilitaires 




Bon de commande 



1 1 1 



Adresse 

I I 



Code Postal 



Pays 

I I 



I l 



_I_L 



I I 



I l 



_LX 



I I 



_l_L 



I I 



J_L 



_L_L 



_I_L 



J_L 



~m 



Ci-joint mon règlement par : 

J Chèque □ Mandat 

à l'ordre de : 

DISKÎIÎIACE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 
□ Carte Bleue 

N° Carte : l_j i i i i i i i i i i l_j i l 

Date expiration : i — i — i — i — i 
Signature obligatoire : 



/QPEG3861.15E 

Qpeg 386 vous pe r met de visuaiser tout tyoe 
d'images dans des résout on allant dL 
320*200 au 1024T6Ô len 16. 256. 32 millions 
ou 16 millions de ooulaurs), Par ses algo- 
rithmes (fruit de reenerenes ocnti.es) penV- 
mants, Qpeg386 peu! se p'ètenrjre cemme le 
plus rapide afficheur ae JPG (un forma: de 
compression ultra-puissant| sur PC au monde. 
^Lc9 /ad u Ites/vi e wer/q peg386.exe 





/ Aurora 2.0 & TSET 

Deux éditeurs dos, très puissants qui vous 
simplifierons la vie. Au programme: Interlace 
mufti fenêtrée, menus déroulants.... Jetez 
immédiatement Edit à la poubelle ! 

^^/dos/utility/auror_.exe 

^1^/dos/utility/tsed.exe 



/ Pc Config version 7.31 

Cet utilitaire est particulièrement pratique 
puisqu'il rend la configuration d'un PC 
(Périphérique, paramètre Cmos etc.) aisé. 
d.ds? /dos/utility/pcfg7, exe 
TTTT 

/ Windows Commander 1.51 

Un programme destiné à remplacer le ges- 
tionnaire de fichiers fournis avec Windows. 
De nombreuses fonctionnalité ont été ajouté 
et l'ergonomie est bien meilleur. 

^/Iwindows/utility/bureau/wcmdl 5_.exe 

t Réf. : PC1709 y 



/ Visual Planner 2.0 

Un logiciel de planning particulièrement bien 
fini. Insérer vos rendez vous, visualisez la 
composition de vos semaines, optimisez votre 
temps et appréciez ainsi plus justement votre 
travail. De quoi gérer efficacement votre 
temps. 

Nécessite: Windows. 
^IL^P/Iwindows/utility/visplan.exe 




• Fax Mail for Windows Version 
3.10 

Faxmail est un logiciel de fax sous Windows 
possédant de nombreuses fonctions intéres- 
santes. Vous pourrez ainsi envoyer un fax à 
plusieurs personnes et programmer les heures 
d'envois. 
Nécessite Windows 

Vlwindows/communic/fax/fax31_.exe 
1 Réf.: PC105 U 




ii 



Tous les logiciels proposés ce mois-ci, et 
naturellement ceux des mois précédents 
sont téléchargeables par modem ou par 
Minitel avec : 




au 36 70 28 12 

3615 PCFUN 

Le kit de téléchargement comportant un câble 

et le logiciel Sapristi coûte 95 F port compris, 

Sapristi seul : 15 F port compris 

en cas de problème de téléchargement contactez-nous au 
16(1) 49 88 63 86 



Mis de S heures (te pkisk 

GRATUIT! 






CD-Rom HOT Volume 1 : 

«Trois cfijps très chauds» 

- CD Charme HS N°1 

«Il y en a pour tous les goûts, 
mais pas pour les timides» 

- CD Charme N"3 



CD-Rom SOFT Itoftime f i 



"Incroyable ! Sophie Favier 

nue pour des minutes de plaisir 

inoubliabfes.Du charme et des 

filles superbes pour unététor- 

ride!» 

- CD Charme HS N° 1 

«Au final, des séquences d'une 
qualité superbe.» 
-CD Charme N°4 



CD-ftom HOT Volume 2 : 



»L'esthétique est bien présente 
grâce à des filles absolument 




Précipitez-vous !» 
- CD Charmes N°5 



CD-Rom SOFT Volume 2 ; 



«Tout un programme ! On 
appréciera surtout ta qualité 
vidéo, qui est vraiment particu- 
lièrement bonne... en mSBers 
de couleurs, même h 
- CD Charmes HS N*1 




CP-Ham ftfOT Ifatamo 3 s 

«Des scènes qui plairont à un 
très large public et qui 
devraient vous échauffer les 
esprits. Encore une fars mus 
entez dans tes scènes très 
chaudes de ce mm...» 
-CD Charmes HS N'1 




Encore plus impudiques, toujours plus HOT ! 



NOUVEAU CD ! 
Hot Volume 4 ! 



Les meilleurs CD-Rom Hard Mac et PC 
sont disponibles sur le 3617 DHA2. 
Pour les recevoir GRATUITEMENT ', 
chez vous, par la Poste, composez sur 
votre Minitel le s 




DHA2 



* Laissez-nous simplement votre adresse sur le 3617 DHA2 pour recevoir chez vous, par la Poste, lofs) CD-Rom de votre 
choix. Vous ne payez QUE la communication, soit 5,57F/mn. Envoi en France métropolitaine uniquement Attention, seules 
les demandes effectuées par Minitel seront prises en compte. Strictement interdit aux moins de 18 ans. Envoi sous pli discret. 



FRANCE/US A 



Téléchargez 

Sur notre serveur les dernières 
versions des meilleurs pro- 
grammes PC en provenance de 
FRANCE et des USA. Tous nos 
fichiers sont GARANTIS SANS 
VIRUS connus et sont com- 
pactés pour économiser votre 
temps de transfert, 




30.000 Fichiers 

C'est le nombre total Je ce que 
nous vous offrons en accès 
libre sur le 3615 TEASER 

dont une superbe sélection pour 

adulles. 




Recevez sous 48 H. 

Les logiciels BBTPRO et 

WINBBT pour télécharger a 
partir de votre PC. Il suffit d'en- 
voyer 15 francs en timbres et une 
disquette vierge avec voire nom 
>.:'. adresse a : 

France-Teaser 

17 rue Corot 

92410 VILLE D'AVRAY 




"Teaser, the best download you 
could find in France" 



Recevez chez vous grat uitem ent 

et sur disquette les logiciels 

que vous sélectionnez ! 

(ï> Connectez-vous sur le serveur // ^ 

3617 code TeleDisk -.\ f » •<* 

© Choisissez le format de votre : .».. ** "V - ivJPT'- • 



Connectez-vous sur le serveur 
3617 code TeleDisk 

Choisissez le format de votre 
disquette (parmi les 4 qui vous 
sont proposés) 

Copiez sur votre disquette les 
fichiers que vous sélectionnez 
après avoir éventuellement lu 
leur descriptif en français 



disquettes 
fabriquées ) 



Ï^ÉF 



• Geoworks 

• Graphisme 

• Adultes-Only 

• Musique 

• ProQi 



■ DOS, WINDOWS S MAC 



M 



lyAsw 



Ta ItlèRe, eïlt tfambe 

f ai SUtl'/n terne* 

aveCAïottNEr! 

A 1 F mm de l'heure, 

ette trimMe son ordinateur 

en guise d'aspirateur... 



CUL 4+GMçaU, dk C2>-R0M 



Découvrez en avant-première 



1- Une offre de bienvenue extraordinaire ! 

Parmi une sélection de 40 titres variés vous choisissez vos 3 CD-ROM préférés à 
un prix incroyable ! 

2 - Une entrée au club libre et gratuite ! 

Vous n'avez absolument aucun droit d'entrée au Club à payer et aucune cotisa- 
tion annuelle au Club n'est demandée ! 

3 - Un choix exceptionnel ! 

Le GUI 4na*ipUi du G%-R0M, c'est plus de 1 000 nouveaux CD-ROM présentés 
chaque année. Ce sont les plus grands succès des principaux éditeurs, les plus 
beaux programmes, les dernières nouveautés que vous pouvez voir et revoir à 
volonté, tranquillement chez vous en famille ou à votre bureau. 
Education, Eveil, Erotisme, Sciences, Nature, Musique, Peinture, Culture, Jeux, 
etc.. Vous trouvez au Club tous les genres à tous les prix. 

4 - Un CD-ROM sur deux à prix réduit ! 

Avec le GUL rfiauçati au G*b-dÔM, vous bénéficiez d'un «Prix Club» très compéti- 
tif (-10% sur le prix public en vigueur) et d'offres régulières sur les meilleurs 
CD-ROM du marché à des prix exceptionnels. 

Chaque CD-ROM acheté au Prix-Club, vous donne automatiquement un droit à 
10 % de réduction supplémentaire sur l'achat d'un second CD-ROM. 
De plus, lorsque vous serez client depuis plus d'un an, vous bénéficierez de 
réductions supplémentaires sur certains titres. Cela sera notre manière de récom- 
penser votre fidélité et de fêter votre date d'anniversaire d'entrée au Club. 
Toutes ces conditions spéciales sont pour vous la garantie de réaliser des écono- 
mies supplémentaires. 

5 - Des CD-ROM gratuits ! 

te GUI 4>u*tçGU du G3i-li0M est le seul qui vous offre des CD-ROM gratuits. 
A chaque commande au Club, vous accumulez dss -Peints Cadeaux» qui vous 
permettent de choisir des CD-ROM gratuits dès que vous avez passé dix titres 
en commande. 

6 - Un service pratique ! 

Vous pouvez donner vos instructions 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, par minitel, 
par téléphone ou par courrier. Toutes vos commandes sont traitées dans les 
48 heures. 



urd nui ce- coupon réponse 3 

eitA QHoMçcii é* e%-RQM 

Service Relation Clientèle 

BP804 

75470 Paris cedex 10 



OUI, je souhaite recevoir SANS AUCUN ENGAGEMENT de ma part, la documenta- 
tion du GUL fyt&nyUi. du G^b-RÔÀI ainsi que l'offre promotionnelle de bienvenue. 

J M, J Mme, □ Mlle 

NOM : 

PRENOM : 

TEL. : 




Mon genre de titre CD-ROM préféré 

J JEUXQ CULTURE 3 EDUCATION J PROFESSIONNEL 

J ARTS & MUSIQUE J EVEIL "JCHARME 



FUN 995 



7 - Une garantie absolue de satisfac 



Avec le GUL tfiGMçaii du G%-RÔM, vous n'avez pas de mauvaises surprises. Nos 
CD-ROM sont rigoureusement neufs, identiques à ceux proposés dans le com- 
merce et immédiatement échangés ou remboursés en cas d'insatisfaction. 

8 - Un CD-ROM Catalogue Magazine 
gratuit chaque trimestre ! 

Le GUL. ^lauçaii du G1> HÔM vous adresse gratuitement, quatre fois par an, un 
CD-ROM catalogue qui vous présente en détail l'offre disponible sur le marché, 
et bien sûr, toutes les nouveautés. Véritable bible de ce secteur, vous y trouvez 
des informations sur les titres, des conseils et des avis émis par notre comité édî- 
torial, des commentaires, des logiciels ><cadeau», des démonstrations. 

Parmi les produits présentés: la sélection du Club. Pour la recevoir, vous n'avez 
rien à faire, Elle vous est envoyée automatiquement. Mais vous pouvez bien sûr 
choisir un autre CD-ROM ou vous avez même la possibilité de ne pas commander 
du tout. 

9 - Déjà un premier cadeau ! 

Pour vous accueillir au sein du Club, nous vous offrons en plus un superbe 
range-CD pour classer vos CD-ROM. 

10 - Un parrainage/un CD-ROM offert ! 

Vous ferez plaisir à un ami en le parrainant au Club. Votre ami bénéficiera d'une 
offre de bienvenue extraordinaire et vous augmenterez la taille de votre 
CD-Thèque en recevant gratuitement un CD-ROM ou un cadeau de votre choix. 



GUL QixmçaM, dU G%-(lÔJ\/l 

TOUS LES CD-ROM DU MARCHÉ 

PAR CORRESPONDANCE ! 




La meilleure solution pour acheter moins cher vos CD-ROM ! 



LA REN 
EN CD- 

PLUS DE 400 TITRES 



TREE 
ROM 

DISPONIBLES 



MICMAC A CKAMPtiNAC 

PC 69ur ONCLE ARCIIBAll 



BEA»» Airs 


(EltlAPNIE 


RANCUSI PU BRANCUSI P « 


!!SF. ATLAS 111 «NUE H 


COflENCE ET U RENAISSANCE PC 


Eli A LA DECOUVERTE DU [ANAD 


ISrOIRI Ot LA LinEHATURE PC 


IDE UISCOVERÏ SERIES ÏHAnli 


MPRESSIDNI5ME tEi aRIGIMES Ht 


MF OISCDVERT SERIES VEIApiIi 


Jk FONTAINE E>DUB MEMOIRE Ml 


HE VOIAtESNElUPT! 


FONARDO LINVENTEUR 'Il 


IBI VOYAGE EN ITALIE 


ES MEDICtS 


Ml 


t louv>e. no peintures 


ISIE ïlAP» 


E LOUVRE. PftLHIS ET PEINTURES PI» 


MF ■1CLIPARTS COULEURS 


«HISSE, ARAGON FIOIOflEV ? Il 


m 3000 PHOTFJS BANQUE IMA 


«MELANGE PC 


Bit 3111 POUCES DE CARACTERE 


HOBET. VERLRRttE. OEBUSSV P.M 


18 P DIPLOMES ET CERIIIICATS 


«TMPHEAS H P.M 


IDF REALISEE CARTES ET FAIRi-P 


ISAV. 101 PEINTURES P:AI 


111 F REALESEZ VOS ETIQUETTES 


OUSSIN NICOLAS PC 


«il SPORT COLLECTION 


ROMENADEARTEO' SIECLE IHAEGHT PSI 


RUE 


ALAMBBO m 


mi «in 


E TEMPS DE BRUESEl 


KSI AUIOSIGINESDEEEIOMME 


E TEMPS DE VAN EÏCK FM 


«if U BIBLE DE JERUSALEM 


elasouei p « 


S! LES CIVILIATIUNS ANTIQUES 



«AT»! 

IABOTANIOU! POUR TOUS 
US OISEAUX 



CINEMANIASS1» 
CINEMOVISSIS 

LE FESTIVAL»! CANNES PC 

J/IEUNIlAllfS 

ENCARTA SSIAnjlli!) K 

GRAND DICTIONNAIRE HACHETTE I K 

GROUSRSSIAnjliisI PC 

HARRAP S MULTILINGUAL PC 

HARRAP'S SIORTSR ANGLAIS PC 

LAROUSSE BILINGUE lEiKiii'liilml PW 

LAROUSSE DE LA LANGUE FRANÇAISE Ml 



ruminas 


ORMATIDN MUL1I A WORD S PC «E 


ORMATIDN MUEII AEICELS 
ORMATIDN MUITI A ACCESS 
ORMATIDN MUltUlNTERN 


PC «SE 

PC Of 

T PC USE 



SSBE ACES FOR DEEP 

SISE BIOFORGE 

DUE BUREAU 11 

IDC CHAOS CONTROl 

ID! F CIVIL WAR 



ADI [EANCAIS'MATl loin 
ADIFRANCAISMAIISt.it 



SCOTIISHOPEN 

STAR TREHIENEIT GENERATION 

STIIP 



ILLIJMINATUS! 1 

CAVAGDE INTERACTIVE IH-lï SUD 



[ CORPS HUHAIN El 


B 


! MANGE «t JE MA 

IESOTONIC 

C CORPS HUMAINS! 


GSiS M.'v 


S» 
«J JEUX SHAREWARE 
ONTROIESVBIPOOR 

«AIEWAIE COMPIL 1 
SHAREWARE COMPIL P 
SHAREWARE C PC 1 1 
SHARSWA.CPCVlt 


BEIVAI 


1 
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Si! WARP 
H 11 lien 

lifMdji 



: FRANCE CD 

t TOUS LES CD-ROM 
" EN FRANCHIS 

46, rue Gambetta • BP l • 

raF 7740T LAGNY/MAUNE CEDEX 



FAX 64 02 21 76 



FRRNCE CO 

,.„jveaux titres * Us infos 
us affaires * vos questions 
Votre commande express 
Votre demande de catalogue 



■J5* **éT^ 

rjfr Plus ~4^_ 

C7 DE 400 TITRES ^Ryl 

V DISPONIBLES, \éK1 

'W TOUS EN FRANÇAIS. »° " 

K UN CLASSEMENT ft 1 

rf RATIONNEL. ■_ 1 

\J 60 RACES DE 

COMMENTAIRES POUR * 
I, UN CHOIX CLAIR ET ** 
i» SANS RISQUE. ^%^ 



RB JE DESIRE RECEVOIR 
GRATUITEMENT LE 
CATALOGUE FRANCE CD 

■ ET SON SUPPLÉMENT CHARME 



D JE COMMANDE LES CD-ROM SUIVANTS 

Désignation Quantité 



CHfcQUÊ OU MANDAT JOINT 



METHODE «UITIM.AICE MANU M 
METHODE KULTIM. ESPAGNOL SUN 
METHODE MULTIM ESPAGNOL SENIOR 



g n a t u r e 



nom: 
adresse: 



: REMBOU 



code postal: vij)e:_ 



Les CD-Rom X les plus HOT 

aux prix les plus soft 



Nous sommes les moins chers !!! La preuve ...? Nous remboursons la différer 



L'ÉVÉNEMENT CYBERSEX 



■■■ VALERIE 




Si» 



fcrrtlft/Sl 



;249Frs g^ 249 Frs 



Elite American Models I (interactif) : Maximum perversum : Une belle russt. 

dévoile les vn connaître toutes les turpitu des amou- 
. Soumise 
lesquels vous pourrez zoomez à volonté ! elle subira tout t 



-'■*__- WFRÉ EXCEPIIOHNÉÏÏS 

100 [,._ »e"'on intégrale^. 
il! rrS Se»lemc«l_r^ 



Virtual Valérie 2. Un chef d'oeuvre du Cybersex : 
effets sonores, modélisations 30 sophistiquées, anima- 
tions provocantes... tout y est ! Vous serez emportés 
par lo charge erotique pour des centaines d'heures de 
[eux et de plaisirs. 
CD PC Win & Mac 



^HOMBo^ 




. »......<.? mn)» : 3 700 Mangos nord, XXX Total Fantaisy : U 

tous thèmes confondus vous ferons décou lion des photos les plus bord du moment 
vrir des jeunes filles très perverses grâce à (3700) toutes pnr thème. Des heures de 



>PAL> >IR! H$%\ 



*" '»' 



Vampire Kiss : Percez le mystère de la jeu- Spoce Sîrens 2 : Le hit de la rentrée. 

i Je rêves, des décors Dispose: à loisir de ces sirènes que vous devez 

' ' i jouir avant de succomber à leurs diarrr- 



moins cher,, 



de 2 CD, 
le CD-rom Ragtime 
est 




LA SUPER PROMO 

DU MOIS 



nu 



CELIBRITY NUMsTflllir 
îiuîne de stars (Cindy) se 

lîvHHiî à vous sans retenues dans des posi- 
■ _*p«K. jlus existcnites les unes pe les.autres 



Commondei discrètement à 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : SEXY CD, TOUR AURORE - 18, PLACE DES REFLETS - 92975 LA DEFENSE 2 CEDEX 



JE DESIRE RECEVOIR LES CD DONT LES CASES SONT COCHÉES CI-DESSOUS 



□ VIRTUAL VALERIE 2 

□ SEÏMOKE BJTTS 2 

□ SPACESIREN5 2 

□ VAMPIRE'SKISS 
_l CtLEBRirï HUDES 
-1STARIANGERS 
NOM 



A 299 F 
A 289 F 
A 299 F 
A 299 F 
A 249 F 
A 249 F 



□ XXX TOTAL FANTAISY A 249 F 

□ ELITE AMERICAN I A 249 F 

□ PULSIONS MANGAS A 179 F 
Raqlhne offert pour 2 CD achetés □ 

J FRAIS DE PORT 25 F 



3615 SXCD 

pour tous les autres titres 
(nouveautés, films gays...) 



TOTAL Q 



..PRÉNOM ... 



CODE POSTAL VILLE .. 







JF DESIRE RECEVOIR SOUS PLI DISCRET LES CD DOUT LES TITRES SOIT [MES CI-CONTRE. 

| FRAIS DE PORT : FRANCE Métropole - CEE Suisse : 25F - DOM TOM : SOF - Autre rmyi : 80 F | 
REGLEMENT PAR : J CHEQUE (ORDRE : SEXÏ CDI 
□ MANDAT QCB 

enr i i i i i i i 

DATE DE VALIDITÉ DE LA CARTE : I SIGNATURE OBLIGATOIRE 



IE CERTIFIE ETRE MAJEUR:. 



S16H4TURE ci dessus OBLIGATOIRE 



LES NOUVELLES SERIES NTC - TESTEES SOUS 



Wïndows95 



Real Médiasound 



P 



^1 


__ 




_, - j ----'r-'r» 


Ml 





Version Multimédia du NTC Pro Pentium 75 : 

■ Disque 840 Mo hautes Performances & vidéo rapides 

■ Moniteur 15" garanti sur site & CD-Rom x4 vitesse 

- Carte son 16 bits & Enceintes amagnétiques 2x80 Watts 

t Comprenant : 

Solfier Minitour 200 Watts, Carie mère PC! chipset TRITON évolutive Pentium 1 50Mhz, Processeur Intel 

Pentium 75 Mhz, 8Mo RAM ext. 1 28Mo, Carte graphique PCI 1 Mo ext. 2Mo DRAM, Disque dur 

840 Mo E-IDE, lecteur 3" 1/2-1 .44Mo, Moniteur 1 5" non entrelacé couleur (garanti sur site 1 on), 

Clavier AZERTY 102 touches, Souris compatible Microsoft, Lecteur 

CDJiorn Quadruple vitesse Mitsumi fX400, Carte son Maxi Sound 

1 6 bits stéréo avec connecteur Wave, Enceintes magnétiques 

stéréo 2x80 Watts. 

Livré avec Windows 95 en version intégrale sous licence. 

» Les voleurs sûres : 

Ave< Processeur Intel Pentium 75 

G Avet Processeur Intel Pentium 90 

□ Avec Professeur Intel Pentium 100 

□ Avec Professeur Intel Pentium 120 
J Avec Processeur Intel Pentium 133 



NTC Pro Pentium 75 

u J.t Pentium 7j Mhije plus, rapide du test PC jxpert,Juin 95" 

FVPFRT "C ePenhum 75 réserve tout de même de bonnes surprises... Il s'avère 
Cfl rCnl performant avec un Winstone de 7 points au-dessus de la moyenne." 

Disponible des mifoiird'liiii en versions Mlii 



2U 




NTC Maxi, Media 



Chipset TRITON - Windows 95 



Le Top du 
Multimédia 

- Carre d'aquisition 
vidéo avec tuner TV 
multistandard 
Pai/Secam/NTSC 

■ Fonctions TV sur PC 

- Incrustation vidéo 
Pal/Secam/NTSC 

■ Vidéo AVI plein écran 

- Restitution vidéo 
MPfGf lecture des CD vidéoj 

I Comprenant: 

Boitier Moyenne tour 250 Watts, Carte mère PCI chipset TRITON évolutive Pentium 150Mhz, Processeur Intel 
Pentium' 90 Mhz, BMo RAM ext. 1 28Mo, Carte graphique Miro 20TD PCI 1 Mo ext. 2Mo avet 
Tuner TV, Disque dur 840 Mo E-IDE Rapide, lecteur 3*1/2 - 1 ,44Mo, 

15" non entrelacé couleur ■ 1 260x1 024 ■ pitch 0.28 
lyuiunii i on sur site), clavier AZERTY 1 02 touches, Souris 
p - mi um ccmpa«bbMirjosoft,ledeurCMomQucianjple 
vitesse Mitsumi FX400, Carie son Max) Sound 16 bits, Enceintes 
2x80 Wans, Windows 95 livré en version intégrale sous licence. 

r- Les valeurs sûres : 

J Avec Processeur Intel Pentium 90 13650 F 

J Avec Processeur Intel Pentium 100 14300 F 

□ Avec Processeur Intel Pentium 120 15600 F 

3 Avec Processeur Intel Pentium 133 16430 F 







Productivité et sécurité garantis 

■ La technologie du chipset TRITON 

■ Mémoire 256 Ko cache en pipeline 

- 16 Mo RAM extensibles à 128 Mo 

■ Disque dur 840 Mo rapide 

■ Un moniteur 15" garanti sur site 1 an 

- Encombrement réduit \ 



► Comprenant : 

Boitier Desktop 200 Watts, Carte mère PCI chipset TRITON évoluti- 
ve Pentium 1 50Mhz, 256 Ko Pipeline Burst Coche, Processeur 
Intel Pentium 90 Mhz, 1 6Mo RAM ext 1 28Mo, Carte graphique 
PCI accélératrice Windows, Disque dur 840 Mo E-IDE Rapide, 
lecteur 3"l/2 ■ 1.44Mo, Moniteur 15" 
couleur ■ 1 280x1 024 | garanti 1 an sur site), clavier AZERTY 
^^^f 1 02 taucnes, Souris compatible Microsoft, 
/■{tel **\ Lecteur CD-Rom Quadruple vitesse 

v fltfWy a*" 1 " FX400 ' Carte "" ***" Sound 

^-—^ 16 bits, HP 2x80 Watts, Livré avec 
pentiurn Windows 95 en version intégrale sous licence. 




»Les 

Jlr.li 

□ 

IJ Intel Pentium 120 

J Intel Pentium 133 

J MS-Office 4.3 




Le dernier cri de l'informatique : Pentium 8 133 & Cache Pipeline 

- IÔ Mo RAM, Disque haute capacité 1.2 Go & vidéo 2Mo VRAM 

- Moniteur 17" ou 15" Sony & CD-Rom Phnner 4fix 
• Carte son & Enceintes 2x80 Watts 

I Comprenant : 

Boitier Maxitour 250 Watts, Carte mère PCI chipset TRITON évolutive Pentium 1 50Mhz, 256 Ko Pipeline 
Burst coche, Processeur Intel Pentium 1 33 Mhz, 1 6 Mo RAM ext. 1 28Mo, Carte graphique PCI Diamond 
Steallh 968 2Mo ext. 4Mo VRAM, Disque dur 1 .2 Go ETDE, lecteur 3" 1/2-1 .44Mo, Moniteur 17" 
SMILE 17DL ou SONY 1 5SF, Clavier AZERTY 1 02 touches, Souris compa- 
tible Microsoft, Lecteur ÇMom Quadruple vitesse Pionner 4.4x, Carte 
son Moxi Sound 1 6 bits stéréo avec connecteur Wave, Enceintes 
magnétiques stéréo 2x80 Watts avec contrôle de volume, basse et 
aigus. Windows 95 livré en version intégrale sous licence, 

I Les valeurs sûres : 

J Ave< Processeur Intel Pentium 100 

□ Avec Processeur Intel Pentium 120 

□ Avec Processeur Intel Pentium 133 
l Version met Microsoft Office 4.3 CD 
» Version avec 32 Mo MM ov Sony 175F 




Ajouter 2990 F seulement 
Ajouter 3150 F seulement 



H,l L ■ 1 1 InlJIJ II.IIIJ 





L'informatique pratique 

- Un investissement au meilleur 
rapport uatité/ 'performances/ 'prix, 
pour le bureau ou à la maison 

• Processeur Pentium 

• Moniteur 15" très confortable et 
garanti sur site 

- Composants multimédias intégrés 
■ logiciels 

complets 
livres en 
standard 




^^^5 I Comprenant : 

/jll.A Botter Whn tour '00 Wolte, Tnrte mère PCI chipset WON êwAfflve Pentium 

l| jnfidy '^ M ^ tv--— -M Pnnt'-jm 7^ Mh ?i RM" PAM nxt 1 9gMo Cirte 

V^X qr':oh!a"=p''"!'---i-r^i-W^^<IMr. , -,v l 9Mn Osqup H.t.MO Mo * Les valeurs sûres : 

pentium t»^ k.,,,,-- jyj | am, |toritairl3"noiiMïflbœcouleur, 3 Avec Processeur Intel Pentium 75 11440F 
ckswie \ZBTf ;n " tufa* Soin axnpati Microsoft ipHNirCTt-Roni O-inHnjpie 3 * WI Pr0WMei,r ,B, *I ^» , ' I " B M 12100 F 
vfo*« Mfe«mt FYdm. r*,ie w nfa v ; ^ MIH | 1 6 bit* *w>, HP 2x80 W, ^ * ve< Processeur Intel Pentium 100 12750 F 
Mirnipbnnp innin lih» nvt* iogki?l dp rwnnnniwwe vwoie, Logiciels MS ■ Q Avec Processeur Intel Pentium 120 14050 F 
HOME ( WINDOWS 95 préinstallés, livrés eo versions «rata avec licences, dbquelb C3J!orn el ma □ Av« Pf ocesteur Intel Pentium 1 33 14880 F 
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SPECIAL RENTREE 96 

Bien acheter sans trop dépenser 

• Un investissement sûr et économique 

■ Le choix des débutants 

■ Facilité d'emploi 

■ Livré avec système d'exploitation 

• Garantie 4 ans (1 an WHO * 3 ai» MO) 




I Comprenant ; 

Bottier Mfc taw 200 Write, Cn* mère avec Bus PCI, Processeur 
rvi 66, n W- pam ny» 1 28m taée 1 2£ të>, Carte graphique PCI 
ocœiéra^Wrebws>Moesd 2Mo, Disque <*t 540 Mlo Rapide, 

IkJoï] f/2 1 l4Mo, Moniteur U" r rHjWr 10?4x7à8, Cfavier 

outres, '•■ — cofT^xjHUe Microsoft, 

22 + WINDOWS 3. i l 'préinstallés, livrés eo versions intégrales sous Ircence. 



t Les valeurs sûres : 

□ Avec Processeur 0x2.66 

□ Avec Processeur 0x4.100 
J Avec Processeur Intel Pentium 75 

□ Avec Processeur Intel Pentium 90 
J Avec Processeur Intel Pentium 100 



(Mrjdern/fax *■ 2H gratuft sur Èrrtemetj : âjHter »5t f J Tmioi lllliitljl (Cortex*. MAXI 16 tCDfcmMfeimi* HP 2x25W]:ApteltMF 




PIECES DETACHEES, ACCESSOIRES & PERIPHERIQUES 



Deskjet 540 
Deskjet 550C 
Deskjet 850C 
Deskjet 1600C 
Deskjet 1200 CPS 
Laser 4L 
Laser 5P 



2090 F 
3050 F 
4190 F 
8950 F 
10090 F 
3650 F 



MS Windows 3.11 390 F 

MS Pack Office 4.2 CD 2990 F 
Windows 95 MAJ DK au CD 690 F 
Windows 95 V" intégrale 1290 F 



Laser 5MP 


7190 F 


Laser 4+ 


9850 F 


Laser 4M+ 


13650 F 


BJ200 Ex 


1650 F 


BJC4000 


2450 F 


BJ300 


3590 F 


Bl 330 


3790 F 


BJC600 


3690 F 


BJC800 


10950 F 


BJ230 


2160 F 


Laser LBP4! 1 Mo 


3150 F 


Laser LBP4! 2 Mo 


3550 F 


Laser LBP4U5I2K 


3790 F 


Laser LBP4U1MO 


4190 F 


EPSON Stylus 800+ 


1850 F 


EPSON Stylus eolor 


3550 F 


EPSON Stylus rntnr Pro 4750 F 


Stylus cotorPra XL 


«son F 



Miro 20 SD S3-2M0 


1190 F 


Miro12PMD(MPEG) 


990 F 


Miro 40SVS3» VRAM 


3790 F 


Miro 20TD (TV] 1 Mo 


2950 F 


Miro20TD(TV|!Mo 


3550 F 


Miro DC1 Clip 


3550 F 


Miro DC1TV 


6090 F 


Cirrus 5428 VLB 


550 F 


Trident 9440 VLB/PCI 


550 F 


D.Stealth 864 1Mo DRAM 1150 F 


D.Stealth 968 2Mo VRAM 1790 F 


Matrox Impression Lite 




2M0VRAM 


1750 F 


Matrox Impression Plus 




2MoVRAMexl.4Mo 


1950 F 


Malrox Impression Plus 




4MOVRAM 


3150 F 


MatrnxMill°nriim?MoVP»M 


2080 F 



Conner 420 Mo Int. 1180F 
Iomega 420 Mo Int. 1090 F 
Iomega 800 Mo Int. 1390 F 
Iomega Zip ext. 100 Mo 
port //ou SCSI 1350 F 

Streamers externes sur port 
parallèle à partir de 2550 F 



Wester Digital 540 Mo 1290 F 

Wester Digital 850 Mo 1450 F 

Wester Digital.. 2 Go 2090 F 

Wester Digitall. 6 Go 3650 F 



DD 250 Mo 

DD 420 Mo 



790 F 

950 F 



DD 540 Mo CFS540 1050 F 



DD850MoCFS850 
DD1.2GO 



1350 F 
1790 F 



ISA16 bits EPP/ECP 150 F 

VLB E-IDE + IO 190 F 

PCI4DD 120 F 

Adaptec 2940C PCI 1890 F 



REVENDEURS 

Nous consulter 



486 Sx/Dx4 VLB-Green 690 F 
486Sx/Dx4PCIE-IDE 850 F 
Zappa 90/100-8Mo EDO 3390 F 
Triton 75/133 EIDE-PSP 1350 F 
Cartes mères ASUS 
Chipset Triton ALADIN 
-4MoED0256K,PSP 1450 F 
-4 EX Mo EDO. cache 256Ko 
synchrone, P&P 1850 F 

- 4 SY Mo EDO, cache 256Ko 
synchrone, PSP 2490 F 

- ASUS Bi-Pentium 



P75/P90 1295 F/ 1945 F 

P100/P120 2595 F/ 3895 F 

P33 4725 F 

486 Intel .-' AMD à partir de 650 F 



dP) 



ACCESSOIRES MULTIMEDIA 


Guillemot 




Maxi TV 


1850 F 


Moxi Radio FM 


370 F 


Maxi Korg Wave 32 


890 F 


Maxi Sound 16 + HP + Micro 


720 F 


Maxi Kit 16 + CD 4xv + HP 


2450 F 


Créative Lab 




Sound Blaster 16 IDE 


620 F 


Sound Blaster 16 Pro ASP 


990F 


Sound Blaster 16 SCSI ASP 


1320 F 


Sound Blaster AWE 32 Value 


1190F 


Sound Blaster AWE 32 


1690 F 


Pack Discovery 1 6 Value 4x 


2450 F 


Pack Créative HOME 


2650 F 


Lecteurs CD-Rom 




Panasonic 562 B • 2xv 


780 F 


Mitsumi FX 400 -bu 


1050 F 


Pionner 4.4 xv 


1150F 


Sony 76E - 4xv 


1150F 


Toshiba 4xv SCSI 


■- ''- 


Pionner 4xv SCSI 


1680 F 


Haut-parleurs, Cartes MPEG 




Cartes d'acquisition TV et montages | 


vidéo... Téléphonez-nous 





REGION PARISIENNE 

102 Avenue de Swiiigrad - 93200 5t-Denis 

m 42.35.95.41 
Fnxi42.35.14.il 

PARIS i METRO NATION 

81, Rue de Montreurl -75011 Paris 

% 43.48.60.36 
Fax : 43.48.60.45 

LE SERVICE DIRECT NTC 



mm R "" 0E 



iL 



Lignes Directes 

© 48.26.42.51 
© 43.48.60.36 



VENTE EN MAGASIN & ENVOI SUR TOUTE LA FRANCE 




fcifez tout en 10 Mois!! 
Sous Réserve d'occord 



146 Rue de Crimée 75019 Paris Tel: 4245-54-38 Fax:44-84-03-72 Métro : Laûmieïë 



PC EXCEL LIGHT 486 



B^W'^UallOMrJSÔJiç.gctieWB 

4 Mo de RAm 32 bits 

Lecteur 3" 1 /2 HD Sony 

Carte SVGA 1 Mo ext à 2MO 

Accélératrice Dos/Windows & 16.7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDE 540 Mo 
ECRAN SVGA 14 Full Screen 

l»i*<sl-» 0.2S En«rgy Star 

Clavier Français + Souris Hte Résolution+Tapis 



Prix ne 

vin bus L 

PCI bus 47:79 



B ML^«M^i.TouiJ5^r^cachg^/B 
8 Mo de Ram 32bits Fast Page 

Lecteur 3" 1/2 HD Sony 
Carte SVGA 1 Mo ext à 2MO PCI 

Accélératrice Dos/Windows & 16.7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDE 850 Mo 
ECRAN SVGAJ^rjull Screen 

Clavier Français + Souris Hfi'Résolution+Tapis 

PT 



PENTIUM90 00t* z ,20Mhz 



4990 5290 



6979 F 7390F 8290F! 



e Mère Evolutive Pentium 

4 Mo de RAm 32 bits 

lecteur 3' 1/2 HD Sony 

Carte SVGA 1M b ext à 2M0 

MP<a vipjo cp ~CDV 

Acceterakice Dos/Windows 1 16.7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDEgSO Mo 
ECRAN SVGA 14' Full Screen 

Plt<=rt 0.28 Enargy Star 

ClowefFra/içQistSoulislltewiowte 



prix ne 

VLB Bus 

:i Bus 




ftitt 

5890 
599Q 



tif CD ROM 4 Vitesse 

■ :■■■ 

Carte Son fypSJlASIft! 

16MSDSPMULTICD : 

- 

;w8iiir|efe[g.W!i(ttei(i!ia..< 
Logiciels Multimédia 



5990 
6190 



6290 
6490 



TT 



.JUMnclM 

r 23QW 



Carie Mère Intel Triton 

Boïfïor Moyen Tour 22 

8 Mo de RAm 32Bits Fast Page 

Lecteur 3" 1/2 HD Sony 
Carte SVGA PCI Spider S3 64bits 
I.MJiS'. Irl H'. 



H r .[il fl :.il'!i1 



Disque Dur Fast IDE 1,3 Go 
ECRAN SVGA 14" Full Screen 

Pitçh o,28 Energy star 



CD ROM 4 Vitesse 

Carte SON Type S.BLASTER 
lôBiîsDSPMULÏICD 

«tfoBisk 
Interface General MIDI 



Logiciels Multimédia 



PCNTIUM90 lOOMhz l20Mhz \llm 150 
1 8990f 9490f 10490, 11990fNC 



14 Mo Suplémentaires -•- 999F Korg Wave Général MIDI £J* -t- 765F 

lEcran SVGA 15"MPR2 Ne BRad ■*■ 899F 1 Mo de Ram Vidéo Sup + 489F 

(Ecran SVGA 17MPR2 Ne Brad +2690F Option D.dur 540 Mo -> 8SO Mo f 390F 
|Dos 6.22 & Windows 3.1 1 Wkp -t- 649F Option Carte Son AWE32V J -i- 799F 

iBoitier Moyen/Grand Tour +269/390F HP 25W --> HP SOW Stéréo .M. . + 159F 
[Contrôleur Fast IDE PCI -t-229 F Option Carte G.Midi Roland.'.^ -t- 489F 



IS.BIRSTCR 16 579 

S. Blaster 16 MCD 819 

(S.BlQstcr liflspMcd 949 
] S.Blaster BW€ 32V 1089 
Itforg wave Upgracle 749 
ICD Rom 2X 499 

ICD Rom 4X mitsumi 899 
ICD Rom 4XPanasonic 999 
IHP 25(11 139 

HP80UI 279 

|CD nom4X+C.Sonl6DSP 
2HP 2Sui 1390 



Disque Dur S40Me 899 

Disque Dur 850 1191 

Disque Dur 1 Go 1 SSO 

Ram lmo 269 

nom 4me 32bits 999 

Ram lu» 32 Bits 1900 
Carte Mire Vlb 486DX266 9*0 

tarte Mère WIB 486DXIV 100 1B90 

Carte Mère PCI DXII66 1 1 90 

Carte Mère PCI DXIW1 00 1490 

Carte Mère Pentium 90 «490 

Carte Mère Pentium 100 «990 



Transformez votre PC !!! 

386 •-> 486 ou PENTIUM 

6x : 486DXII66 •-> 990 F 

Rendez Vous ou 42-45-S4-38 



Nom : 

Prénom : . 
Adresse : 



T*~f«=**-m» -- 



Frais d«9 port PO : 
Province -*-320F ! 

Paris/banlieue +1SOF 
Accesoires -•- 79P\ 

A$suran c»$ Inclu ses 

□ Chèque 

□ Mandat Postal 
Signature Obligatoire : 



Code Postal : 
Vlllo : 

TEL : 



[Frais aie Port PC province : +32QF 



PC FUN 0°95 



Frais de Port à Prévoir par Accessoire Dans La Limite des Stocks Disponibles [Conception Publicitaire Déposée 
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MAXI SOUND 32 WAVE FX 

La Carte Sonore avec Synthèse WAVETABLE, Effets REVERB & CHORUS 

Les vrais instruments numérisés dans votre PC ! 

Avec la carte sonore MAXI SOUND 32 WAVE FX stéréo, vous bénéficiez de la toute 
dernière technologie : synthèse wavetable avec 32 voix de polyphonie pour des sons de 
haute qualité, effets de reverb et chorus pour plus de profondeur musicale. 190 sons de 
vrais instruments, 107 percussions et 46 effets sonores sont pré-enregistrés numériquement 
sur 16 bits et stockés dans 1 Mo de ROM. Vous profitez ainsi d'une dimension musicale 
exceptionnelle, dans tous vos jeux compatibles Général Midi et applications sonores. 



ENREGISTREMENT 
16 bits, qualité CD. 
Echantillonnage de 4 
à 44,1 KHz. 



EXTENSIONS 
Ajoutez jusqu'à 2 Mo de 
mémoire pour télécharger des 
fontes sonores ou créer vos' 
propres échantillons ! 



WAVETABLE 
Les vrais Instruments numérisés ! 



Port JOYSTICK / Interface MIDI 

Reliez vos instruments Midi par 
l'intermédiaire d'un câble (en option) 
pour créer vos orchestrations musicales I 



Sortie HAUT-PARLEURS 
et LINE-OUT (Chaîne HI-FI) 




, Effets 
REVERB et CHORUS I 



Interfaces 

CD-ROM 

"Panasonic/ IDE: les 

standards 4X et 6X. 



Entrée MICROPHONE 



Potentiomètre de VOLUME 



Connecteur WAVE 
Connectée à Maxl Sound 32 Wave FX, 
Maxi Korg Wave vous offre 
l'opportunité d'étendre les échantillons 
sonores jusqu'à 4 Mo et de bénéficier 
des sons professionnels Korg. 

Entrée LINE-IN 

Enregistrez vos échantillons ou effets sonores 

depuis votre chaîne HI-FI, magnétophone... 



LIVREE AVEC 
Les logiciels en français, sous Windows, 
Midisoft Recording Session, Sound Impression 
et le séquenceur Cakewalk Express I 



COMPATIBILITE 
Windows 95 et 3.1, Général 
Midi, Sound Blaster, MPC 3... 



ô90 



f* C 



VOfoi MiMu^Ou Cc^ttU : MAXI SOUND CD 32 4X ^Jj^ 

Pa rt Forças \*fr 

iw»'*-, ■ I /**«, m 




MAXI SOUND 32 
WAVE FX 



Lecteur de 
CD-ROM 4X 
Panasonic 




Enceintes 
Stéréo 



Les 3 meilleurs jeux sur CD-ROM 
d'une valeur supérieure à 1000 F 1 



2590 F TTC 



Distributeurs : 

FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP2 - 56200 LA GACILLY - Fax : 99 08 94 17 

Tel (utilisateurs) 99 OS 81 71 - Tel (revendeurs) 99 08 90 88 

SUISSE : L0GIC0S0FTWARE 

CP 126 -1000 LAUSANNE 19 

BENELUX : GUILLEMOT INTERNATIONAL 

1 50 Avenue Emile Max - 1 040 BRUXELLES 

Mai Sound est un* marque déposée de Guilkmot Internationa! 
Toutes les marques citées sont des menues déposées os leurs 
propriétaires respectils. Sound Blaser est une marque déposée de 
Cnjanvo Technology Photos non contractuelles Pnx publics 
générakjmsnt consistés Les spécifications et Ht contenu sont 
suscwtib'estsicherirjBrssnspnravîsBlpsuwnlegriarssIotiIsstia 




Je désire recevoir une documentation sur. 

Merci de me (dire parvenir gratuitement votre catalogue multimédia, 
ainsi que la liste des revendeurs tel plus proches. 



Coupon a retourner à GUILLEMOT INTERNATIONAL 
8P2 - 5621)0 LA GACILLY - FRANCE 



I 



III 




Story-Board by Mediaset : devenez réalisateur Multimedia 

Avec story-board, réalisez sous Windows vos propres applications multimédia. Unique en 
France, Story-Board vous permet de simultanément mettre en scène vidéos, textes, sons, et 
images. Pour faciliter votre réalisation, vous pouvez visualiser immédiatement le résultat 
de votre séquence et ainsi passer progressivement de l'ébauche à la version définitive 
d'une extrême simplicité d'utiusation, story-board ne nécessite aucune connaissance parti- 
culière en programmation. story-board : palme d'or du multimedia! (pc/disquette et cd-rom) 
ree 505. 245 f. story-board version professionnelle (pc/cd-rom) ref 509. 845 f. 

Story-Board : créez des zones de formes quelconques • insérez vos images aux formats jpeg. Tiff, 

targa,... ■ visionnez des images de synthèse et de m0rphing • passez des films vidéo aux formats avi, fli, flc-, • 

gérez l'apparence de vos fenetres : effets 3d, bords colorés,... ' ajoutez du son midi de qualité 

numérique (mid. wav) • générez des liens hypertextes, des effets d'apparition fluides et rapides • 

choisissez parmi une centaine d'icônes votre pointeur de souris ■ impression textes/images • runtime. 

story-board version professionnelle (en plus des caractéristiques de la version personnelle) : 
plus de 100 effets d'apparition (fondus. rideaux....) • diaporama • synchronisation des enchainements • 
menus utilisateurs : popup menu • conversion des images eps. mac, img, msp, wpg, ras ■ lecture des 
images au format fif (fractal image format) • dithering automatique • zoom de 50 à 200% • gestion de 




SCÉNARIOS EN COURS • RUNTIME,... 

LA COLLECTION MEDI ASTAR RÉUNIT DE NOMBREUX DOCUMENTS EXCEPTIONNELS 

SUR LA VIE ET LA CARRIÈRE DES PLUS GRANDES STARS : CD AUDIO «COLLECTOR>, 

INTERVIEWS, EXTRAITS DE FILMS INÉDITS... ELVIS PRESLEY {PC) REF 663. 245 F„ 

MARILYN MONROE (PC) REF. 665. 245 F. LES BEATLES (SANS CD AUDIO) 

(PC) REF. 664. 145 F. 

EGALEMENT DISPONIBLE: HOT LINE WORD 6.0 (PC) REF. 589. 145 F. 
L'INTEGRAL MULTIMEDIA (PC) REF. 672. 125 F. RAYTRACING STUDIO (PC) 
REF. 630. 195 F. GRAPHISME 6 MORPHING (PC) REF. 626. 195 F. JEUX WINDOWS 
(PC) REF. 651. 125 F. LADY POWER (PC/MAC) REF 636. 195 F ETC. 



% 



ElIfl-SU 
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BON DE COMMANDE A envoyer à MediaSet - Parc d'activité les Radars - 24 rue Condorcet - 91 700 Fleury - Tél. ( 1 ) 69 06 1 5 1 5 - Fax : ( 1 ) 69 06 40 90 

□ Oui je désire recevoir gratuitement le nouveau catalogue MediaSet 95 Règlement par : □ Carie Bleue N°: i i . i i i i i i i i ■ i i i i l 

Expire fin: i > i ■ i Date et signature s 



Réf. 


titres 


Otc 


Prix 


































30 F de f 
























TOTAL TTC 





: l . I . I 
Chèque à l'ordre de MediaSet 

Nom: 

Adresse: 



...Prénom : 



Ville /Code Postal:, 



